平成 元年 9 月 ion 化 ii— ま mimoH お 行 ゆ》 を^ ひ （iifi を 30- ひ） 昭和 62 キ 9filUi 第三 种那 fiii 物 認叮 MSX は ァスキ 一の 商 です。 
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/アン テッド ライン、 \ 

\MSM2 特集 ほか/ 

ゲーム 十字 S 

拿 特別 付録 
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激実ぺ ナン 卜レ 






我輩 ドクター プロ グは 

「宇識 争 ゲーム デメロ ンを 

つくった ので ある。 

ゲーム プログラミング ツール 内の 
ス プライ 卜 エディター を 用いよ （ 



我輩が 以前から 考えて いた キャラクタ一 を 
ゲームに 登場させる の だ。 「プログラミング 
ツール j のスプ ライト エディターで 簡単に 
キャラが つくれる。 しかも、 そのまま ゲーム 
の プログラムに 組み込め るので ある。 



























Alls 




圆 



駆使 付 よ 

グラフィック キャラクター エティ ター。 





次 は 背 i である。 宇宙空間 も、 ゥッ ソゥと 
木の 茂る 地上 も 「ツール」 中の グラ 
フィック キャラクタ一 エディタ一 
なら 容易 だ。 数 パターン 
をつ くり、 い < つも それ を ノ^ >j» 1 
組み合わせよ 。背费 '― ん^ ( " yx ' 
； が 出来上がる ぞ。 



グラフィック エディター 
を大 活用 だ。 

「ツール j の 中の グラフィック ェ 

ディ ター。 最大 256 色 を 使えば 
画面 いっぱいに グラフィックが 
描け る。 この 「デメロ ン」 の タイ 
卜ル画 も、 我輩 ドクター プ ログ 
の 力作で ある。 

サウンド づ くり は ミュージック エディタ 
にぬ まかせ あれ c 



FM 音源 ミュージック エディ 
ター を 駆使 すれば 、ドクター 
プロ グも大 作曲家で ある。 
ゲームの 効果音 も タイ 卜ル 
ミュージックち 画面 を 見なが 
ら、 作曲で きる ぞ 。 

完成で ある。 プログラミング 解説 本 を 見 

て、 全て を 一枚の ディスクに 収める の だ。 

m かくて、 我 K ドクター プ ログの オリジナル シュ一 ティン 
園グ ゲーム 「デメロ ン」 は 完成した。 XDJ.r ゲーム プ ログ 

1 ラミング 解説 本」' 「ゲーム プログラミング ツール」 を 十二分 
^ に 駆使した まえ。 ふつうなら ムズ カシィ 背景 も、 音楽 も 意 

y 外と 簡単に つくれる ことに 気付く であろう もも はや ゲ一 
S ムで 遊ぶ だけで はつ まらぬ。 つくって みるの だ。 そじ こ 諸君 
f の 友人に 、オリジナル ゲーム を プレイ させたら いかが かな。 





クリエ ィ ティブ パソコン F1XDJ に 付属の 「ゲーム プログラミング ツール」 「ゲーム プログラミング 解 说 本 」「BAS に 解 ffi 書」 「BASIC 文法 害」 
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プリン 卜 ショップ E 
MSX 版 を 活用せ よ 

操作 は 簡単。 すべて 選択 式で ある 

選択 式 操作 だから 特別な コード ゃキ一 操作 も いらない 。オリジナルの 
レターヘッド • グリーティングカード • カセット インデックス カード • はがき 

(裏面)' ポスタ一 横断幕な ど、 簡単に できる。 自分 だ の 便箋 や オシ ャレ 

な パーティー 招待 
状づ くりに。 カノ 
ジョぺ の オリ ジナ 
ルカ セットの プレ 
ゼン 卜に。 年賀状、 

暑中見舞に。 ィ ベン 
卜の ポスター、 運動 
会の 応援、 学園祭 
模擬店の メニュー 
表に。 いろいろ 応 
用して、 個性 を存 
分に 発揮して ほし 
いもの だ。 

表現力 も 豊富。 書体 14、 ィ ラス 卜 126、 飾り 枠 19。 

なんと 英文 12 書体、 和文 2 書体 、イラスト は 126 種、 キ レイな ' 

飾り 枠 も 19 種 3 メッセージに ふさわしい 表現 を 選びた まえ。 

オリジナル イラスト 作成、 可能 だ。 

簡易 グラフィック エディターで オリジナル イラスト も 作成で 
きる。 この 世に ただ ひとつの オリジナル 作品 を 描く ことが 出来る の だ。 

作品 3T? 実用 派 1 ? 2 種の リボン。 

あの 子へ アタック する この 1 枚 だ./ とい ラ作品 派なら マルチ カラーリ ボン > 
何 は ともあれ いっぱい 印字、 という 実用 派なら 黒リ ホンで。 じっくり えが 
く か？ たくさん つくる か？ リポンの 使い分け も プリント を 多彩に する の だ。. 

手づ くり 印刷 キット ；ヷ 

プリ:/ トシ ヨ^ I 靥 



IVml Sho p 

HBS-B014D1S12,800R( 



ESb[S]x2 

C 1989. Sony Corporal 
C Broderbund Japan 
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機能 充実の 上、 ェ ンピッ 感覚で 使 煽る c 
諸君の 有能な 書記と なる だろ ラ。 



^^趣 や^ m & 
ii * ^ ^ # 



嘛 画面 表示 は ゆとりの 30 文字 X20 行參 プルダウン メ 
ニュー 方式 採用の 上、 MSX-JE 対応で あるから、 
漢字変換 も 高速で 使いやすし、。 *JIS 第レ第 2 水 
準 対応。 文字 修飾 機能 も 文字 サイズち 豊富 だ ： 
* ブロック 編集機能で 文書 編集 はラ クラ ク 1 
だ 。肇約 100 種類の イラスト 集 も 有難い。 

高機能 日本語 ワープ ロソフ 卜 

ぶ Ai tl よさく ざえ 

女 耋作飾 

^ HBS-BO12DK6，800 円 (税別） 

©Sony Cwporation Z イラスト デザイン C'Brodw bund Japan 

葉書なら まかせて レ 、ただき たし 、。 
諸君の ネッ卜 ワーク づ くり を 助けよ ラ c 







I 









* 約 1.000 件の 住所の 多重 検索 

など も 可能で ある 。鲁 毛筆 S 体 

(JIS 第レ第 2 水準 対応) で 宛名 印 
字で きる の だ。 レイ ァゥ卜 表示 だつ 
てっし、 てお る。 * 簡単 操作の ガイタ 
ンス 画面 表示 。裏書 専用 ワープロ 付き 
なので 葉書の ことならお まかせで ある a 



マ' 



住所 錄ソフ 卜 

^ ^き え ちん 

はがき 耋ぉ衛 

^ HBS-BO13DK7，800 円 (税別 

I 2DdJ ズ 3 .0 Scny Corporation. 



秘術 マスタ一 の クリエ イチ イブ マシン 

II ゲーム づ くりへの 情熱 を かなえて さし あけよう。 「ゲーム プログラミング ツール (F1XDJ 専用)」 と 1 " ゲーム プロ 
グ ラミング 解説 本 j が ゲーム づ くり を、 手助けして くれる の だ。 もちろん BASIC 解説書 も BAS に 文法 害 もつ いて 
おる。 君 も オリジナル ゲーム づ くりに 挑戦して みよろ。 [@ 日本語 処理 機能 も 当然 標準 装備 だ。 F1XDJ は、 MSX 
2+ の 標準 仕様 漢字 BASIC と JIS 第 1 水準 漢字 ROM に加え、 く JIS 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 15 万 語 （複合語 
含む) 内蔵の 連 文節 変換 辞書 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本語 処理 機能く MSX-JE) も 内蔵して いる。 も 
う 日本語 は 万全で ある ぞ， 音源で あるから 、ゲームの 音 は 
臨場感 十分 は オクターブ 9 音 同時 発音 Z メ 口 ディ一 6 音 • リズム 5 
音、 音色 データ 64 音、 リズム 5 音の みことな FM 音 
今まで 通り PSG ももち ろん 装備。 ぬ まさ 
に 自然 画 モードで ある 万 色の 自然 画 再現。 
豳 もちろん 横 スムーズ スク □ ール 可能で ある， 
クリエ ィ ティブ パソコン 



jiXPJ 

HB-F1XDJ 黑 S69，800 円 (税別） 



• •••• 
攀鲁 



pop 
CREgnVE 
MIND 

.っ< る 心 を ひろげる 



鲁 カタ a グを希 g される 方 は 住所' i 



' MSX パソコンの 力 を 引き出す 鋅明 画面で ある。 
トリ 二 卜 ロン カラ一 モニター 

CPS-14F1 

^60,000 円 (税別） 

づぃに 

カラ一 印字で ある。 
n プリント ショップ b と 

^ 組み合わせれば 7 色 カラ一 

で オリジナル 印刷 可能。 グラ 
フィ ック エディターで つぐった 

CG の ハードコピーが、 カラー" きる。 マルチ フォント だ、 6 種の 
書体 を 誇る。 HJIS 第 1' 第 2 水準 漢字 ROM 内蔵の 24 ドットで ある。 

サ一 マルカラ 一漢字 プリンター HBP-F1C お 49,800 円議） 

* マ 《^ カラ一 リポンでの 印字 (ム 内容に より. 時 W のか かる 塌合 があります- 
い 職 集 番号 '機種 名 を 明記の 上、 干108 東京都 高 «S 局 区内 ソニー カタログ MF 係へ お申し込み 下さい,, は アスキーの 商標 



Revenge of Enchantress 

September, 21 ON SALE 



発売元/ 株式会社 Ttf ニー キヤ 二 7l"2l 

TI02 東京都 千代 田 区 九' 段 北 3- 3-5 P0NYCA 事業部 003-22 1- 



元 株式 gaTtf ニー キヤ ニズ J 販売 

=T 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 映像 営業部 S03-22I- 



PONY CANYON 札幌 支店 ZOI 卜 232- 5151 仙 台 支店/ ^022- 26 卜 I 74 1 東京 支店 Z 03-221-3271 名古屋 支店 ノ052- 562- 1 I 

大阪 支店 Z 06-541-1971 広 島 支店 ノ 082-243- 2915 福 岡 支店/ ^ぉ- 75 卜 9635 二 ツパン ポニ 一Z03- 222-1431 

本 広告に 掲載の 商品に は 消費税 は 含まれて おりません。 は アスキーの 商標で す。 ぬ メガ ROM は I メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM 力 



®PONY CANYON INC 



-ト リッジです。 




待ち かねた €^2 にやって くる/ 



本格派 鉄道 シミュレーション 





キミ は大統 から 大 S 横断 鉄道会社の 社長に 任命され た/ 10 万 ドルの 限られた 資金 をラ まぐ 使つ 
て、 事業 を 成功 させなければ ならな W。 期限 は 7 年。 はたして、 幾多の 危機 をのり こえ 最終 目 
的て ある 大統領 列車 を 簾 事、 西海岸の 別邸まで 走らせる こ とがで きる だ S うか。 

キ S は 限られ で レール を 敷き、 駅 を 建設す る。 R ではお 客が 乗り込み 遷貢を 支払 ラ。 ご 
れガ キミの 唯一の 収入源。 さらに 線路の 周辺に は 家が 建ち はじめ、 TO 並みが 自然にで さあが つ 
てぐ るし < みお。 しがち 家の 建つ ベースが 早 <、 ディスプレイの うえに 宅地 マーク ガポン ポン 
と 音 をち てて 出現して い < 様 はま さに 快 « 。但し 槩 客ガ增 えても 劲 * よぐ 客車 を 走らせな けれ 

ば、 かえって 赤字 を 出す 八メ になる。 まち 最大の 危機 は、 列車 事故に よる 損害) e« だ。 

会社 を 倒産 サ らまち 0、 ぃサに 最終目的 を果 ちす か、 すべて はキ S の 社長と しての R しだい./ 

¥ /,oUU 

R78Y512I © アート デ インク 




J ォで、 おもいつきり 楽しめる ビッグな RPG 
署長 殺しの 真犯人 を 追って J.B. が 行く / 

-,, lO^t 

liiiii^ カル フ ストリーム' 106 

女子校の 教師と 3C iStS -K.-i-rr\Ar- TIT 

生徒の 関係 は？ 二 ':,T : —' . lUt 

, ディスク ステーションの 情報 ページ ma 

Llw' i 6 号と 秋 号の 新着 情報 環 



ON SALF' ？貪髓 If 15 曰から 

COMING SOON 

秦 水滸伝 ノ やじ ラまぺ ナン 卜 レース ノ シルヴィア 一 ナノ グラフ サ ウルス ノフ アイ 
ァ 一 ホーク〜 テグ ザ 一 2 〜ノ 人気に おされて 特集 ： 口一 ドス 島 戦記 

MSX 新作 発売 予定表 

• 7 月 27 曰 現在の 情報 を 満載 

FAN コンパイル 

^|#プ レゼ ント 肇 掲載 ソフ卜 36 本プ レゼ ン卜 76 



價 長の 戦国 群雄 伝 

「群雄 翻 拠 ttifl テータ 集 



ファン ダム 37 

參 1 画面 5 本 +N 画面 1 本 +10 画面 1 本 +FP 部門 1 本 

はじめての ファン ダム 47 

フ ァ ン ダム 通信 special 48 

ED ファン ダム 50 

msx サウンド フォーラム 6B 

MSX' FAN プログラム コンテスト 応募 要項 …… 3S 
BASIC ピクニック 28 



FM 音楽 n 70 



秦 PANIC.// 已 ANG — BANG.// の 2 作品 を 紹介 

ゲーム 十 20 

秦 ミツ ド • ガル ッノ スーパー 大戦 略ノ アンデッド ライン/ ポッ キー 



長くて 暑い 夏休み を 知的に 過ごす いろいろ 

情報お もちや 箱 • 32 

參 国立 科学博物館 や、 スミソニアン 一 アメリカの 大 発明 展を 見る./ 

FAN RADAR 

シン セサ ウルス Ve に 2.0 98 

參 バージョンアップした シン セサ ウルス を いちはやく 研究 

FAN STRATEGY 72 

參信 長の 野望 〈全国 版 > ： 畠 山 広 綱の サバイバル/ジンギスカン ： 伏兵 三重 戦法/ 
三国志 ： 欠 囲 戦法/ちょい ネタ 伝言板 

第 5 回 9B 

• 『ロー ドス 島 戦記』 〜旅の 仲間た ち〜 

THE LINKS INFORMATION PAGE 75 

羞！ ±im 主 ぉ明 ， ^ ス tt^iii— ェ— い, に ァ' a \± I . 卜ミ / 



M • FAN スーパ一 データ 学 109 

參第 5 回/いろいろ 考えて、 MS X の ユーザーに なりました./ 






1989 

SEPTEMBER 

@ 記事 中の 価格 は 特に 断りの ない 限り 税別です o 




本書に 関する お問い合わせ は 
003-43 ト 1627 へ 

言壳 者の みなさまのお 問い合わせ は、 1' 不日 をの ぞく 月曜 か 
ら^! の 午後 4 時 力、 ら 6, 間、 上の 番号て 别寸 けて い 
ます。 なお、 ゲームの 解答 や ヒント はいつ さいお 答えし 
ておりません。 （8 月 14 日から 16 日まで 織 部 はお^ • と 
なります,） 



FAN ATTACK ★ 先月 号で は 足りな 》ノ 

総力 アタック./ あらゆる 角度から 完成 版 を 徹底 検証./ 



ぶ 
讕 



激突 ペナント 

レ國ス S ' 



Mini ATTACK ★ もっと 知りた^ この 3 本 

序盤 攻略の ッボを 徹底 追究す る ./ 

！ fll±9 アリス I w 

ダン ジョン を マ ッ プで 攻略./ 
ファンタジー 1 92 






~~^~-f~ BOB 




き ♦ 


【『. 















息 ヌキを 超えた 息 ヌキソ フ卜大 解剖 だ./ 




銀河 



94 



FAN NEWS ★ 新作 グー 厶に 突撃 ノ 




基本 戦略 入門と、 ちょい ネタを 2 本 紹介 
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『激 ペナ 日』 を 究める 道 は 長く 険しい/ 一歩一歩 
坂道 を 登る のと 同じ./ まず 投球 術 を 究めよ./ 



打高投 低の 『激 べナ 2 』 / 挑め 20 試合 連続 完投の 『激 ペナ』 新 記 
録 ./ 打者 心理 を 見抜ぐ ことが 投球 術の 極意 だせ ！ 



『激 ペナ £』 は、 はっきり いって、 
打高投 低の 今年の セ • リーグの 
ような もの だ。 もちろん、 投手 
にも、 巨人の 斉 藤の ょラな バケ 
モノ もい るが、 4 割 近く を マー 
ク している クロマティ を 始め、 
3 割 打者が ズラ リ と 並 ふ' 打撃 1 D 
傑 は 投手 受難 を 物語って いる。 
『激 ペナ 2』 の 投手 受難 は、 まさ 
に 目 をお ぉラぱ かり。 これ はチ 
—ム • エディ ッ 卜のと ころで ふ 
れる 予定 だが、 打率. 39D、 木 一 
ムラン 50 本の 打者 を 作れ ぱ、 ス 

卜 ライク は、 ほとんど ホー ムラ 
ン にして しま ラ。 なんとか、 だ 
まし だまし 三振に とらない と 確 
実に 点が 入って しま ラ。 
人間同士で やって いるう ち は、 




O ピッチャー、 第 li ぉ殳げ たつ 



ボール 球 を 振る 度合いが 高い の 
だが コンピュータ はわり とシビ 
ァな 選球眼 を 持って いて、 しか 
も、 コンピュータが 投げて いた 
りする と、 ス卜 ライク を 平気で 
とりに 行く ので、 バ カスカ ホー 
ムランが 出る。 完封と いったよ 
うな こと はめった に 起こらな し^ 

逆に、 投手の メリ ッ卜は 『1 』 
と比べて、 スタミナの 持続が 長 
いこと。 とにかく、 点 を とられ 
ない 限り、 スピードが 落ちない。 

点 を とられ さえし なければ、 
スタミナが 減少し ない わけ だか 
ら、 じっくり 遊び 球な ど を 投げ 
ながら、 三振 を 狙いに 行く のが 
よさそう。 「打た せて とる」 は、 今 
度の 1 " 激 ペナ 2』 では 通用し ない。 

人間が プレイす る 際の 投球の 
コッ は、 やはり 緩急の 差 をつ け 
る こと。 とにかく、 最高 速 168km 
ぐらいの 投手に なると、 ャマを 
はらざる をえない から、 逆に 超 
スロー ボールが 効果的になる。 

もラ ひとつ、 内角 攻め も 打球 
を つまらせる 効果が ある。 




内角 ギリ ギリ を 突けば 空振りの 可能 I 生 も大。 当たっても ッ マリ 気味 だ' 



ミニ ミニ 検証 その 





打 たれる と 疲れが 倍増って 本当？！ 

サンプル 版 をプレ | 
ィ していて 「どう も 
点 を とられる と、 急 | 

に スピード か！^ ちる 

みたし、 _! という 声が' | 

_bb 、'つた。 実際に 試 | 
してみ ると、 ス トラ 
イクば かり 投げて、 
全員 三振て 1 丁ち とつ 
ている 場合 は、 30 回 し 

を 過^' て も 球 速^ 変 点 を とられる 度に へ 口へ 口 度 を 増す のだノ 
ィ ない 二と がわ か 

つた。 30 回と いえば 270 球た '。こ し 出しにして いると、 いずれも 
れ は^^で も フォーク でも 同じ。 3 球 台で 球^^' ガ クンと 落ちる。 
逆に フォア ポールで すべて 押 極端な 落ち 方と いえそう。 



mm ^1 一 "ノ - 

一 \_A 薩 



だけど これ は 高 打率、 低 ホー 
ムランの 打者に は 禁物。 つまつ 
た あげく、 ポ テン ヒッ 卜になる 



確率が 高い。 かえって 外角に 投 
けて、 いい 当たりの ライナーな 
どに 止める のが 正解./ 

© コナ ミ 
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4 種の 球 筋 を 徹底 解 折〃 



L 右 オーバー スロー 

仝 さ'' ■ _ -. 



ストライクから ポールへ、 とい 
う のが 打者 を だます ピッチ ン グの 
常識./ 



上 科 殳げ、 下 穷殳げ ともに、 球 

速 140km、 変ィ の パラメータ は 
9 に 1^ して ある。 



I カーブ 




0扭 丁 者に とって は ストライクから O 右 打者に は 内角に 迫って くる。 う O 今度の 『激 ペナ 2』 の フォーク は 160km を 超す 邀求は どこに す 殳げて 
外角へ 流れて いく 決め i あ 左 打者に まく 合わせな いと 空振りして しまう。 本当に 落ちる。 これ を 打つ に は アツ も ャマを はらない 限り 手が 出ない。 
は、 タトから 内角へ 左に とって は、 流れる ボール ノ、 。一スイング しかない 当たった ときの 飛び 方 はいいよ うだ。 



右ァ： /S — スロー 



山 田久志 投手が 弓 I 退した の は 去 
年の こと。 現在 は、 阪神 cw?^ 
あたり 力ぐ 代表./ タイミングと コ 



ン トロールで 勝負/ 
< れ ぐれ も 単調な ピッチング だ 

け はさけ たい ものた '。 




o ォーノ 、'一 スローと 同じ データで も o プレートの いちばん 右から めいつ O フォーク も、 投げてから^ * 少にカ OU 求 はもつ とも 差がない よう だ。 
アンダースロー は ポール I つぶん ぐ ぱい シュート を 投げる と、 ボールに 一ブ がか かってい る。 これが けつ こ もちろん、 ボール I つぶん 左へ 流れ 
らいより 左から 出て いるの がわ かる なって しまう。 微妙な 変ィヒ だが 重大/ う 見に くかった りする。 ている の は 変わらないが 



テ ず：/ グガ 



ピッチャーの 投げた ボ 
はたった これ だけの こ 



ールを 打ち返す./ 男た ち 
とのた めに 命 を 賭ける./ 




強打者 は 絶対 ホームラン 狙い/ 中距離 打者 は それなりに/ 

その 人な りの 目標 を 持って、 セッサ タク マの s 曰な の だ./ 

て、 打率、 ホームラン 数に 至極 
忠実に 結果が 出る。 木 一 ムラン 

数 を 50 に 設定して いると、 ボー 
'ル はえら く 飛び やすいし、 打率 
が 高ければ、 それだけ バッ 卜に 
当たり やすい。 これ は 如実/ 

バッ 卜に 当たる 部分 は、 これ 
も 如実に 先つ ぼへ 行けば 行 < ほ 
どい い 当たりになる ょラ だ。 い 
くら、 高 打率の 木 一ムラン バッ 
夕 一で も 内角の ボール はつ ま り 
やすいの だが、 外角 だと 当たる 
かど ラか わからな いよ ラな もの 
まで ホームラン にして しまう。 
バン 卜 は、 「激 ペナ 2j ではぐ 
つと やり やすくな つてい る。 ボ 
タン を ボンと 1 度 だけ 押す と、 
勝手に バッ卜 を 出して くれる。 
しかち、 ラれ しい ことに ボール 
だな./ と 思ったら ちう 1 度 押 
す ことで バッ卜 を ひける の だ。 
これ は 便利。 特に ランナー 1 塁 
のと さな ど、 確実に E 塁に 進め 
る ことが でさる。 これが 2 塁 か 
ら 3 塁 だと 失敗し やすい。 本物 
らしくて いいな 一、 と 思ろ。 リ 
アルな のが うれしい の だ。 



O 満塁 ホーム ラ ン を 打つ の は 気持 
ちいい。 とにかく 快感./ 

バッティングの 基本 はた だ ひ 
とつ。 ス卜 ライク を 打ち、 ボー 
ルを 振らない こと だ。 だが、 こ 
れ がクセ モノで、 なかなか 実行 
でさない。 投手の ほラ は、 打た 
れ ないように、 ボール を ス卜ラ 
イクに 見せかけたり、 ス卜 ライ 
クを ボールに 見せかけた りしな 
がら 投げ こんで くるから、 ダマ 
されて しまっても、 あながち 打 
者 を 責める わけに もい かない。 

スイング は、 レベル スイング、 
アッパー スイング、 ダウン スィ 
ングの 3 とおり。 ヒッ 卜の 打ち 
方 は 確かに あり、 下 や 右下の コ 
ラム を 参考に して ほしいの だが、 
『1』 のと さほど、 乱数が 大 さな 
位置 をし めて おらず、 結果と し 



安打 製造 機になる コッ は？ 





o ゴロで も ライナー でも セカンド ベース 脇 はヒッ 卜に なりやす さ 胃.' 

打率 も ホームラン も 多い にこ 
した こと はない か'、 imm, ィ £ 

ホームラン でも、 安打 発と 

いうの も 可 n 野手の いないと 

ころに 打てば いいのた '。 ピッチ 

ャ 一返し、 センター フライ、 そ 
れ から ライ ト、 レフ ト線 方向 は 
狙い 目。 相手の ピッチャー も、 
打力がない と 見る と 甘い コース 
にくる から 逆に 狙い 目な の だ。 




o セ ン タ 一の 深さ を 利用 し て、 
セン 夕一 前に 落とす の も 手 だ 



レベル スザ ^ク 



標^] な スイング。 これで 出た ホ 
—ムランが いちばん かっこいい 




アツ パース ヤンク 



高打氣 高 ホームランなら、 二れ 
で 勝負。 畠 の 率が 富い よう だ 




タク：/ ス i-ン ク 



とにかく ゴロ をキ 丁ちたい とき はこ 

tlo でも ライナーに なること も 








E 


7t-a 



バント は 3 種 1 高め、 低め、 中 
ぐらい。 ボールに 合わせて ね 




U 一 ] 



證 



アツ J \ '—スイング は 得 か 損 か？! 



3 種の スイング のうち もっと 
も 特色 あ る のが ァ ッ パース イン 
グ。 この スイング だと、 ボール 
は フライに なりやすい。 まず、 
メリットと して は、 フォーク か' 
打ち やすい。 強打者の 場合、 ホ 

一 ムランが 出 やすい。 中 sell ヒ 
ッ ターの 場合、 ポ テン ヒットに 
なりやすい、 など。 デメ リツ ト 
と して は、 キャッチャー フライ 
を 始めと して 内野 フライに なり 
やすい。 メリ" ノ トの ほうが 多い 

ので、 5 見 在 US 部で は ほとんど 




の 人が、 アッパー スイング を 多 
用して いる。 これば つかり、 と 
いうの も 単調で は あ る の だか'。 



ボールで も ごごまで なら 打てる/ 



ス卜 ライク ゾーン を 徹底 分 折〃 







マ』 


鑼 M , 


--- -' 



o ぎりぎりに ホーム ベースに 寄つ o いっぱいに ひいて。 内角球 は ひ 

て、 ガッン Z ホームラン も 可能 つばる よりも 流し 気味が いい 




缗禀 て-い 3 い 3 讁べ もも 吉^. 
ズ トライ ダカ 一; /の fl^ は. 木-一 ル V 
"ま S /、'ベ-一 ス の し、 5/#"んザ おの》 ゲ 

の 銥分 [つ 7 ひ 3 ォ、 r うかのよ 

it-: 



「う 一、 はずした つもりだった の 
に 」 こ 、'ホー ムラ ン を 打 たれた 
側の セリフな のた *。 ホームラン を 
打てる バッ夕 一とい うの は 『激ぺ 

ナ 2 』 の # 、データ か TR¥ に 作つ 
ている やつに 決まって いて、 投げ 
る 側 は 当然 マークす る。 フォア ボ 
ール もやむな しとい う i§ ^も ある 
のた'。 はずした ボール を 打 たれる 
と、 その 努力 もフィ になる。 



の 高い バッ ター は、 バットに 当た 
る iffl が 広い ので、 上の 写真 ぐら 
いまでは 当たる。 もちろん すべて 
が'、 ジャス トミー ト になる わけで 
はない が' 。 これと は 別に フ才 
ーク などの 低い ポール は、 ふつう 
ボールになる か'、 すくい 上げる ァ 
ッ パースィ ング で^ #て** 了て て し 
まう。 困った ものである。 強打者 
に は くれぐれも 用心 を./ 



翁〜 - 75 m J:J 。！! 



プロ野球 は エンター ティ メン卜 スポーツ./ ちん 
たら バントなん かやって られつ かい./ 走れ./ 



意表 を 付 < 走塁で 守り を か < らんせ よ/ ただし、 はさまれる 
と、 ろ < な ことに はならない ので 要注意./ 



勝負に 勝つ/ という こと を 
考える と、 大事な 要素 は 第 1 に 
ピッチ ン グ。 打 たれな ければ 負 

けない。 第 2 は パッティング。 
打たなければ 勝てない。 第 3 が 
守備。 打ちと つても、 守れな け 
れ ばヒッ 卜 を 打 たれた のと 同じ、 
という ことになるだろう。 次に 
大事な の は、 ランナー を 進める 
ベース ランニングだろう。 これ 
がう まければ、 ふつ ラの ヒッ卜 
が 2 塁打になる の だ./ 接戦 を 
制する に は、 ぜひともう まいべ 
ース ランニングが 必要になる。 
『激 ペナ 2』 では、 送球の ス ピー 
ドが 『1 』 とくらべて かくだんに 

速くな つてい る。 n』 のつ もり 
で プレイして いると、 たとえば 
外野の 深い 当たりな どで 2 塁 を 
欲ば つて ァゥ 卜と いう ケースが 



よく ある。 次の 塁 を 狙える かど 
う かの ボイ ン卜 をよ く 見さ わめ 
なくて はならない ところ。 その 
ために は、 選手の 走 力 をい つも 
頭に 入れて プレイす る ことが 必 
要。 つまり、 相手が ボール をと 
りに 行く までの 時間と、 狙って 
いる 塁に 送球す る タイミングと、 
ランナー がその 塁に たどり 着く 
までに かかる 時間 を 瞬間 瞬間に 
計算 するとい ラ わけ。 もちろん、 

最後 は 慣れと い 5 要素が 大きい 
の だが。 

盗塁 は、 コンピュータ 相手で 
プレイし ている 場合、 かなり や 
りに くくな つてい る。 けん 制球 
を 多用して くるので、 いわゆる 
モーション を 盗む、 とい ラ のが 
やりに くくな つてい るの だ。 投 
げ 始めてから でなくて は、 つま 



ミニ ミニ の 3 



塁 間 何 秒なら 盗塁で きる の ？ 



盜 MZ ホームランからの 
主食 だと したら、 盗塁 は g の 
おやつの ような もの だ。 球場で 
US を 見る 楽しみの 半分 は盜塁 
を 最初 力、 ら 最後まで 目擊 する こ 
とだと いっても いい。 『激 ペナ 
2』 でも、 盜塁は スリルと サスぺ 
ンスに 満ち あふれて いる。 これ 
を;^ に 分析す るの もャボ とい 
う もの だが、 いちおう やって み 
る。 ピッチ ャ一 が ワインド アツ 
プを 始め てから キャッチャーが 
捕り、 2 塁へ S3 する までが、 
球 速 150km と して、 14 インチ モ 
二 ターで 約 3. 3 秒。 これに 対し 
て、 3. 3 秒 以下で 1 塁から 2 塁 



O モーション を 盗んで、 すべり 

こみ/ セーフ/ 




まで を 走れる の は、 実験の 結果 
走 力 yotLhoii^, という こと 
になる。 人間 か' ス トップ ゥ才 ッ 
チ を 使って 調べた も の だから 厳 
密 ではない が 目安に はな る。 




O うつ、 けん Mi 求 だ 
これが ハーフ ウェイ 



り、 モーション を 開始して から 
でなくて は スター 卜が きれない 

の だ。 2 盗の 場合で も、 走 力 80 
以上 はどラ してち 必要 だ。 

ベ一 ス ランニングで 新しく 追 
加され た コマンドが、 塁 間で 止 
まる、 という 機能。 これ は 走つ 
ている 最中に、 A ボタン、 已ボ 
タン を 同時に 押す もので、 ラン 
ナ 一が 塁 間 でび た りと 静止して 
くれる。 外野 フライ を 打ち上げ 



たと さに、 相手が キャッチ でさ 
るか どラ かが わからない とさな 
ど、 もどろ ラと 思えば もどれる 
位置に 止めて おく、 という 手が 
使える。 これ は 便利。 ただ、 と 
つ さのと きに うまく 使える かど 
うか は 別問題。 

とにかく、 ランナー は ホーム 
めざして つき 進む/ これ を 阻 
止す る 守備 陣/ このせ めぎ あ 
いが 野球な の だ。 よろしく/ 
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広い グラウンド をた つた g 人で 守る の は 至難の 
技./ 頭と 足 を フルに 使って、 投手 を バックアップ/ 





打球の 方向 を 正確に つかんで、 野手 を すばやぐ 動かす./ 基本 
はいつ も ばかばかしい < らい シンプル なの だ/ 
打力、 投手力と もに 伯仲して を 与えて くれる。 



いると きに 勝負の カギを 握って 
いるの は、 守り。 もちろん、 こ 
れは、 人間 対人 間のお 話で は あ 
るが。 当然の ことながら、 守り 
がいい、 というの は 試合 を 運 ふ 
うえで はかりしれない メリ ッ卜 



たとえば、 2 ァゥ卜 2、 3 塁 
という ピンチに 強打者 を 迎えた 
とする。 その 次の バッ夕 一は 中 

距離 ヒッ ター。 満 a 策 をと るか 
勝負 か、 決断 を 迫られる 状況 だ 
が、 ここで 自分の 守りに どれ だ 



け 自信が あるかで 決断が 違つ て 
く' る。 満塁 策 を とれば 少なく と 

も、 ホームランで 3 点と いう 線 
は 消える が、 もし 次の バッ ター 
に ヒッ卜 を 許せば、 傷 を 深く す 
る ことになる。 2 点 を 許した 上 
で、 ランナー 1 、 3 塁と いった 
ピンチ を ひさず る。 だから 勝 
という ことにな つて 木 一 



ムラン を くらって しまろ。 

逆に、 たいていの 打球 はとれ 
ると いう ふうに、 守りに 自信が 
あれば、 堂々 と 敬遠して、 次の 
バッ夕 一で 勝負と ぃラ 決断が 下 
せる。 どちらが 結果 的に いい か 
は、 終わって みなければ わから 
ない ことで は あるが …… 。 
『激 ペナ 2j の 場合、 いくらでも 




O バッ ター 打った/ ピッ 
チヤ一 の 左 を 抜けそう Z 



O ショート 追う 力、'、 このま 
まで は 追いつけ ない Z 



O 横つ 飛び/ ナイス キヤ 

ツチた'。 



o セ カン ド ライナー もジャ o ポ テンに なりそう な 当た 
り も ダイビング./ 






フ ンフ レ- 
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^ま c ス s ジァ" 



雨が 條 つても i 
槍か條 つても プ I 
レイで きる ドー i 

ム 球場た'。 

両翼 100 メートル、 センタ 
一 120 メー トルと、 両翼の 深 



さが M わずかな 違いなよ うだ 
が、 レフト 線、 ライ ト線 ぎりぎり 
の 当たりな ど、 捕りに 行 〈のに 時 
間が かかる ため、 3 塁打が 生まれ 
やすい。 外野の 1 ? « 囲が 大き く 
なる ぶん、 守りに くい 球場と いえ 
そう。 両翼に 飛んだ ボールに は 要 
も 意 だ, 



みと' 1 ：) ス タジァ ね 

グラウンド。 神 | 
戸に 新しくで き [ 
た 「神 戸 ダリー I 
ン スタジアム 」 が 原型 だ と か。 
両翼 99 メー トル、 センター 




122 メー トルと、 センター 方向が ぐ 
つと 深くな つてい る。 両 ^い 
の は 守り やすいの だか'、 センター 
方向 か' 深いた め、 センターの 1 ^! 
位置が 深くな り、 結果 的に センタ 
一前の ポ テン ヒッ ト 力、' 增 える とい 
う 二と になり そう。 センタ一 方向 
に 飛んだ ボール は 要注意./ 




スョ ジァ 



守備 はう まく なれる。 というの 
も、 打球が 非常に 速くな つてい 
るので、 瞬間の 判断が できれば、 
とれる ボールが 増える の だ。 

実際に プレー をして いると、 
特に セカンド （2S ベース 上で 
はなく、 2 塁 手が 守って いる 位 
置。 つまり 1 、 2 塁 間) の わさ を 
猛烈な スピードで ゴロが 駆け 抜 
けて いく ケースが 多い。 これ も 
即座に 反応で されば、 とれる の 
だが、 実際に はとり こぼして し 
まラ。 

もう、 このへん は 反射神経の 
問題な ので、 ある 部分 どラ しょ 
う もない ところが あるが、 少な 



くと も、 打った 直後の 拡大 画面 
で 打球が どちらの 方向に、 どん 
な 角度で 飛んで いるか を 見る こ 
とで、 その 時点から 野手 を 動か 
す ことが でされば かな り の 打球 
を 処理で きる はず だ。 

外野への 飛球に ついては、 初 
期 守備 位置が 大きな ウェイ 卜 を 
しめてい る。 単純な 凡フライ は 
ともかく として、 ヒッ 卜になる 
か、 とれる かとい う 当たりで は 
野手の 厶ダな 動 さは 許されない。 
打った 直後から、 最適な 位置に 
向かって 移動 を 始める の だ。 そ 
のために は、 打球の コース を予 
測す ると 同時に、 そこへ 向かう 



野手 を 即座に 決めて、 初期 位置 
から 動かす、 とい ラー 連の 動作 
が 必要と される。 『激 ペナ 2j で 
は、 球場 は、 たまご スタジアム 
とみ どり スタジアムの 2 つが 用 
意され ている が、 この 両 球場 は 
広さと 形が 微妙に 違って いる。 
外野の 守備 位置 や 守備 範囲 に 違 
いが 生じて くる。 そこのと ころ 
を 上の マップで、 よ 一く チェ ッ 
ク してお いて ほしい。 この マツ 
プは、 逆に パッティングの 際に、 
どこに 落とせば いいの かも 知る 
ことができる。 ど 一 だ 役に立ち 
そラ だろ つ/ とにかく これで 
習練 を 積んで、 一流の 激 ペナ プ 



レイヤー になって ほしい。 

さて、 読みと 努力が 今一 歩 及 
ばない とさに 効果 を 発揮す るの 
が、 ファイン プレイ だ。 センタ 
一への 深い フライ を 背走して、 
あと 一歩のと ころで ジャー ンプ 
ッ / という 感じ。 あるいは、 
ショー 卜の 頭上 を 越えよ ラ とす 
る 当たり をジ ヤン ビング キヤ ッ 
チ / 三 遊 間 を 抜けそう な 当た 
り を 横つ 飛びで ショー 卜が 好 捕。 
ダイビング キャッチ というの も 
ある。 セン 夕 一前に ポ卜リ と 落 
ちそうな 打球 を、 グラブ を 前に 
つ さ 出して、 ダイビング./ と 
い ラのは 感激 モノ だ。 
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打球 を すばやぐ 察知す る 方法 は？! 
ン 一, にが ナー 



O ホームラン 2体ネ 呈 度で ピッチ O ここ は キャッチ する のが もっと 

，一の 11± を 越えた 当たり も 難しい。 ダイビング キャッチ/ 




ごく 低い 当たりで ピッチャー 方 
向に 飛んだら 

原 Jb 、'レフトに コンバート された 
直後 は、 ずいぶん とお ti* なプレ 
ィが 多かった。 週刊誌な どで さん 
ざた たかれて、 登お 3§ 否なら ぬ、 
- 登スタ ジ アム 拒否に な つても おか 
し く ない ほどだった。 特に オーブ 
ン 戦から、 開幕 直後 は ひどい もの 
で、 グラブ を さし 出し なか' ら ボー 
ルを 追い、 あげくの 果て は 後逸./ 



O ピッチャーが 捕れれば べス トだ 
か'、 セカンド、 ショート でも 可/ 

などと いう シーン も 見かけた。 だ 
が'、 いつの ころから か 原の 守備の 
こと は 誰も 話題に し な く な つたの 
だ。 これ は 巨 A*、'7 割 もの 勝率 を 
キープしながら 勝ち進んで、 原の 
も それ を 大いに 助けた、 とい 
うの も あるだろう が、 原 自身の 守 
りが う ま 〈 なった のが 最大の 要因。 
そう、 誰でも 何度も 〈り 返し 練習 




ホームラン 30*IiLh で、 こんな 
当たりなら 

していれば うまくな つてい く もの 

なのた '。 

野手に は、 ボールが バットに 当 
たった 瞬間、 いや それより もまえ 
に ピッチ ャ 一の 放つ た ボールの コ 
ース からさ え も の 方向 を 予測 

する 力が! ^とされる。 それ を 生 
み 出す の はや はり 毎日の 練習、 そ 
ぼ 外 あり 得ない。 



o 夕 锇チ を じゅう ぶん ノべ' ッ ク させて、 

傷 を 浅く したい/ 

『激 ペナ 2』 も 同じ./ カン は 11 
れ から 生じて くる もの。 とにかく 
コ ン ピュー タ 相手で も いいから、 
毎日 決ま つた 時間 レ; プレイ しな 
いと 守りに 関しても、 すぐに カン 
が 狂って しまう。 1 に 練習、 2 に 
練習、 3、 4 、がなくて 5 に 練習./ 
とにかく、 日々 の 練習 以外に 強 
〈なる 方法 はない の だ./ 



S 化〃 



ピンチランナー も 送れる./ より リアルな 試合 は 
こびが でさる つて わけ だね./ 



『激 ペナ 2j では、 選手 交代に 新 
しい スペックが 加わった。 本当 
の 野球の ょラ に、 代走が 送れる 
の だ。 ランナー 1 塁で、 どうし 
て も 1 点が ほしいと さなと、 1 
塁 ランナーに 足の 速い 選手 を 起 
用 すれば、 1 ヒッ 卜で 点 を とれ 
る 可能性 もで てく る。 もちろん、 
代打、 ピッチャー 交代 も 可。 



wnasemasssxm 



■ '5 關 
巧^! > ， 

^ 隱 




代打、 代走 も 一度の タイムで 送れ 
る。 ついでに 次の 代打 も 決定 可 



O ネさ手 は、 残念な がらす 55 求フ 
と 防御率し か 見られない 



——厶 O ピッチ ャ一 交代 後 は、 投 5 求 練習が 
31^ バッ 夕一 の 役に立ち そうだね 




ファイン プレイの 中で も、 夜の 
r プロ野球 ニュース』 で モス ト • ィ 
ンプ レツ シブ • プレイヤ一 （もっと 
も 印象的な プレイ をした 選手) の 
^に 選ばれ やすいの が、 フェン 
ス いっぱいの ところて 货 ちかまえ、 
ジャンプ 一発./ ホームラン を 捕 

つてし まう プレイで はな かろ う か。 



ti;' べき ことに、 『激 ペナ 2』 で 
もこれ 力、' できる。 もちろん キ1^、'、 
フェンス ぎり ぎり に 入る よう な 当 
た り でな く て は な ら な L 、か"、 絶妙 
の タイ ミ ングで ジャンプ すれば、 
ホームラン も 捕れる。 

これ を やられる と、 打った ほう 
として は、 こ: fUXh の 悲し さはな 



捕れる ホームランち ある ぞ つ/ 



い./ という^ を 受ける。 もち 
ろん、 捕った ほうとして は、 大感 
激 / 『激 ペナ 2』 を やって いて 
よかった/ という 思いに とら わ 
れる はず。 ホームラン を 打 たれた 
からといって、 追う の を 忘れない 
よ 一に/ 栄光 は 最後まで あきら 
めない 者の ために あるの だ。 




© やっぱり、 - でつ いう プ 

レイ をす ると うれしい 
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tf ツチ や 一は 下の ページ 



A 'クタ 一は 上の ページ 



打者 は パラメータ を 大き く し 
てお きさ え すれば それな リ に 打 
つが、 投手の パラメ一 タは歸 
だ。 いく ら変ィ ぽ を 大き く して 
も、 まいと 曲 か' ら なくなる。 
パラ メ 一夕の 組み合わせ し だい 
で、 いろんな タイプ (^殳 手 か' で 

きる のた ' いま I!* 部で はやつ 

ている のか'、 フォーク か' 0©|S: 

手。 この： bai で フォ一 クを 投げ 
ようとす ると、 超 スロー ボール 
でよ く 曲がる のた '。 ただし、 デ 
ッ ド ボール も 多い ので 要注意./ 



球 速と 変化球の 関係 をし つかり/ \ ァヮ 

球 速 130km カーブ 9 球 速 130km カーブ 6 球 速 130km カーフ 3 



^hSl^ —一 ― 


謹 塞— 
漏 隱 







o これぐ らいの 球 速 だと、 

がって くれる 



かな り 曲 



o 力- 

イチ 



-ブが 6 だと、 曲がり 方 も イマ 




激 ペナ 最大の 楽しみ 1 "エディツ 卜 モード」 は、 選ミ 
数 増加で パワーアップ/ 



データに 鋭ぐ 反 JiS する 打撃 陣. / 投手 は フォーつ の 設定で さま 

ざまな バ IJ エー シ ヨンが 生まれる。 速球 派、 軟投 派、 思い どおり 
チーム エディツ 卜 は、 大幅に る わけ だ。 前 作の 1 "激 ペナ」 のチ 
パワーアップ されて いると 同時 一厶 データ は メニューの 「チー 
に、 各 パラメータの 持つ 意味 も 厶コン バー 卜」 を 使って コンパ 

だい, 3; 変わって いる。 一 卜で きる。 ピッチ ャ一、 バッ 
まず、 打撃 陣。 全 M 選手で、 ターと もに メンバーが 足りない 
上位 8 人が レギュラー。 残り 5 が、 コンパ 一 卜した だけで もと 

人が 控え選手になる。 パラメ 一 り あえず プレイ はで さる。 コン 
夕 は、 率が 18 割、 ホームラン バー 卜した 際に、 打者の 2 人に 
本、 走 力 600。 これ を 14 人で 分け 分ける ために 残された パラメ 一 

G 

ノ、' 
ッ 
タ 

の 
ェ 

卜 

分 

に 

は 

を 
使 



チ 

ム 
力 
フ 

ち 
選 
ベ 
る 



タは、 打率 1 割、 ホームラン 50 
本、 走 力 ◦。 もし、 14 人 全部に、 
分ける こと を 考える と、 打率、 
走 力と もに もとから ある 選手の 
データ を 減らして、 やりくりし 
なくて はならない。 

現在まで、 編集部で 遊び まく 
つてい る 経験から いうと、 打 
¥.390, ホームラン 50 本 クラス 
の 打者 を 作る とたいて いの ス卜 
ライク を ホームランに する こと 
がで きる。 とにかく、 パラメ 一 
タに 如実に 反応して 打てる よう 
になる。 前 作 ほど、 ランダムの 
要素が 入 り こ む 度合いが 多 < な 
いの だ。 もちろん、 全 選手 を こ 
んな パラメ 一夕で 作る わけに も 
いかない。 ホームラン 数 は、 40 
本 を 越えない と、 ホームラン は 

打てない と 考えて いい。 逆に m 
本ぐ らいし かない 選手 は、 アツ 
パース イングで、 セン 夕一 前な 



どの ポ テン ヒッ 卜が 生まれ やす 
い。 

投手の ほう は、 S 人で こちら 
も 2 人 ふえてい る。 前 作の デー 
夕 を コンパ 一 卜した 場合、 リリ 
ーフも 含めて、 4 人が 先発に 回 
り、 リリーフ 2 人が 余って いる。 
コンパ 一 卜した 場合の 余り パラ 
メータ は、 球 速] 0*11、 スタミナ 
150、 変化球 は それぞれ 10。 新し 
く エディツ 卜する 場合 は、 球 速 
320、 スタミナ 350、 変化球 は そ 
れぞれ 35。 これ を 6 人の ピッチ 
ヤーに 分ける。 

打者、 投手の パラメータの 最 
大値 は、 打率. 399、 ホームラン 

59 本、 走 力 gg。 球 速 I59km、 スタ 
s ナ昍、 変化球が 各 g。 防御率 
は、 これ 自体 をい じる こと はで 
さずに、 他の パラメ 一夕の 総合 

で 決まる。 この場合 は 1.20 と 超 

― 鳥 級 i 



^oooo 



霊 i 



.234 5S 



Roooooooooooooo o 

Hoooooooooooooo 5 



roooooooooooooo o 

555555555555s Q 

^1!., ！- 111111111 8 



打 



-ポ I ルに すると - 一ん な 球 も 




hoooooooooooooo 
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ミ;; ミニ^ 1 その g 



打率が 茛 いほ ど、 ミート C7)5| 
^^富まり、 ホームランの 数が 
多い ほど、 打^^' 伸びる。 当た 
り まえの ことか'、 今回 はより 当 
たり まえにな つてい る。 く り 返 
すよう だが、 バッ トが ボールに 
当たった ときの ランダム のしめ 
る 害 【^^^^に 減って いる。 も 
ち ろん、 ホームラン 以外 は 飛べ 
ばいい、 という もので はない か 
ら、 中 £11 推ヒッ ターの ハ" ラメ 一 
タ 組み合わせに は 頭を悩ませる。 
いい 当たり をしても、 いつも 外 
1 ^定位置と いう ケース も 多い。 
右の イラスト を # ^にして、 決 
定的 な パラメ一 タ 組み合わせ を 
見つけ 出して ほしい。 



打率と HR 数の 関係 もしつ かり/ \P0! 





<50 本 
丄 










J 4fok ノ ゝ 




O 打率. 390、 ホ 一ムラン 本から 
で。 アッパー スイングの if^ 



体き ざみ で 5 体 ま O ホームラン 30^ キ: H|I を. 280 から 2 分 （.020) きざみ 
で. 380 まで。 アッパー スイングの^ 



1 #>o S 
rm 390 
T>^n so 





選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 


1 


おおの 


左 


.330 


20 


90 


已 


ぎ ど 


右 


.390 


20 


90 


2 


わ だ 


右 


.330 


20 


90 


9 


やぎ 


右 


.150 


00 


00 


3 


ふいる だ 


右 


.39D 


50 


50 


10 


かね こ 


右 


.150 


00 


00 


4 


おか だ 


右 


.390 


50 


50 


11 


かめ やま 


右 


.15D 


00 


00 


5 


まゆみ 


右 


.390 


5D 


50 


12 


かな もり 


右 


.190 


00 


00 


B 


たお 


左 


.390 


20 


90 


13 


さの 


右 


.150 


00 


DO 


7 


なかの 


左 


.350 


20 


90 


14 


よしだ 


右 


.150 


00 


00 



NOPPANTS 





選手 名 


打 ま 


打率 


HR 


走 力 




選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 


1 


さん はちろ く 


右 


.370 


P0 


90 


已 


ぜ つばち 


右 


.150 


00 


00 


e 


ろくまん 


右 


.370 


PD 


B0 


9 


ろくさん 


右 


.15D 


0D 


DO 


3 


にはちろ く 


右 


.370 


00 


30 


10 


ろぐ はち 


左 


.150 


00 


DQ 


4 


のつ ぷ 


左 


.39D 


50 


80 


11 


し 一び ゆ 一 


左 


.150 


00 


00 


5 


ろく よん 


左 


.390 


50 


90 


12 




右 


.150 


00 


00 


B 


ろく ごラ 


左 


.370 


20 


80 


13 




右 


.150 


0D 


00 


フ 


はち まる 


左 


.350 


80 


70 


14 




右 


.15D 


00 


DO 





選手 名 


投法 


球 速 


防御率 


スタミナ 


力— ブ 


シュ- ト 




先 
発 


1 


でい あい 


左上 


140 


1.40 


90 


a 


g 


9 


2 


ほる と 


左上 


159 


3. D0 


90 


g 


9 


□ 


3 


ろ 一 ど 


右下 


093 


P. 40 


90 


9 


9 


9 


4 


こ 一る 


左下 


090 


9.40 


10 


□ 








u 


5 


りせ つと 


右上 


159 


？ .40 


50 


已 


巳 


g 


B 


ほつ'：)、 


右上 


159 


6.40 


20 





□ 


已 
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RS PPP 




選手 名 


投法 


球 速 




スタミナ 


カーブ 


シュ- 卜 


フォ^ 


先 
発 


1 


さいお 


右上 


140 


B.£0 


90 


9 


B 


8 




とおやま 


左上 


150 


1.80 


90 


g 


7 


8 


3 


なか だ 


左上 


080 


9.80 


00 


□ 


□ 


□ 


4 


なかに し 


右上 


150 


1.40 


90 


已 


9 




u 


5 


すみとも 


右上 


080 


9.80 


00 


□ 


□ 


□ 


8 


みこしば 


右下 


150 


E.00 


70 


9 


7 


9 



ラッキー 7 の活 法 

どの モードで プレイし ていても、 7 回 

の 表裏 はラ ツキ一 7 という ことて"、 
の 前に チアガールの 応援が 入る。 これ を 
見た から、 という わけで もないだろう か'、 

この 7 回の み 打力が' テキ メ ンにァ ッ プす 
る。 どれく らい アップす るの か。 少なく 
とも ホームラン 10 本 は 加えられて いるよ 
うだ。 ふだん ホ一 ムラン を 打てない 30 本 
台の バッタ 一でも、 この 回の みは 打てる 
ようになる わけ。 対人 間 用の チームに は 
ピンチヒッター 要員 を 置かない ケース も 
あるが、 この 7 回に ピッチャーに 打順が 
回って きた こと を 考えて、 慰 £1 人 は 作 
つてお いた ほうがいい のかな？ と 考え 
る 二と もしば しば だ。 守る 側 はいつ も以 
上に tM に 7 回 を 迎えたい ものた'。 





タイ ガース 破竹の 20 連勝/ その 強さの 秘密 は？ 

i 見 在、 M ファン « 部で は 1 
本の サンプル 版が ひっぱり だ こ。 
冑 好きの 編集部 員 約 6 名が' 才 
リ ジナル チーム を 作って 日夜 
(M ファン 編集部 は 24 時間 営業 
の セブン ィ レブ ン みたい なと こ 
ろな ので、 日夜と いえば 本当に 
昼も夜も 朝 も、 という ことなの 
だ） しのぎ をけ ずって いる。 現在 
のと 二ろ、 圧倒的な 強さ を 誇つ 
ている のが、 不肖 禾 A^' プレイ し 
ている r TIGERS PPP」 という 
チーム だ。 まつ、 これ は チーム 
データ うんぬんと いうよりも プ 
レイヤーの 実力 と いって しまつ 
て もい いの かもしれ ない が'、 な 

んて feo 現在 編集部て 効果 ァリ 

と して 流行して いるの が'、 同じ 
データの ホー ムラ ンバッ ター を 

3 人並べ る こと。 相手の 攻め 方 
を じつく り 研究で きる という メ 
リ ッ トが ある。 どんなに 工夫し 
て も 3 人目に は 投げる^^' なく 
なるとい う 寸法 だ。 もう ひとつ、 
投手で は、 フォークの パラメ — 
夕が' なく、 球 速 も 中ぐ らいと し、 
う^ ピッチャー を 作る こと。 
これで フォーク を t 殳げ ると、 異 
様に 曲がる のと、 タイミング を 
狂わせる という 効^ 群/ 




『激 ペナ ー.』 で 極秘 フ アイ 

ルを 作った Nop の No 

PPANTS。 超ス 口 — 

ポ —ルの ほる とが 恐い。 



タイガ ー スも、 ここて 

は^ 連勝/ ェ| ス、 きい 

おと、 3 連発 S (トリ プ 

ル パンチ) で 敵 を 攻略/. 
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まず は 在 ROM 球団 を 完全 制覇// 



議 ^1 ^^^^： 



M 球 



一 - -- 







選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




1 


はれ 一 


左 


.830 


16 


99 


8 


まぜらん 


左 


.18B 


07 


60 




2 


かぺら 


右 


.243 


16 


39 


9 


ち さゅラ 


左 


.299 


17 


P4 


打 


3 


おり おん 


右 


.28D 


P3 


31 


10 


あるて みす 


右 


.235 


13 


18 




4 


びいな す 


左 


.328 


36 


50 


11 


まるす 


右 


.176 


02 


75 


者 


5 


さた 一ん 


右 


.298 


3B 


02 


IP 


ベが 


左 


.243 


09 


^} 




B 


しりう す 


右 


m 


12 


40 


13 


いお 


右 


.201 


04 


25 




7 


あん たれす 


右 


.159 


05 


2P 


14 


あぽろん 


左 


.B57 


11 


41 







選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




1 


なまけもの 


右 


.287 


18 


00 


8 


ばんだ 


左 


.261 


44 


10 






いぐ あな 


右 


.?90 


32 


昍 


9 


けら 


左 


.261 


27 


61 


打 


3 


かものはし 


左 


.333 


32 




10 


まん ぼつ 


右 


.884 


35 


33 




4 


とど 


右 


.336 


48 


DB 


11 


しあ b 


右 


.274 


32 


78 


者 


5 


らっこ 


左 


.318 


P3 


お 


IP 


ありくい 


左 


.244 


41 


48 




6 


かに 


右 


.em 


15 


99 


13 


すかん く 


右 


.157 


17 


75 




7 


おっとせい 


右 


.286 


39 


12 


14 


まんち す 


左 


.198 


5P 


02 



KONAMICS 





選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 


1 


とよ はら 


右 


.271 


21 


96 


8 


いわ さき 


右 


.220 


11 


80 


2 


お ざ わ 


石 


.253 


29 


13 


9 


さくらい 


右 


.£99 


19 


97 


3 


こじま 


右 


.240 


24 


63 


10 


まさた に 


右 


.m 


37 


P0 


4 


ながえ 


右 


.392 


51 


02 


11 


てら だ 


右 


■ お 5 


39 


P5 


5 


きのした 


右 


.890 


27 


21 


12 


お 一た 


右 


.231 


14 


78 


6 


ち さ 


左 


■ 244 


1B 


68 


13 


たけのう ち 


右 


.246 


31 


P5 


7 


にしお 


右 


土 74 


14 


09 


14 


しお ざぎ 


石 




23 


13 



HEROES ― 







選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




1 


まれい しあ 


左 


.213 


11 


55 


B 


た ひち 


右 


.157 


01 


66 




2 


すま とら 


右 


.192 


13 


2D 


9 


ぱ はま 


右 


.803 


05 


32 


打 


3 


とんが 


右 


.150 


59 


01 


10 


はばな 


右 


.238 


01 


00 




4 


じ やわ 


左 


.eoi 


P0 


OP 


11 


ぱぷぁ 


左 


.19P 


13 


63 


者 


5 


い 一す た あ 


右 


.399 


DO 


50 


12 


き ゆ一 ば 


右 


.210 


14 


29 




6 


は ち 


左 


.170 


10 


10 


13 


かなり あ 


左 


.321 


80 


63 




7 


どみ にか 


左 


.176 


D7 


13 


14 


(まるね お 


右 




08 


04 





ANIMALS 





選手 名 


投法 


球 速 




スタミナ 


力— ブ 


シュ-ト 


フォ— ク 


先 


1 


ふい じ 一 


右上 


140 


B.DD 


66 


フ 


□ 





2 


はわい 


左下 


105 


6.40 


90 


□ 


6 


o 


発 


3 


ぐ あむ 


左上 


141 


7.40 


29 


8 


S 







4 


さいばん 


右上 


133 


7.00 


42 


5 


□ 







5 


ぱ なま 


左上 


135 


7.00 


33 


B 


3 


1 




6 


さち あ 


右上 


152 


6.60 


84 


1 











選手 名 


投法 


球 速 


防御率 


スタミナ 


力— ブ 


シュ-ト 


フォ-ク 




1 


つちの こ 


右上 


147 


4.20 


43 


9 


9 





： 先 


e 


あい あい 


左上 


149 


5.40 


64 


1 


8 


1 


発 


3 


ちもんが 


左下 


14D 


4.00 


53 


9 





9 




4 


うみうし 


右上 


133 


6.60 


39 


3 


5 





■」 


5 


むささび 


左下 


120 


4. 2D 


8D 


7 


9 







6 


やまね 


右上 


156 


B.00 


38 


9 












選手 名 


投法 


球 速 




スタミナ 


力- ブ 


シュ-ト 


フォ-ク 




^ 


お 一つ か 


右上 


141 


4.60 


82 


9 


E 


1 


先 
発 
発 


2 


まんの 


左下 


130 


4.60 


56 


7 


7 


2 


3 


さとう 


右下 


13D 


5.80 


32 


4 


5 


3 




4 


さぎさか 


右上 


160 


5.60 


99 


4 








1 リ 
u 


5 


おか 


右下 


1PD 


4.00 


78 





9 


9 




6 


いしちと 


右上 


159 


5.60 


48 


1 


8 


1 



'1 





選手 名 


投法 


球 速 


防御率 


スタミナ 


カーブ 


シュート 


フォーク 




1 


すなつ ちゃ 


右上 


15D 


2.B0 


92 


9 


3 


8 


先 


E 


さ ゆ一 


左上 


149 


4.40 


71 


4 


9 


1 


発 


3 


ぴぼ 


右上 


159 


7.00 


43 


1 


1 


1 




4 


ちんた くん 


右下 


140 


4.80 


56 


5 


9 





'」 


5 


ちゃ 一り 一 


右下 


142 


5.00 


86 


1 


9 


□ 




B 


すび りと 


右上 


160 


5.20 


6B 








9 







選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




1 


つる りん 


右 


.30B 


15 


88 


8 


い 一が 一 


左 


.384 


28 


80 




2 


こんぐ 


左 


.189 


49 


23 


9 


はい 


右 


.314 


B4 


61 


打 


3 


ベの む 


左 


.399 


34 


13 


10 


すねい く 


左 


.211 


3B 


07 




4 


たこ 


右 


.291 


12 


72 


11 


しもん 


右 


.198 


47 


48 


者 


5 


ついん び 


右 


.333 


33 


33 


12 


はい ぱー 


左 




07 


98 




6 


ういん び 


左 


■ 333 


33 


33 


13 


ばぐ 


右 


.271 


51 


05 




7 


めた る 


左 


.287 


14 


84 


14 


そ 一 めん 


左 


.304 


15 


46 







選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




選手 名 


打法 


打率 


HR 


走 力 




1 


す ぱい だ 


左 




19 


91 


8 


とれい し 一 


左 


.233 


09 


81 




2 


ばと まん 


左 


.308 


17 


92 


9 


ねす 


右 


.218 


30 


26 


打 


3 


すう ぱぁ 


右 


.336 


5P 


76 


10 


じ 一 あい 


右 


.845 


05 


41 




4 


り ぼ 一 


左 


.343 


42 


80 


11 


まつく す 


右 


.239 


19 


5B 


者 


5 


ぼん ど 


左 


.310 


?g 


33 


M 


だんてい 


左 


.313 


13 


69 




6 


いんでい 


左 


.m 


pi 


59 


13 


あくせ る 


右 


.166 


10 


46 




7 


ま一 ろう 


右 


.314 


13 




14 


はるく 


左 


.155 


55 


12 







選手 名 


投法 


球 速 


防御率 


スタミナ 


力- ブ 


シ ユー 卜 


フォーク 


先 
発 


1 


へら くれす 


右下 


130 


3.40 


91 


9 


g 





e 


れ ぐるす 


右上 


135 


6.60 


34 


5 


3 





3 


とり とん 


右上 


1P8 


7.00 


6C 


8 


E 





4 


るな 


左上 


1PD 


7.60 


18 


5 


1 







U 
U 


5 


ぇラ ろば 


右上 


130 


6.60 


99 


1 


1 





B 


さ ざん 


左上 


141 


5.80 


56 


9 











選手 名 


投法 


球 速 


防御率 


スタミナ 


カーブ 


シュ-ト 


フォーク 


m 


1 


さまん さ 


右上 


160 


3.ea 


55 


4 


8 


8 


先 


2 


こなん 


右下 


135 


5.00 


83 




9 


□ 


発 


3 


そろ 


右上 


142 


4.80 


43 


6 


4 


5 


國 


4 


わんだ 一 


左上 


145 


5.40 


54 


2 


9 







5 


た 一 ざん 


右上 


140 


4. 00 


8P 


5 


5 


5 




B 


じえ み 一 


左上 


155 


5.40 


68 


3 


6 






つちの こ、 ももん 

がと い つ た 動物 

(？，) たちが 並んだ 

アニマル ズ。 弱い/. 



人の 名前が ずらり 

と 並んで いるけ ど 

これ は 何だろう。 

不気味な チ I ム。 



コ ナミ ゲ I ムのキ 

ャラが 並んだ コナ 

ミックス は、 在 R 

OM 中 最強/. 



南太平洋の 島々 を 

中心に した Jst 生 

物 (？) 軍/. は つ 

きりいって 弱い。 



星の 名前 をと つた 

スタ I ズも ココモ 

ス より は 強いと い 

つた 程弯 



過去の 映画な どの 

ヒ I 口 I を 集めた 

ヒ— 口— ズ。 すう 

ぱ あが コ ワイ/. 
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！ はじまった はぐに 棚' 美 濠の 竹申賴 t を 引き抜く 



戦国 群雄 伝で は、 持って いる 
人材が 勝敗に 大き く 影響す る。 
内政 を行ラ ための 政治の 高い 武 
将ゃ、 戦争へ 行く ための 戦闘の 
高い 武将、 そして 助言して くれ 
る 軍師な ど、 有能な 武将 を 持つ 
ている かど ラ かが 勝負な の だ。 
まず は 人材 を 手に入れて みよろ。 

ゲームが はじまる と、 ほ 60 年 
3 月 だ。 け 国 • 尾 張 は 付録の 国 
データから も 明らかな ように、 
内政の 充実 度が 高い。 これ 以上 
開発 をしたり する 必要 はない の 
で、 将来の こと を 考えて 有能な 
武将 を 引き抜く ことにする。 現 
在 隣接して いる 国 （16 国 • 実演、 
18 国-三 河、 ^国-伊勢 志 摩） に 
めぼしい 武将が いるか どラか 
「4. 情報 一 1. 各国の 状況 一 
4. 武将の 一覧」 で 調べる と、 16 
国に 竹 中半 兵衛 がいる ことが わ 
かる。 忠誠 は 75 と、 そう 高くな 
し、。 歴史的に も 半 兵衛は 羽柴秀 
吉の 軍師と して 活躍した の だか 
ら、 彼が 引き抜け ない はず はな 
し^ 「5. 人事一 2. 人材 登用 j 
で IS 国 • 美 濃の 竹 中半 兵 衛を選 

16 



んで、 いちばん 魅力の 値の 高い 
信 長 本人が 交渉に あたる （人材 
登用な どの コマンドに は 魅力の 
値が かな り 影響す るよう だ)。 金 

はち よ つ と 奮発して 40 ほど 持つ 
ていこう。 ここで、 軍師の 羽柴 
秀吉の 意見 をよ く 聞く こと。 軍 
師 がいいと いうまで は、 「使い を 
送って いいです か 7」 に N を 入 
力して はじめから やり直した ほ 
うがいい よう だ （たまに、 軍師が 
いいと いっても 引き抜け ない こ 
と は あるが)。 

運よく 半 兵 衛を引 さ 抜けたら、 
さっそく 「4. 情報 一 2. 武将の 
一覧」 で 忠誠と 兵の 値 を 確認す 
る。 写真の ように、 忠誠 はたつ 
たの 9、 兵 は S 人 だ (戦闘が 92 と 
信 長に ついで 高 いのは 心強し)）。 



： のま まにして おいて 引き抜き 
返された りしたら 行動 力 70 と金 
^が 厶ダ になって しま ラ。 「5. 
人事 一 4. 褒美 を 与える」 で 忠誠 
を 上げて おく。 金 を 1 00 使って 55 
ま で 上げる ことができた (忠誠 
が 高くなる まで は、 再編成で 兵 
を □ にして おいた ほうがい いか 
もしれ ない)。 

これで 武将の 顔^れ は 十分、 
いつ 戦争に 行っても いい 状態に i^SC 蘇 S 
なった 




っヒ f:' 




ItVr く tiif う ft 



o 軍師の 羽 柴秀吉 の 報告 も うれし 

し、。 行動 力 70 かけた かいがあった 



© 



O そして、 竹 中 人が そ 
の 意欲 を 語って くれる の だ 




O 引き 拔き 返されたくない。 褒美 を 与えて 55 まで 上げる 



O とはいえ、 引き抜いた 直後 は 忠誠 力 3£ い。 なんと 9 だ 

© 光栄 




9 人ず つ 黴 兵 すれば 民 




/な 



^ らな v 



ウル 技ぽ いちょい ネ夕。 うま 
い 徴兵の 仕方 だ。 兵 を 増やした 

いとき は、 「a 軍事- 1 . 徴兵」 
を 実行 すれば いいの だが、 徴兵 
をへ 夕に 行う と 民忠' （民 忠誠 
度） を 下げて しまう。 めいっぱい 
徴兵したり すると、 民忠 がす ご 
い 勢いで 下がって しま ろの だ。 
民忠を 下げたくない とき は、 徴 



兵す る 人数 を g 人に すれば いい。 
g 人ず つ 徴兵して し 、れぱ 右の 写 
真のよ ラに 民忠が 下がらな いの 
だ （ちなみに、 尾 張な どの もと も 
と 民忠が 高い 国で は、 あるて い 
ど 民忠が 下がっても かまわない 
ので、 戦争に 行く タイミングに 
あわせて 徴兵す る 人数 を 多く し 
て も 大丈夫。 危なくな つてき た 
• b 9 人ず つ 徴兵 すれ ぱいい)。 




o めんどう でも s 人ず つ 徴兵す ると、 民忠カ がらないです むの だ 



ヒ マな 国 を 持った ときに しか 
使わない ちょい ネ夕。 やる こと 
がない のに 武将の 行動 力が あま 
つてい ると き は、 「3. 取引一 
1 . 兵糧 売り」 で 兵糧 をす ベて 売 
り、 すぐに 「3. 取引 一 5. 兵糧 
買い」 で 買える だけの 兵糧 を 買 
ラ、 とい ラ 作業 をく り 返して 右 
の 写真の ような 財 テク をす る こ 
とがで さる。 属国が 増えたら 有 
効な 作戦 だ。 



O^Sffi をす ベて 売る。 金力 《 525 になった。 金 525 で^ 1350 を 買い、 また 売る。 3 回く り 返したら 金 9 1 のもう けに 
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一 - 

- ― =— — 



5^£ff ； ； 

□C し :'、 

ま 

iT ほ， 
国が いつでも 戦争に 行ける 状 

態に なったら、 「8. 軍事一 2. 
再編成」 で 武力の 高い 武将 （つま 
り 戦争に 行く 武将と、 国 を 守る 
武将） に 多くの 兵 を あずける （で 
されば 最大の 1 00 あずけたい）。 
戦争で は 武将， 人が コマ 1 つに 
なり、 コマの 強さ は 武将の 戦闘 
と 兵の 値に よって 決まる からだ 

(戦闘が go 以上 ある 武将に loo の 
兵 を 持たせて おけば、 その コマ 
は ほとんど 無敵と いってい いく 
らい 強い)。 いろいろ 実験して み 
た 結果、 攻める とさ は 少数精鋭 
の ほうがいい ようで、 2 人の 武 
捋の コンビで 攻め こんだ ときが 
戦い やすかつた。 

では、 実際に 再編成して みよ 
う。 右の 写真の ように、 いま 尾 

張に は 1 48 人の 兵が いる （再編成 
画面に なったら、 まず スペース 
キー を 押して 各 武将の 持って い 



再編 风で 武力の 高い 武 
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o 再編成の どきに スペース キ 一を 押す と 武将の 兵の 人数 カ雙 示される。 これ を 見ながら 武力の 高い 武将に 兵 を 集める 



る 兵士 数 を 表示 させて おくと 便 
利 だ)。 この 兵 を 何人の 武将に 振 
り わける のかと いうと、 戦争に 
行く e 人と 国 を 守る 巴人の、 あ 

わせて 4 人 だ。 写真で は、 羽柴 

秀吉と 柴田勝 家の e 人 を 戦争に 
行かせる、 とい ラ 設定で 多くの 
兵 を あずけて いる （戦闘 は 織 田 
信 長が いち ぱん 高い ので、 信 長 
が 戦争に 行く のが ふつ 5 なの だ 



が、 ここで は 尾 張に 残る 兵力が 
少ない ので、 尾 張 を 守る とさの 
こと を 考えて こうして いる）。 羽 
柴秀吉 の 兵に 比べて 柴田勝 家の 
兵が 少なめ なの は、 基本的に 戦 
わせようと 思って いない からだ。 
敵の コマ をた たくの は、 より 戦 
闘の 値の 高い 羽 柴秀吉 の コマで、 
柴田勝 家の コマ は、 ふつ ラには 
戦わせず、 籠城 戦に 持ち こまれ 



たと きに、 敵 本隊 を 逃げ まわら 
せな くす るた めの 逃げ道 ふさぎ 
に 使う の だ。 

また、 再編成 は、 とった 直後 
の 国の、 まだ 兵 を 持って いる 忠 
誠の 低い 武将から 兵 を 取り上げ 
るのに も 使ラ。 忠誠の 低い 武将 
に 兵 を 持たせた まま にしておく 
と、 いつ 謀叛 を 起こす のか 不安 
だから だ。 
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E X 戰 ではお 隱 も 1 多用 す る 



ン メ 

■HEX 戦の 戦略 は 2 とおり 

「已. 軍事 一 4. 戦争」 で 戦争 
に 行く。 敵に 籠城 戦に 持ち こま 
れる ことち 考えて 兵糧 はめい つ 
ぱい 持って いくこと （籠城 戦 は 
長期戦に なりやすい)。 

初期 配置 は 右上の 写真の ょラ 
に、 本隊 を 敵 本隊の なるべく 近 
くに 配置す る。 もラ 1 つの 部隊 
は 籠城 戦に 持ち こまれた とき 
(つまり 非常時） に 敵 本隊の 逃げ 
道 をふさぐ のに 使う もので、 そ 
れま では 基本的に 戦わない。 だ 
からど こに 配置しても いい。 

戦い 方 は、 敵の 兵力 配分と 敵 
本隊の 兵力に よって 2 つに わか 
れる。 敵 本隊の 兵力が 低い とさ 
は、 一気に 敵 本隊 を 襲いたい。 
兵力が 低い とさ は、 一撃で つぶ 
せる かもしれ ないから だ。 実験 
している とき、 21 国 • 伊勢 志 摩 
から 20 国 • 伊賀の 六角 を 攻めた 
とさ、 戦闘^の 竹 中半 兵 衛の兵 
100 の コマで、 城に いた 敵 本隊の 
戦闘 45 • 兵^の 六角 義 賢の コマ 
を 夜襲 1 回で 全滅 させた ことが 
ある。 

敵 本隊の 兵力が 高い とさ は、 
敵 本隊 をた たくまえ に 敵の 本隊 
以外の コマ を すべてつ ふ' してし 
まラ （写真で は 敵の 本隊 以外の 
コマ を 残して 本隊に 夜襲 を かけ 
ている が、 この やり方 だと 籠城 
戦に 持ち こまれ、 結局 敵の 部隊 
を すべてつ 'ぶす ことになる 可能 
性が 高い)。 その ほうが 夜襲 を か 
けたと きな どに 籠城 戦に 持ち こ 
まれる ことが 少ない の だ。 敵 本 
隊を つぶして しまえ ぱ、 本隊 以 
外の コマの 兵 は 自分の ものに な 
るので、 それ をつ ぶして しまう 
の はもった いないと 思ラ かもし 
れ ない。 しかし、 もし 籠城 戦に 
持ち こまれたら 敵の コマ はすべ 
てつぶ す ことになるだろう し、 
城の なか は 防御 度の 高い 地形が 
多い ので こちらの 兵の 損害 も 増 
える 可能性が ある。 また、 最悪 
の 場合、 敵 本隊に ろ まく 逃げ切 
られて 負けて しまう かもしれ な 



いの だ (城 防御 度 や 城の 形に よ 
つて は、 敵 本隊 を 攻撃で さない 
うちに 時間切れに なること だつ 
て ある)。 

醒攻擊 の 効率 は 夜襲が いちばん 

いままでに 何度も 使って きた 
が、 「夜襲」 という 攻撃 コマンド 
はない。 攻撃 コマンドに あるの 
は、 「1. 通常」 「2. 鉄砲」 「3. 
突擊」 「4. 伏兵」 の 4 つ だけ だ。 
では、 どラ すれば 夜襲が でさる 
のかと ぃラ と、 右の 連続写真の 
ょラ に、 夜に 敵の コマの 上に 移 
動 すれば できる (夜襲 は、 鉄砲 攻 
撃 や 伏兵 攻撃と 違って 騎馬 隊、 
足軽 隊、 鉄砲 隊の どれでも でさ 
る)。 

昼間のう ち は 夜襲 を かける 予 
定の コマから 離れた ところで 待 
機して いて (夜襲 を かける 予定 
の コマと 隣接した まま 夜に なつ 
てし まラ と、 夜襲 はで きないの 
だ)、 夜に なったら、 まず 攻撃す 
る コマの 隣へ 移動す る。 ここで 
予定して いた コマが いたら、 そ 
の コマの 上へ 移動す る （このと 
きに 機動力が 1 以上 残って いな 
いとで さない ので 注意）。 すると 
夜襲 を かけた ことにな つて 戦い 
が 起こる。 夜襲の 効果 は、 写真 
を 見る とわ かるよう に、 こちら 
の 兵の 損害が 少なく、 逆に 敵の 
損害が かなり 大 さいこと だ。 ま 
た、 敵の 本隊 以外の コマ をす ベ 
てつ ふした あとで 夜襲 を かける 
と、 場合によって は 敵 本隊が 城 
から 出て 逃げ出す ことがある。 
そうな つてし まえばし めた もの。 
籠城 戦に 持ち こまれる 心配が な 
くなる し、. 城 以外の 地形の ほラ 
が 攻撃の 効率が いいので 兵の 損 
害が 減る の だ。 

ちなみに、 同じ コマに 続けて 
夜襲 を かけたい とき は、 夜襲が 
終わって 夜が 明けたら その コマ 
から 離れ、 待機しながら つぎの 
夜 を 待て ぱいい。 夜襲 をく り 返 
せば、 通常 攻撃の 半分 以下の 損 
害で 敵 をつ ぶせ る はず だ。 夜襲 
を 多用して 兵 を あまり 減らさず 
に 戦争に 勝とう。 




は できるだけ の 近く に、 もう ひとつの 部隊 は; « のじ 
やま をし そうな 敵の コマ をた たく ためにす こし; と 離して 配置 




o 夜 *0 あと は から 離れる 
レ: 墨 it マ- 191^，: &ジ: た 



さ:: 露 さう」: 



© o 夜になる の を 待つ て ま た 夜襲 だ 

o 敵^^ をつ ぶ 
して 北 畠 を 捕ま 

えた。 ネ甫 まった 

大名 は 殺される 

G 大名が 捕まつ 
て 殺される とそ 
：' の 一族 は 滅んで 
しまう の だ 
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を： さ げ 



運悪く 籠城 戦に 持ち こまれて 
しまった とき は、 敵 本隊に 逃げ 
切られな いように 注意しょう。 
敵 本隊 は 城の 本丸で ずっと 待機 
していて、 戦況が 危なくな ると 
とたんに 逃げ はじめる。 この 逃 
げ足を 止める ために は、 少なく 
とも 2 部隊 は 必要 だ。 敵 本隊 を 
追ラ 部隊と、 敵 本隊の 逃げ道 を 
ふさぐ ための 部隊 だ。 

連続写真 のよ ラに、 兵力の 大 
さい ほラの 部隊で、 まず 敵の 本 
隊 以外の 部隊 を 全滅 させ、 逃げ 
出した 敵 本隊 を 追ってい く。 も 
う 1 つの 部隊 は、 敵 本隊が 逃げ 
たそうな ところに 置いて 待機 さ 




一 一 —一一 化 L 



せて おく （写真で は 2 つ 目の 部 
隊が 本丸に 入って いく。 本丸に 
こちらの 部隊が いると、 曰 を 重 
ねる ごと に 敵 武将の 忠誠が 下が 
つてい くの だ)。 こうして 敵 本隊 
の 足 を 止める の だ。 
足さえ 止めて しまえば、 逃げ 



出した 敵 本隊 は 弱い。 隣接で さ 
たと きに 通常 攻撃 をして いれば 
かんたんに 倒せる はず だ (勝て 
そうな ときに 突撃 攻撃 はしない 
こと。 突撃 攻撃して 失敗す ると、 
敵 本隊に 逃げ道 を 作つ てあげて 
しま ラ 可能性が あるの だ)。 



籠城 戦 はたし かに めんどうく 
さくて 時間が かかる が、 この パ 
ターンで けっこう かんたんに 勝 
てるの だ。 夜襲の 多用と、 籠城 
戦での 足止め 作戦で、 戦争に 負 
ける ことはなくなる はず だ。 自 
信 を 持って 攻め こもう。 




戰後 処理 は 召 




13 り 振り 



てく n 




画 戦後 処理 は 召し抱えが 基本 

戦争に 勝つ と 戦後 処理が はじ' 
まる。 まず 敵の 大将だった 大名 
や 城主の 頸 を 斬り、 ついで ii 争 
中に 捕まえた 武将た ち を 処分し 
ていく。 頸 を 斬ったり 逃がした 
りしても いいの だが、 基本的に 
は 全員 召し抱える ことにしよう 
(忠誠が 高い 武将の 場合、 「三国 
志 j では 、一度 逃がして おいて 探 
し 直す と 忠誠が 高くなる、 とい 
ラ 特徴が あつたの だが、 戦国 群 
雄 伝で はま だ 実験して いない)。 

—応召し 抱えて おいて、 「4. 情 
報— 2. 武将の 一覧」 で 新しく 加 
わった 武将 を 確認す る。 武将の 
能力に よって、 実際に 使って い 
くの か、 兵 を □ にして、 財 テク 
などの ヒマ 仕事 を 与える 武将に 
する のか 決めれば いいの だ。 

全員 召し抱えたら、 大名の い 
なくなった 国の 城主 を 決める。 
ここ は 政治と 魅力、 そしてな に 
よりも 忠誠の 高い 武捋を 選^よ 
うにしょう。 そして、 統治 は委 
任しな し^どう も コンピュータ 
の 統治 は 信 じ られ ない ので) 。 

実際に 使って いく 武将に は、 
「5. 人事 一 4. 褒美 を 与える」 
で 忠誠 を 上げて おく こと。 



O I 7 国-尾 張と 2 1 国' ィ糟志# の 2 か 国 を 持つ ように な つ た。 2 か国ム 持つ たと き は 武将の 割 り 振り を 考えよ つ 
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國 武将の 移動 も 有効に 使おう 

戦争で 手に入れた 国と 武将 を 
有効に 使うた めに は、 持って い 
る 国す ベての 状況 を 考えて 武将 
の 割り振り をす る 必要が ある。 
戦争に 行く 可能性の ある 国に は 
戦闘の 高い 武将が 必要 だし、 ど 
の 国に ち 内政 をす るた めの 政治 
の 高い 武将が ほしい。 

また、 本国 以外の 持って いる 
国の ぷん だけ 城主が 必要になる 
ので、 政治 や 魅力、 戦闘の 能力 
が 高く、 忠誠の 高い 武将 を 確保 
していかない とならない （忠誠 
の 値 は 政治 や 戦闘の 値よりも 上 
げやす いので、 めぼしい 武将 は 

「5. 人事 一 4. 褒美 を 与える」 
で 忠誠 を 90 以上に してお くと い 
いだろ ラ）。 

さて、 右の 写真 は、 上の 籠城 
戦に 勝った 直後、 け 国 • 尾 張と 




O 捕まえた 武将た ち をみ な 召 し 抱える 

21 国 • 伊勢 志 摩 を 持った と 
さの 武将の 状態 だ。 本国 は 
伊勢 志 摩で、 尾 張の 城主 は 
羽 柴秀吉 にして ある。 この 
ままで は 伊勢 志 摩から 戦争 
に 行く ことが でさない ので、 
この あと 尾 張から 竹 中半 兵 
衛を 移動 させて、 前 田 利 家 
を 伊勢 志 摩に 残して 信 長と 
半 兵衛で 戦争に 行ける 態勢 
を 作った。 




O 大名 力ぐ 戦争に 行った ので、 大名が 
^ いた 国の M± を 決める。 政治と 魅力 



の 値が 高い 武将に しょ' 




o 召し抱えた ときに いう セリフ 

と * 厳の 値と は 関係 あるの かと 

甲 ひったら、 関係ない よう だ 



一一 一 Alis き-. 一一 



KW_*3JS リ 3か 



テージ マップ/カオス エンジェル ズ 



の ほか 



十字軍 マップ コレクション マイ 卜 • アンド - マ 

ジ ック 2 , 十字軍 特製 ポ ツキ一 桃色 用語 S» 



mm 
き 穴 



この 技 を 待って いた/ 
天下 無敵の 呪文 無限 技 




5 ッド • ガ ルツ/ ファ S スタ ホームラン コンテ 
ス卜 ノ ハイディ フォス/韋駄天い かせ 男/ スー 
パー 大戦 略 （ディスク 版） Z アンジェラス 



G 



通り抜け でさます 



アンデッド ライン 草原、 墓場、 廃墟の 3 つの ス 



一 



お o 





ファ 5 スタ ポー ムラ:/ 3ン テス 卜 
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ホーム ランコン テス 卜 
コンテ ィ ニューの 方法 

「フ アミ スタ ホームラン コンテ 
ス 卜の コ ン ティ ニューの 方法 は 

ゲームオーバー 後に （ST〇P〕 
を 押しながら、 はじめる だけで 
し、 い」 なんて 口が サケて もい われ 

へん。 

(大阪府/ 斉藤昌 志 • 画 
^こんなかん たんな こと を 十字 
軍 は 知らなかった なんて 口が サ 
ケて もい われ へん。 



ゲーム は ミット' 'ガ ルツの 匿名 希望と ハイディ フォスの アサ モア ン。 テレカ は竊昌 志、 家出 ヒッピー、 NEXT ト トロ、 パッ ィ フスト 
クラ 二い 太、 佐々 木^^、 石田智 行、 重 田 破、 mm\B, 池 田 转、 梅 沢^"、 MAISONIV, ^«、 鋼 史朗の I3S。 CG 



中 野 力 ； 

讓搪 i 



敏ぉ ゥも父 ひ 勉 





まず 呪文 をァテ • チ ユード、 
ィ ヴァ ン など 使用 回数 無限の 呪 
文に します。 そして、 会話が で 
きる キャラに 近づいて、 会話 モ 
- ド に 入る まえに 無限に したい 
呪文に 変えます。 この 状態の あ 
と 会話す ると ほとんどの 呪文が 

無限 (256 回し か 使えない 呪文ち 
あります） になります。 

(宮城県/匿名 希望 • 15 歳） 
☆ この 技 さえ あれば、 どんなに 
へ 夕な 人で も ラス 卜まで 行ける 
ね。 ああ、 よかった。 




回数 か 

できる キ 



S 限の 呪文 を 選び 会話が 
M こ 近づく 




O 会話 中。 本当に 

たのであろう 力、？ 




o 呪文が 無限に なって いる。 会話 

ごとに この 技 を 使えば 無敵 だ 




ooo ここで 会話 

をす る まえに 無限 

にしたい 呪文 を 選 

び、 それから 会話 

を はじめる 





き穴 



パワフル まあ レ やん 2 データ 集 Vol.2 〜パスワード〜 ノ マス ワード を 入力す ると ころで、 「そぼみ ぺ がん 9 」 と 入力す ると なぞなぞが できます。 「ひんと | 」 「ひんと 

2」 「ひんと 3」 と すると この なぞなぞ ^え を 教えて くれます。 「おの ひろし/お おひら / こばやし」 「げろうん こ」 と;^ するとお もしろ いこと をい います。 「らんら 
ん らんこ」 で シークレット ギャルと 「たら 二 くちびれ」 て^と 纖 できます。 （g^UiZ 佐々 辑志， ？歳） 



八ィ ディ フォス 



これで 少なくとも 最終 
面まで 行ける でしよう 

(ESC) か （STOP〕 で ポー 
ズ した あと、 〔F4) を 押す と 隠 
し コマンド はな いよとい ラ 表示 
が 出る。 が、 ここで (SELEC 
T) を 押しながら 〔F4) を 押す と 
隠し コマンド モードになる。 

(W) を 押す と ボーナス アイ テ 
厶を 取る たびに キャパシティが 
増えて いく。 

(X) を 押したら ポーズ を 解除 
し、 （BS〕 を 押す と 卜 一 クモ一 
ド になる。 



X^BS 



ス <ジ チ ON 



o これ だけで は 何も 起きない し、 
何の こと' やら サッ パリ わからな t 




o これの ほかに エリ ァ ごとに 違う 

'"ラマの ひとり 言が 出て くる 




フ Q グ- 



また、 次の 2 つ は 1 回 使ラた 
びに 1 万点 消費す る。 
(丫) を 押した あとに 〔1 〕 を 押 



なかなか 気合いの 入つ 
た 曲が そろって います 

(已 ）〔G)〔M〕 を 押しな がらた 
ちあげる と、 ヘルツの マークが 
出た あと BGM テス 卜プ レイモ 
ード になる。 

(東京都/家出 ヒッピー • ？歳) 




O かなりい 
表 ^ される 



韋駄天い かせ 男 



この ゲーム をかん たん 
に 攻略す る 方法 を 伝授 

たとえば、 12 34 56 で 女の コ 
が 反応したら、 いちばん はじめ 
の 2 桁の 数字 を 13、 14 …… とい 
ラ ぐあいに 1 ずつ 増やし、 女の 
コが 脱いで しま ラ まで （この 場 
合 は 66 で 脱ぎました） 変えて い 
く とかん たんに ク リアで きます。 
(埼玉県/ NEXT 卜 卜 口 • 7 歳） 



1 n nn r d 



1 n n n 



dd nq f^fi 



66 字 字 g 

ま をで 蕞 
で 増 反 初 
やや 応の 
るし が 女 
とて あの 
下い っコ 
のく たの 
写た 。場 
* び は 合 
にに じ 、 
な 反め 上 
っ応 のの 
た が 2 写 
あ 桁 * 
りの の 
、数数 



龜^ kiTl 

o う ふ ふの 連続写真。 キ ミ のえ つちな こ と ばに 彼女 は 一… ハ ァハァ 




ぃ嗜 C5 

怒 好 作 
リ 厂 者 
を^の 
抱ミ悪 
い 2 趣 
た に 味 
強 な 



Z— 1*2 



'、 コ 尸 さ 尺 かせいで いれ は、 そ 
きに あった ハイ ドにか える こと 
？ きる。 お好きな バ' リエ一 ショ 
•I 、つもと ひとあじ ちがう ハイ 




すたび に、 機種が 変わる。 

〔Z) を 押した あとに 〔1 〕 を 押 
すと 上に つく 八 イドが 出現し、 
さらに 押す と 種類の 変更が でき 



る。 （曰） を 押せば 下につ く八ィ 
ドで 同じように でさる。 

(福井県/アサ モ アン • 17 歳） 
☆ 解析した 臭いが する そお。 



スー バー 大戦 略 (ディスク 版) 



スーパー 大戦 略と M ォ 
ブ M の あやしい 関係 7 

私 は ある 曰、 スーパー 大戦 略 
(ディスク 版) の マップ ディスク 
と マス 夕一 ォブ モンスター ズの 
マップ ディスク は 共通 だとい う 
夢 をみ た。 実際に やって みると、 
なんとで さるで はない か/ 
(埼玉県/パック ラ こい 太） 

☆ 編集部で 試した ところ M ォブ 
M の マップ を スーパー 大戦 略で 
遊ぶ こと はで さました が、 スー 
パー 大戦 略の マップ を M ォブ M 
で 遊 ふ' こと はで さません でした。 




アンジェラス 



発売が 遅れた ふ' ん はこ 
の ウル 技で カン ベンね 

ゲーム を 立ち あげて、 画面 を 
補正 (セッ 卜 アジ ヤス 卜） した あ 
と、 （T〕 を 押し っぱなし にして 
リターン キー を 押す と、 グラフ 
イツ クと セリフが 出て ミュー ジ 
ック モードになる。 

(宮城県/佐々 木芳美 • ？歳) 
☆ 聞いて みて、 さすがす さやま 
と思ラ か、 やっぱり こラ いちと 
思 ラかは 本人の 自由。 臨場感 そ 




O これ か'、 グラフィックと セリフ 
のつ いた 豪華な ミュー ジク モー ド 

の ほか ほとんど PG —昍 版と か 
わりませんでした。 

スペース キーと カーソル キー 
の 右で 曲 を 順に 送り、 カーソル 
キーの 左で 前の 曲 に もどります。 



9 



-私は 先日お 金 を 拾いました。 今、 ちょうと ずしい ソフトが あるので すが、 交番に 届けて しまう 力、、 そのまま ネコ バハ する カ^ i ん でます。 (m^Mw- ？歳） 

•#^>、 らいえば、 やっぱり 交番に 届けるべき です。 織 部で も 以前 てじなし という 男が、 8 万円 ほど 入って いたお さいふ を 拾いました。 ちょっと 麵 (かつと 
う） があった けれど、 近くの 交番に 届けました。 数日後、 離 部に miS^ あって 落とし主が お礼と して 2 割 くれたそう てす。 
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D S 5 号の マ クロス 〜ステージ セレク 卜 と 皿〜 ゲーム を はじめて S C E N E 
押す と ステージ セレクトが できる。 また、 ゲーム 中に 〔ESC〕 〔TAB〕 〔CT 
なみに、 〔TAB〕 〔SH I FT] 〔CAP〕 （SELECT) て «J が觸 余される < 



01 の 表示 中に 〔CTR し〕 〔SH 1 FT〕 〔SPACE〕 と 力一 ソル キーの 上 を 同時に 
IL] (SH I FT) (CAP) を 押しながら 〔S ELECT] を 押す と 謹になる。 ち 
(三重県/ T A K K • 17 歳） 
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カオ 7X ンジ ェ ルズ 

5 階で 蛙の 像 を 手に入れ 
たのです が、 ちラ 1 つの 
蛙の 像が 見つかりません。 いつ 
たいど こに あるので しょ ラか 7 
どうか 教えて ください。 

(東京都/芦田 浩ー • 16 歳） 

iiii 

mil! 



蛙の 像 は、 2 階の 水中と 
5 階に ある。 1 つ 見つけ 
ているなら、 コマンドで 蛙 • 使 
ラを 選べば、 もう 1 つの 蛙のと 
ころへ ワープす るので かんたん 
に 見つかる はず だ。 また、 蛙の 
像 を テン 卜の なかに 置いて おく 
と、 危なくな つたと きに 便利 だ。 



I 棚 籠 '曆 ■■ 



そ い 
L 曰 
て 々 
- が 
― hi 
生 い 
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これ は 2 階の 水中に ある 雄の 娃 

の 像 だ。 二れ を 使って 一… 




O 5 階に ある 雌の 蛙の 像が あると 
ころまで ひとつ 飛び だ 



5 階の 上り 階段 を 守って 
いる バンパイアが 倒せ ま 
せん。 何度も 何度も 倒す のです 
が、 何度も 何度も 起さ 上がって 
きます。 どうしたらいい のか 教 
えてく ださい。 

(埼玉県/鷲 尾 和 也 ■ 16 歳） 
バンパイアの 苦手な 物と 
いえば 十字架で すね。 5 
階の ノ くン パイ ァが 現れる 場所 か 
らいち ばん 近い 部屋の 床に 下へ 
降りる 階段が 十字架の 形に 並ん 
でい ます。 後ろ を 向きながら そ 
の 上までお びきょせ、 そこの 上 
でと どめ を 刺せば 倒す ことが で 
さるで しょ ラ。 




.. カオス エンジェル ズの 皆に いる 忍者と エッチが したいつ./ でも 戦う まえに 首を切られて しまう。 教えて つ/ (神奈川県 '-; お 毀チ 郎マク ガイ バ一 '14 歳） 
•• 首を切られ なくす るに は、 バブリ 一スライムの ネ顿 能力 （分身） を 使って から^と 戦えば いい ぞ。 分身の ほうが クビ チョン パ になる つてえ わけ だ。 あと 
は 焼くな り 煮るな り 好きに して ちょうだ L 、。 



M 秋 



ディスク ステーション 4 号〜 隠し ゲー^〜 ディスク を 入れず B AS 【 C をた ちあげて、 ディスク 1 
を 入れて、 RUN'MENU.BAS* と 入力して リタ一 ン キー を 押す と、 隠し ゲ一ム が 楽しめます。 （據 川 県/山 

mm - 14 歲） 



？麟^ W 



讀 



き 



最上 階の モンスターの 手 
前に 蛙の 像 を 1 つ 置き、 

4 階へ 行さバ プリース ライム か 
ら 分裂の 特殊 能力 を 取ります。 
蛙の 像 を 使い、 特殊 能力 を使ラ 
のです。 また、 扇子 は 使う と 呪 
われ、 八 ーンは 無意味です。 

| 取 呪 

I つ わ 環 
I たれ 子 
らては 
あし 使 
かまう 
ん うと 





つづき 筆跡が 自分の ものと わからな いように、 ヮ— プロで 書いた。 まったく、 おれが ここまで きちんと、 J. に、 なに か をした ことはなかった。 SB- おれ は 近くの ポストに を 投函した。 おれ は _t¥ だった。 

家へ 帰る と、 大金 つた あとの 生活 4ii た。 その 日 は 俺の 人生の なかで いちばん 楽しい 日だった。 その 翌日の タ巧 だれかが おれの 家の 戸 を 叩いた。 ドア を 開ける と、 そこに は i 手帳 4" つた 二人の がいた。 一 

人の i が 「おまえ *s 罪で i する」 といい、 おれの 両手に 手錠 を かけた。 もう 一人の の 手に はき ちんと、 JRi 住所と 《e まで 書いた i 状の 封 JT か 握られて いた。 (SS 都ノ. 匿 六-^ 歳) .》 小説でした。 
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'は ドア T は 通り抜けられる 壁 画 は モンスター 

は アイテム U は 地上への 出口 T はヮナ 



、は バリア 



□ 



， 



① 町の ゲ一 卜 © 酔つ ばらった 魔法 使し、 (ギルドの 会員に な 

れる ) (3) し 、かさまの 幸運 塾@ 砂時計の ホテ〗 レ© セィ ク 訓練 
用 闘技場 (© 大使館 (2) 砂の デュー ンズ O デュー ン 発電所 (ッ 
ンド ラ行 さの ポー 夕ル )©) 赤い ランタン 酒場 ©男© ベネ デ 
ク 卜 寺院 ® つむ じ 風 魔法使い ギル ド@フ イット ピオ 錠前 
屋@ ビッグ • アル 鉄鋼 所 ® シロッコ 交通 （ミドル ゲー卜 行 
き ポー タル )® 地下への 入口 ® らく 力せ ® 巨大な ネス' S (こ 
の ネズミ を 倒さない と 地下へ は 行けない )® モンス 夕一 闘 
技 場 @ 風の ささや さ© 酔つ ばらった オーク (小銭 をせ びつ 
てく る )@ 輝く 目 © 浮浪者 




ここで は ゾンビから アイテム を も 
らう。 左下が それ。 



この 町に は 魔法の 使えない 所が あり、 安心して 休めない。 
① 反サラ セン 同盟 ©ッン ドラ 新聞 号 室〜 12 号 室 
® インタ一 ナショナル マー ケッ卜 @ラ' ポル テ (サンド バ 
—行き ポー 夕ル )® 極点 通過 ポー 夕ル （ヴ オル カニア 行 さ 
ポー 夕ル ) ® ッン ドラ 'ァ一 厶 • ィ ン @ ラ ツキ一' ド ッ グ • 
サ 口 ン@ 地下への 入口 @コ 口 ン ブスの 六分儀 (ろ < ふんぎ 
—航海 や 測量に 使う 携帯 用の 器械 ) @ 白し^ I 寺院 @ ッンド 
ラ風 武器 販売店 @ 武力 増強 センター ® 神秘主義 者の 魔法 
使い ギルド @ノ X リ ャ 一解除の ス ィ ツチ (東の 闇の ノ K リア を 

解除で さる )® 町の ゲー 卜@ 秘密 




こ こ に は 凍った 死体 (地上で 事件が 
あった） と 魔法の 転送 機が ある。 




(D 溶岩 キーの 店 (© ペイ ン 軍曹の 学校 Q) ら く がき @腹 裂き 
専門家 © 雄弁な 魔法使い (ギルドの 会員に なれる )© ベリ 
ンスラ 酒場 @) 卜 レーニング • アカデミー ® 町の ゲー卜 © 
空気の 精の 彫像 ® 水の 精の 彫像 ©ヴ オル カニア ン 交通 (ッ 
ン ドラ 行きの ポー タル )@ メッセージ (危険/ 野蛮な 地 
区) ® 第 4 木 テル ® 火の 精の 彫像 ® 大地の 精の 彫像 @ヴォ 
ルカニア ン 輸出 (ァ卜 ラン ティ ゥ厶 行きの ポー 夕ル )® 地 
下への 入口 ©ヴ オル カニア ン 寺院 ® ブラック • ロック 魔 
法 使い ギル ド ® 古ぼけた 新聞紙 ® べス 卜 ゥ エイ 鉄工所 ® 
武器 専門家 




① 地下への 入口 © 忍者の 彫像 @ 野蛮人の 彫像 @ 射手の 彫 
像 © 騎士の 彫像 © 市立 監獄 @) メ ッ セージ (騎士/戦 ±)© 
クラシック' キーの 店 ©ァ 卜 ラン ティ ゥ厶 美しき 町 （ヴォ 
ルカニア 行 さ ポー 夕ル )© エリ ュ シニア 寺院 ® 魔術 学者の 
魔法使い ギルド ® 島の 卜 レーニング 場 @ オリンピック 運 
動 具 店 @コ 口 シァ厶 ® ォデ ッセィ 雄弁 会 ® キヤ リ ッ ジ • 
イン ⑰ヒ ポメ ネス • アンド 'アトランタ ® ドリ ュ八 ルド 
鉄工所 © 魔法使い 地方 ギル ド@ 熊の 舌 亭© 神秘の 通用門 
@メ ッ セージ (魔法使い/僧侶 )@ 町の ゲ一 卜 @ 盗賊の 彫 
像 ® 戦士の 彫像 @i 曾 侶の 彫像 © 魔法使いの 彫像 




溶岩の 落と し 穴の 卜ラッ プは パ- 
ティに 大 ダメージ を 与える。 




特定の パラメーターが 上がる 彫像 
が あるが、 ダミー も あるの だ。 



ッン ドラ 



ヴ オル カー ーァ 
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なぜか、 IW ファンの 読者に 人気の ある ポ ツキ 一。 なか 
なか 発売され なぐ てャキ モキ し て W た 人ち 多 か つたと 
思ラ。 でも、 大丈夫。 十字軍が フォローす るか S ね。 



本書に 収めた 用語 は、 ® ポッ 
キーの クラ フ ィ ックの 情景 を 的 
確に 表現す る 用語、 © 場所 や 物 
を 表し、 われわれが 良識と して 
一応 心得て お く ベ さ 重要な 用語 



といろ 2 つの 基準で 選択した。 
本書 はポ ツキ 一の 世界 を 表現す 
る 用語の 理解と いろ 窓 を 通じて、 

現代 風俗の 俯 K 図 を 提供し ょラ 
と 試みた。 




おお— い 一 かぶ さ-る 
覆い 被 さる 
動詞 



かちほこ-る 
I 勝ち誇る 
I 動詞 





隠す よ う にかぶ せる という 意味の 
ほう」 と、 ^(本 を 隠す ようにお お 
うとい う の 「被せる」 がくつつ 
いて エッチに なった。 



勝って 得意になる。 この き、 得 
意に なって いるの が 男で、 負けて 
縛られて いる の 力 <女 だ という 点が 

すご' 





動き を 封ず るた め、 なわ • ひも を 

卷 きつけて 結ぶ。 4 つ 例 を あげた 
が、 縛られて 人 を M という。 



mm 



『牌の 魔術師』 南 4 局、 わたし は 北 家で 2 位 ペンギンと 18000 点 著の トップ。 南 家 ペンギンの リーチ。 ホン イツく さいが、 あえて わたし は 「北」 を 切-: 

26 F^r^Ct^ t\ た. ロン リ— チ、 —免、 ホン イツ、 イツ ツーて «s だった。 才一 ラスで 鹏 云され たと 思った わたしが スペース キー を 押す と、 なんと リーチ、 イツ ッ- 

し 力 表示され ず トップ を 守れた。 なんと 親切な ソフトなん だろう。 ^県,' 中^ 専' ？• 歳） 






»宣 伝ノぉ 待たせし ました。 十字軍の ムックの Vo に 2 が 10 月 上旬に 発売^:。 内容 は:^ です が、 

リク エスな どが あったら、 十字軍の 「ムック」 係まで。 詳しい 内容 はまた 来月 報告し ます。 



せ一 らー ふく 
セーラー服 

名詞 




水兵の 服装に 似せて 作つ た、 え り 
の 大きく ゆるやかな、 児童' 女 学 
生 用の 湖に セラ コン などの 二と 
ばに M される ように、 ^'性愛 
の 文 像と される。 



ねすがた 

寝姿 

名詞 




眠って いると きの、 • 格好。 「彼 
女の 寝姿 を 想像したら、 ムラ ムラ 
して し まった」 「男の 寝姿な ど 見た 
くな レ、 J というよ うに 《吏う。 




水泳のと きに 着る もの。 海水着。 
上の 写真 は/ 、ィ レグ 'カットの 水 

着た' 力 < 、下の！^ は …… 鉄 TT' き て 
いるよう にも 見える。 ひょっとし 
て^ 1； (ていそうたい) か？ 





ィ WM。 手 洗 所。 便所。 もともと、 
大便 • 小便な ど 排泄 行為 をす る 場 
所の こ と だ 力く、 と き どきお ぢ猶亍 為 
に 目 をつ けた スカ ト 口 愛好家が 変 
態 性交の 場と して 使用す る。 




女 I' 生の 下着 力 < 見える こと。 パンツ 
ちらり 力 縮まって できた 造語。 世 
間")^ において、 チラ リは モロよ 
り 腸 It (せんじょう） 的で ある。 





I ブ大 

デラ人 1 

婦人 用 下着類の デノ v- 卜 S^m> 
フラ ンス語 [lingerie) 



ず着詞 

み 水 名 



§ 可愛い キヤ ミ 

ソ 1 ル&シ ョ— ッ 

左の キヤ ミソ 1 ル 

は 「大人 じ やん 




jXTtTf^c^^fl 『アーク ス』 シナリオに 感動した。 最初の 出会いと 最後の うらぎり がよ 力 、つた。 という かそれ を 除いたら、 とんでもな くつまん ない ゲーム だと 思う。 麵シ 
C* r> —ンの スリル はない し、 もつ まんない 仕掛けば かりだ。 いいと ころ は、 グラフィックが きれし、、 音楽が いい、 スト一 リ一 と セリフが いい、 ディスク ァク 

V^/uJ ^J^^X'J セス がわり と 速い。 つまり 二の ゲーム は アド ベン チヤ 一ゲームと して は 最高 だが、 RPG として は ボロボ 口な の だ。 （預 県 Z 観 H 恵' 1逾） 



スーパ 一大戦 略』 対 コンピュータ 戦 は 長い。 特に 4 か 1^ だと、 コンピュータの 長い 思 ^間が 3 回 も 続く ので、 
自^) 番 になる ま でに 宿題 を 済ませる 二 と がで き る。 遊びと 勉強 か 两 立で き るので と て も 時間が^) に 使える と 思う。 
(駭 都 馬場 武士. ？歲） 



會歌を 詠む 会 

詠まれた 和歌に は 基本 点と し 
て 10 点が 与えられる。 この 基本 
点 を 以下の 10 要素で 1 点ずつ 増 
減 し た 合計 点が その 歌の 評価と 
なる。 この 点数 は 詠まれる たび 

に 加算され、 20 点で 特製 テレ 力、 
50 点で ゲーム ソフ卜 を 進呈。 
①正 しい 字数 (29〜33 字の 範囲） 
© 季語の 有無 

O 社会性 (和歌の 主題が タイムリ 
一で ある こと） 

@ 時代 性 (過去 は 懐かしぐ 未来 

に 胸 ふく らむ 和歌で ある こと） 

© 非 日常 性 (現実 力、 らは ほど 遠い 

が、 夢 を 感じさせる 和歌） 

(© 民族性 (民間伝承 など 庶民の 

生活が 歌われて いるもの） 

⑦ 風俗 性 (本来 は 社会生活 一般 

を 示す が、 この コーナー では 恋 

について のみ 示す） 

® 感動 (心に 訴え かける） 



11 月 号 は 「せ」 




考は 

え I ぼ大 
て 月 で 
傑 号 は^ 
作 だ じ w 
を かま , 
送らる ^ 
つ 、和 ^ 
て じ 歌せ 
ねつ。 い 
く 掲作 
り 載 ° 



» 得点 番付 





ぼく 川 村 


…… 24 点 




金欠 法師 


…… 14 点 




熊 谷 久 


…… 10 点 


四 


宇治 吉麿 


…… 8 点 


五 


小 出将司 


…… 6 点 


五 


KAJ I RA …… 


一… 6 点 




© 雅 (気高く、 優美な 和歌） 
® 下げ (落ち、 笑い を 誘う もの） 



現在 首位の ぼく 川 村 (ほ' くに も 名 
前つ けて よ 川 村) がテレ 力に 到 

達。 テレカ を 取る と 4 点と なつ 
て 首位 転落 だが、 どうす る 7 



毎回、 有名無実と 化して いる イラスト。 少しぐ らい イラストと 
関係 ある？ ® を 詠んで ほしい もの だ。 強制 や^ SiJ はしない けど 
ね。 ところで、 本文て 書き 忘れて しまったが、 5 か 月^ It て 得 
点 番付の 首位 だつ た 人に 十字軍 福袋 （もろ も ろの 事情て '余つ た ソ 
フ ト とテレ 力の セッ ト ） を あげよ う と 思って いたりす る。 



濡顔' 
れ見 ひ' 
な' II 1 
ば わ 

力 4) 

ノ 、'- 

プ か ) 

ャ 5 
{ 

つ、 父 
) o 

m 減点 は ®®axD 
" ■ wmx 加点 は 
(KD® て '合計 s 点。 寝 
室な のか、 茶の間な の 
かわからない が、 いび 
きが 人 を 殺す という 着 

想に 作者 C7M 主 宅 事情 を 

かい ま 見る 思いが した。 
きっと、 一度ぐ らい 本 

気で 思った だろう な。 




m 減点 は ®®®@ 

1,1 dX 加点 は OXD 

®d® で 合計 10点_„ こ 
れは 推測 だが、 作者 は 

MSX1 ユーザ一 なので 
はない か。 年に 1 本 か 
2 本が 発売され るに す 
ぎない ソフト を ひ 
た すら ジッと 待って い 
る 姿に 哀愁 を 感じる。 



f 綿 
や あ 
わ わ 
楽 金 
i 魚 



飾 ±®©KD 
®x 加点 は ®® 
CM® で 合計 10 点 。 祭 
りの 雰囲気が 伝わって 
〈る 明る l 、！ t 作者 力、" 
「ぼく にも 名前つ けて ほ 
しい」 と 書いて いたから 
ぼくに も 名前つ けて よ 
川 村 (略して ぼ 〈川 村） 
の? ^を 与える。 




o 和歌山県 卞沐康 寛 作。 自 
分の マウスが 夜中に ねずみ 取 
り に i 南 まっていたら 一… 気味 

T) 'じ、 し c_ \ /じ、' ノ 




o 広島県 ノ長 岡史朗 作。 なん 
だか わからない けれど、 迫力 
の ある イラ ス ト だと 思って く 
れれ ばいい 



① ゲーム のぞき 穴— すばや く 確実 
な It ^、瀕 りの ウル 技 コーナ一。 
(m り 拔け でき ま す— 先に 進めず、 
ほこ り を 力、 ぶって いる ソフ ト を 救 

う Q&A コーナ一。 ほめごろ 
し— ソフ 卜の ハ一 ド なま MF が 業界 

を 救う^/争 コーナ一。 ④ もの を 書 
く 会— ハガキ にどれ だけお も しろ 

し 、文章 を 書け る 力、 が 勝負 c?M 乍 文 コ 

—ナ 一。 ® 歌 を 詠む 会— イラ ス ト 
の 端の 文字て は じ ま る 和歌 (五 七 五 
七 七） を 詠む コーナ一。 ® みんなで 



救つ て あげよ う —ゲーム ゃ禾 A^i 舌 
て 11 つていたら 二 こに 送 tlo みん 
なが 救って くれる。 CM コーナ一 
タイ トルお— そのほかなんでも 
ありの コーナー。 ® イラスト— 個 
性 豊かな イラスト を 待って いる。 
優秀 者に は ゲーム、 もう一 歩の 人 
に は M ファン ， テレ カをプ レゼ 

ン ト。 あて 先 は、〒〗 osm^ 都 港 区 

新橋 4-1 0-7TIM MSX' FMm^ 
部 「ゲ ― ム 十字軍 j そ れぞれ の コ 一 
ナ一 まで。 



鲁ィ ラス 卜の 3— ナ一 



ィ ラス 卜が うまくなる コッは 
1 に 練習 2 に 練習 だそう です が、 
掲載の 競走 率 を 突破す るた めに 



は、 上手な だけで はだめ だった 
りします。 いかに 自分の 作品に 
個性 を 出す か、 それが 難しい。 







i があった が、 - 】 ういった ささやかな 疑問 はあって も 不思議で はない。 メ I 力— や fi{ 部に 対しての ささやかな IB に 答える コ- 

I に 聞いて みたい- 】 と など 4SH いて 「ネズ ミ のう わさ も怪刀 乱麻 (仮称) 」 係まで 送 つ てくだ さい。 基本的に は どんな 1 でも 結構で ナ 

ISX3 はいつ でます か？ ど うして 私の ハガキ はポッ になった のです か？. などと いう 1§ はポッ です。 (o) 




O0S 梅沢秀 I 作 切り 

張りで 作って ある マイケル。 

もうす- ) し、 独創的 だと- J の 

倍で 掲載して あげる のに。 



でも 登場の 撟本和 巳 ブランド" ところ 

で、 彼女 は 「パピ プぺポ ンタ君 は- の 復活 

を 待って いるそう だ。 ポンタ 君、 連絡 を 待つ 



G 新潟県 MAISONW 作。 

キ レイ だけど、 没個性的な ィ 

ラス 卜 は- 】 のように 小さな ス 

ぺ —ス へ と 押し- J まれて しま 

うのです 



どういう わけ か BASfe はス ブライトに やさし & 




# 4 VR 麵の « かの妖 

I 1 から U 3 までず つと 文字と VRAM の 関係 を 
追ってき たが、 今回 はもと もと 「妖精」 という 意味 

の ある ス プライ 卜に 視点 を 移して みよ s»s 



SPR I TE$(n) いっけん 文字 関 
敉 のように 兑ぇ るが、 じつは システム 
変数。 これに 文字列 を 代人す る ことて' 
パターン を 定義す る。 

？ S PR I TE $ (幻 ひ 

とすれば 内容の 文字列が 表示され る 
(ただし、 コント ロール コードが まじつ 
ている といろ いろ 変な ことが 起こる）。 
また、 ふつうの 文字列の ように これに 
対して 文字 関数ち 使える。 
ス プライ 卜 パターン ジェネレータ テ 一 
フル sprite pattern generator table 
8X8 ドッ 卜の スフ' ライ 卜なら、 バタ 
—ン 番号 順に 8 パイ 卜ず つの データが 
ならび、 ぜんぷで 256 個 作れる （文字と 
同様）。 16X16 ドッ 卜なら 32 パイ ト ごと 
になら び、 ぜんぷて 64 個 作れる。 
スフ ライ 卜 属性 テーブル sprite 
attribute table。 PUTSPRITE 
命令て 指定した 数値 はこ こ に 収められ、 
スづ ライ 卜が 表示され る。 



_ 



ITES&PUTSP 



文字で キャラクタ を 作る に は、 

VRAM に 直接 データ を 書き こ 
む し か 方法が なか つ たが、 ス プ 
ライ 卜 は 違う。 ス プライ 卜 は、 
その パターン を 定義したり、 色 
を 指定した りする ための 専用の 
ことばが 已 ASIC のなか に 用 
意され ている の だ。 それが、 パ 
ターン を 作る SPR I TE 
$(n) と、 ス プライ 卜 を 表示す 
る PUTSPR I TE 命令 だ。 
下図の ように、 SPR I TE 
$(n) に CHR$ 関数 を 使って 



1 ライン ごとの パターン デ 一夕 
(8 桁の 2 進数で 形 を 表す） を 入 
れ ると、 パターン 番号 n のスプ 
ライ 卜 パターンが 定義で きる。 

パターン データ は VRAM の 
ス プライ 卜 パターン ジ エネ レー 
夕 テーブル (SH3800 から 
の 2048 バイ 卜） に、 パターン 番 
号の 順に 書 さ こまれる。 この 仕 
組み は 文字の パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブルと そっくりで、 じ 
つ さい ス プライ 卜 パターン 番号 
はス プライ 卜 版 キャラ ク タコー 



ド だと 考えて いい。 

PUTSPRITE 命令で 面番 
号、 座標、 色、 パターン 番号 を 
セッ 卜で 指定す ると ス プライ 卜 
属性 テーブル (SH 1 已 00 か 
ら 始まる 1 バイ 卜） の 内容が 書 
き 換えられ、 ス プライ 卜が 表示 
される。 この テーブル は 4 バイ 
卜 1 セッ 卜で 1 つの ス プライ 卜 
を 表して いて、 ス プライ 卜面番 
号と は、 この テーブルの 何セッ 
卜 目の データに 支配され るスプ 
ライ 卜 か を 表して いるの だ。 



' トの パターンの 



秦ス プライ 卜 パターン 定義の 基本的な 書式 

SPRITE$(p)=CHR$(d1 )+CHR$(d2)+ +CHR$(d8) 



ヒス プライ 卜 パターン 番号 
拿ス プライ 卜 表示の 基本的な 書式 



スプ ライト パターン デ 一夕 



PUTSPRITE m 

ス プライ 卜 面 番号 一 



( x » y ) に c ， p つ 

ス プライ 卜 座標 I カラ- 



この 2 つの 指定 は 省略 可。 省略す ると 初期 状態で は c が 15( 白）、 口 
が 面 番号の 数値になる。 まえに 指定して いれば それが 生 さる。 



-ド 



ス プライ 卜 パターン 番号 
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i こ の 記事の ブロ グラム はすべ ての ES3 CS32/2+ て 動きます。 




タイプ 1 ： 2 進 データ 方式 



タイプ 2 ： 10 進 データ 方式 



10 —SCREEN 1 , 1 



20 FOR 1=0 TO 7 

30 READ A$ 

40 SP$=SP$+CHR$(VA し （' 

50 NEXT 

60 SPRITE$(0)=SP!£ 



&B"+A$) ) 



70 PUTSPRITE 0> (120.100) .10 



ス プライ 卜 属性 テー フルの 変化 



1 00 


DATA 


00111100 


110 


DATA 


01111110 


120 


DATA 


11111111 


130 


DATA 


11011011 


U0 


DATA 


11011011 


150 


DATA 


11011011 


160 


DATA 


01111110 


170 


DATA 


00000000 




10 SCREEN 1 . 1 



20 FOR 1=0 TO 7 

30 READ A 

40 SP$=SP$+CHR$( A) 

50 NEXT 

60 SPRITE$(0)=SP$ 

70 PUTSPRITE 0, (120>100)TTa 
fl00 DATA 60, 126, 255, 21 9， 219， 21 9,1 さん 



タイプ 3 ： 文字列 方式 



10 SCREEN 1,1 
fefl SPR ITE$(0): 



30 PUTSPRITE 0. (120.100) >10 



どの プログラム でもお なじ 画面になる 



ス プライ ト パターン 定義の サン 
プル プロ グラム を 3 タイ プ 作って 
みた。 3 つ ともおな じ 結果になる。 

緑の 線 て调 ま れた 部分に 注 目 し 
て ほしい。 タイプ 1 では、 パター 
ン がよ く わかる 2 進数の データに 
なって いるか'、 タイプ 2 では それ 
を 10 進数に して データ 部分 を 短 
く し、 タイプ 3 では さらに CHR$ を 
文字 そのものに 置き換えて 直接 

sPRrrE$ に 代入し、 圧倒的 【二 短 
い プログラムに している。 



タイプ 3 の やり方 はよ く 使われ 
る も の だが、 ひ と つ だけ 大 き な 欠 
点が ある。 それ は、 （！〜 31 と 127 の 
データが あると 使えない という こ 
とだ。 この 数値 は コントロール コ 
一 ド なのて"、 ふつ う の や り 方で は 
文字の 形に 置 き 換える こと がで き 
ないから だ。 たとえば、 31 ページ 
で やって いる ス プライ 卜の パター 
ン データの なかには、 この の 
数値が' た 〈さん あるた めに タイプ 
3 の 方法 は 使えない。 



ス プライ 卜/ \ ターン ジェネレータ テー フルの 変化 



n 
I さ 



す 



アドレス 


内容 <2 進 表記 > = <I6 進 表記〉 （〈10 進 表記〉) 


&H3800 


00000000-&H00 ( 


0)" 


&H3801 


00000000=&H00 ( 


0) 


&H3802 


00000000=&H00 ( 


0) 


&H3803 


00000000 = &隱 ( 


0) 


&H3804 


00000000=&H00 ( 


0) 


&H3805 


00000000=&H00 ( 


0) 


&H3806 


00000000-&H00 ( 


0) 


&H3807 


00000000 = 8iH00 ( 


0)_ 



アドレス 内容 <2 進 表記〉 = <I6 進 表記〉 （<I0 進 表記〉） 

S.H1B00 1 1010001 =&HD1 (209) 一 丫 座標 
&H1 B01 00000000 = 8^00 ( 0) —— x 座標 

&H1 B02 00000000-&H00 ( 0) 一 パターン 番号 

&H1 B03 00001 1 1 1=&H0F ( 15)— カラー コード 



PUTSPRITE 



0, (121 



100.) ,10 



&H1B00 011 001 00= 
&H1B01 01111 000= 
&H1B02 00000000： 
&H1B03 00001010： 



SH64(100) 
&H78( 120 
&画 （ 0) 令 
&H0A( 10)— 



SPRITE$(0)="<~»aDD' 



》 I 例の PUTSPR ぽ E 命令の よ う に 
パタ 一ン 番号の 指定 を 省略す ると、 ま 

えの； I え 態 （ここで は 初期；! え 態 ： 面 番号 
とおな じ 数 f 直） のま まになる。 
《 I 二の g| ^は 下位 4 ビッ ト だけ を 
使って カラ一 コード を 表す。 上位 4 ビ 
ット のうち、 最上 位の ビッ トは X 座標 ' 
が マイナスの ときに 用いる が、 上位の 



ほかの 3 ビッ 卜 はつねに 0。 
^ 3 データの は 文字に 置き換え ら 
れな いが、 ここで は 「最後の 文字 を 指定 
しない」 という 方法 で 結果 的 に をセ 
ッ 卜 した 二と になる。 なら 文^ lj 
は 標準 サイズの き、 8 文字で なけれ 
ばなら ない のに、 この 例で 7：^ にな 
つてい るの はこの ためだ。 



&H3800 00111100= 
&H3801 01111110= 
&H3802 1 1 1 1 1 1 1 " 
&H3803 11011011= 
&H3804 11011011: 
&H3805 11011011= 
&H3806 01111110= 
&H3807 



&H3C( 60) 
&H7E(126) 
:&HFF(255) 
&HDB(219) 
SHDB(219) 
&HDB(219) 
&H7EU26) 
&H00 ( 0) 



3f 



SK サンプルに 使った キャラクタ は ジ r と ぶんだ. グ』 の iA 公 
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バタ I ンデ I タを キャラクタに 

置き換え たもの 3 



5 つ 目の ス プライ 卜 ス ブライトが 5 
つ 横にな らんだと き， YI'K 標 がまった 
くお なじなら iffi^W の もっとも 大きい 

ス ブライト は 表示され ない。 Y ゆ: 標が 
ずれて いれば. 重なって いる 部分 だけ 
について のこと が 起こる。 つまり， 
而 iff v のちつ とち 大きい スづ ライ 卜の 
一部分が 欠けて しまう の だ。 6 つ 以上 
の * 合 も |sl 様 だ。 この 現 象 を 避ける た 
めに スづ ライ 卜が 5 つ 11 上 JS: なった と 
きに は ほかの ス ブライ 卜の 消去と 表示 
をく りかえ し 結果 的に ぜんぷの ス ブラ 

ィ 卜が a える ようにす る ことがあ るが， 
そうなる と スフ' ライ 卜が ちらつく よう 

になる。 rtiHii ソフトても そういう こと 

はた まにあって， フラッシュ 攻 
^と 呼ばれる。 

&HF923 BASIC の ワーク エリ 
ァの ひとつ。 &H F 9 2 2 とセツ 卜て， 
PRINT てきる VRAM のペ ターン 名称 
テーブルの 180 始ァ ドレス を frt 衲 してい 
る。 一 2 2 の ほう は アドレス ひ6 進数） 
の ド位 2 fir. 一 2 3 の ほうが 上位 2 桁 を 
管理して いる （つまり ヒ 位, 下位が 逆転 
している）。 ここの ァ ドレス をス ブライ 
卜 パターン ジェネレータ テーブルの ァ 
ドレスと 一致 させて おくと， PRINT 
したと きに その 文卞の キャラクタ コ一 
ドがジ エネし一 タテ一 ブルに きこま 
れる ことになる。 ただし、 WIDTH をめ 
い つ ば い の 32 に してお かないと， 
PRINT 文で は 届かない 場所が てきて 
しまう の TTi;:ffi 。ところて， スフ' ライ 卜 
バタ一 ン ジェネレータ テーブル は S 初 
の 141 まりなの て LOCATE 文 や 力一 
ソル キャラクタ など を 使つ て PRINT 
する 場所 を 飛ばせば， そこに を 設定 
した ことになるし、 たとえば 1 " 月」 を 
PRINT すれ ば そこに 1 を:;! f きこんだ 
ことに fe なる。 つま リコ ン卜 ロール コ 
ード とおな じ データ も グラフ イ' リク キ 
ャラ クタて 文字に 置き換えられる わけ 
だ。 ただし， この 方法ても あいかわら 
ず DEL キーの コード 127 だけ は 自由に 
ならない。 




I 面 番号と パターン 番 ま 



卜 パターン 番号 は 混同され やす 

いが、 BASIC の 仕組み 自体 
が、 この 2 つ を 混同し やすいよ 
うに 意地悪して いるよう だ。 

PUTSPRITE 命令 は、 お 
しりに くっつく カラー コードと 
パターン 番号 を 省略で きる。 力 
ラー コード は 省略す ると 白に な 
るので さすがに 入れる ことが 多 
いが、 最後の パターン 番号 はか 
なりの 確率で 省略され る (ffl ぺ 
ージの サンプル プログラム がま 
さに それ だ）。 じっさい、 最初に 
指定す る 面 番号の 数値が その ま 
ま パターン 番号の 数値に なって 
しま ラの だから、 かんたんな プ 
ログ ラムで は 指定す る 必要の な 
いこと が 多い の だ。 

便利で は あるが、 そのために 
面 番号と パターン 番号が 混同 さ 
れて しまう のだろう。 

また、 ス プライ 卜 面と いう こ 
とば、 概念 自体が ピンと こない 
ナ こめに、 ついつ いわかり やすい 
パターン 番号の ほうで 考えて し 
まろと ぃラ こと も ある だろ 5。 
國ス プライ 卜 面の 実体と は 

ス プライ 卜の 説明で よく 出て 
く る 表現 は、 Hi 面の まえに o 番 



から 31 番のス プライ 卜 面が 重ね 
られ ていて、 1 枚の ス プライ 卜 
面に は 1 つの ス プライ 卜し か 表 
示で きない」 といった たぐいの 
もの だ。 これ は、 アニメで 背景 
に セル 画 を かふ' せて 撮影す るの 
とおな じょうな ィ メージ なの だ 
が、 肝心の ス プライ 卜 面の 実体 
が 見えて こない のでち ラ ひとつ 
ピンと こない のか もしれ ない。 

ス プライ 卜 面の 実体 はなに か。 
それ は、 ス プライ 卜 属性 テープ 
ルだ。 属性 テーブル は、 SH 1 已 
□0〜SH1 已 03 がス プライ 
卜 面 1 已 04〜SH 1 
已 07 がス プライ 卜 面 1 という 
ふうに 面 番号の 順にな らんで い 
る。 逆にい えば、 面 番号と は、 
属性 テーブルの ァ ド レス を 指定 
する パラメータ なの だ。 

面 番号と 属性 テーブルの アド 
レスとの 変換 式 は 次のようにな 
る （SCREEN 1 の 場合)。 
アドレス =SH 1 已 0〇+ スプ 
ライ 卜 面 番号 X4 

この アドレスから， バイ 卜ず 
つ、 その ス プライ 卜の 〈丫 座標〉、 
〈X 座標〉、 〈パターン 番号〉、 〈力 
ラー コード〉 の 順に デ 一夕が 収 
めら れて いるの だ。 つまり、 た 
とえば パターン 番号の 場合 は、 



上の 式で 計算され た アドレス + 
2 のと ころに ある。 

あらかじめ 1 っス プライ 卜 を 
表示して おいて、 VPOKE と 
この 変換 式 を 使って てきとうに 
書き換えて みると、 属性 テープ 
ルの 働きが 見えて くるだろう。 
画 パターン 番号と アドレス 

ついでに いうと、 パターン 番 
号と ス プライ 卜 パターン ジ エネ 
レー タ テーブルの ァ ド レスの 変 
換式 は、 已 X8 ドッ 卜の 場合、 
アドレス =SH3800+ パタ 
ーン 番号 x 8 . 
16x16 ドッ 卜の 場合、 
アド. レス = SH38〇0 十パ夕 
ーン 番号 X32 

となる。 これ も それぞれ パター 
ン 番号 順に 8 バイ 卜 （または 32 
バイ 卜） ごとに ならんで いる。 
面 番号の 大 さい ス プライ 卜 は 
面 番号の 小さい ス プライ 卜に 隠 
れる という こと、 横に 5 つ 以上 
のス プライ 卜 をなら ベる と面番 
号の いちばん 大きな ス プライ 卜 
が 消えたり 欠けたり するとい ラ 
こと、 もう ひとつ、 16X16 ドッ 
卜の ス プライ 卜 パターン 定義の 
方法 を おぼえれば、 それで スプ 
ライ 卜 表示に 関する 基本 は 十分 
といえる だろ ラ。 



ただ 珍しし 、だけの サン プ J レブ ログ ラム 



PRINT 文で ノ 《ターン を 定義す る 



無限に うごめく 文字の ス プライ 卜 



10 


SCREEN 1 , 1 :WIDTH 


32 


20 


POKE &HF923，&HS8 




30 


PRINT "<B こ rr し A>" 




40 


POKE &HF923，&H18 




50 


PUTSPRITE 0. (120 


1 00) 



10 


SCREEN 1 i0:CO し OR 


>0>0 


20 


VDP(6)=0:VDP(5)=48 




30 


PRINT CHR$(RND(1)w 


224+32) ； 


40 


VDP(1 )=VDP(1 ) XOR 


RND( 1 )*3 


50 


GOTO 30 











I 
I 







08 x 8 ドッ 卜の 拡大 モ一 ド で、; 咼卷 きパタ 
ーンを 定義して 表示して いる 



メイン RAM の を 
行 20 のよ ラに 書き換え ると、 ス 
プライ 卜 パターン ジェネレータ 
テーブルに パ 夕ーン 名称 テープ 
ルが 重なる。 そこで 文字 を PR 
I N 丁す ると、 文字の キャラ ク 
夕 コードに 応じた パ夕ー ンが設 
定 される の だ。 これなら ばデー 
夕の 1 も 「月」 などの 文字に 
置き換える ことが でさる の だ。 
ただし、 かならず 行 40 のよ ラに 
もとに もどして おく こと。 これ 
について は 前号の 「PRINT で 
きる PNT」 を 参照。 





u 


一 】 


お お乂 




B ： 

3 巧 《J 


へま 










ユラ 


― 


A ほ * 一 

つ 




i*y 、 . 


1- — 

ヲ T=? 



Q うごめく ス プライ ト。 行 10 の COLOR 文 を 
文字が 見える ように 変えて みよ う 



行^の VDP(6)=0 は、 スフ 
ライ 卜 パターン ジェネレータ テ 
一 ブル を 文字の パターン ジ エネ 
レー 夕 テーブルに 重ね、 VDP 
(5) =48 はス プライ 卜 属性 テ 
一 ブル を パターン 名称 テーブル 
に 重ねてい る。 すると、 てきと 
ラに 文字 を 表示す る だけで (文 
字の 色が 透明に なって いるので 
見えない） たくさんの 文字 型ス 
プライ 卜が うごめく の だ。 行 40 
は ランダムに ス プライ 卜 サイズ 
と 拡大 • 非 拡大 モード を 切り 換 
えてい るの だ。 
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大型 ス プライ 卜 を 定義して 表示す る 



10 SCREEN 1 



20 


FOR 1=0 TO 15 






30 


READ A$ 






40 


SL$=SL$+CHR$( VAL ( 


"&B" 


+ し EFT$(A$,8) ) ) 


50 


SR$ = SR$ + CHR$( VAL ( 


"SB" 


+RIGHT$(A$,8) ) ) 


60 


NEXT 







70 SPRITE$(0)=SL$+SR$ 
80 PUTSPRITE 0， (120,100) 



1 00 DATA 
110 DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 



000001 1111 100000 
0001 1 0000001 1 000 
001 1 0000000011 00 
0110001000000110 
0100010000000010 



1000000000000001 
1 001 000000000001 

1 

1 



01 000000001 0001 
011 00000000001 1 
001 1000000001 1 00 
0001 1 0000001 1 000 
000001 1 1 1 1 1 00000 



1 6 進 データ を 使って おなじ こと をす る 



10 SCREEN 1 ，• 



20 READ A$ 

30 FOR 1=0 TO 31 

40 SP$ = SP$ + CHR$(VAL (HID$(A$， 1*2+1 ,2 

) ) ) 

50 NEXT 



60 SPRITE$(0)=SP$ 

70 PUTSPRITE_0, (120.100) .15 



100 DATA 0718306244888090908080406030180 
7E0180CB60201010101 1 1 1 122060C18E0 



フ 



O 左の プロ グラ ム を 実行 し た 直後の II® 



ス プライ W 汐ーン ジェネレータ テー フルの 状態 



ス プライ 卜に は 4 タイプの 大き 
さが ある。 8 X 8 ド ッ ト （標準 サイ 
ズ） に ノーマルと 拡大の 2 タイプ 
が あり、 16X16 ドッ トのス プライ 
ト サイズで も 同様に 2 タイ プがぁ 
る。 23 ページの サンプル プロ グラ 
ム では、 8 X 8 ドット の 拡大 モー 
ドに して ある。 モードと 
いうの は、 こ' 有 じのと おり、 パタ 
—ンの 1 ドット か 'U 面の 4 ド ッ ト 
に 対応す る モー ドだ。 

この タイプ は、 SCREEN 文の 
第 2 パラメータて 1g 定 される。 そ 
こに または 1 を 指定 すれば、 標 
準 サイズの 2 タイプ、 2 または 3 



なら 1 6X 1 6 ドッ トの 2 タイ プが 
指定され る （ 1 、 3 か "拡大 モー ド)。 

8X8 ドッ トの パターン 定義 は 
29 ページのと おりだが、 16X16 ド 
ッ トの 場合 はちよ つと やや 二 しい。 

たとえば、 "'BUBBLEj の パブ 
ルス は 16X16 ドッ トのス プライ 
トだ。 すなおに 2 進数て "バブル ス 
の パターン を 再現して みると、 い 
ちばん 上の サンプル プロ グラムの 
ようになる。 薄目に して 見れば 
DAT A の 行に バブル スが 見える だ 
ろ う。 この デー タを そのまま 
CHR$ に 入れる わけに はいかな 
い。 CHR$ に は 2 進数 8 本 行までの 



&HS800 
&H3801 
&H3802 
&H3803 
&H3804 
&H3805 
&H3806 
&H3807 
&H3808 
&H3809 
&H380A 
&H380B 
&H380C 
&H380D 
&H380E 
&H380F 
&H3810 
&H381 1 
&H3812 
&H3813 
&H3814 
&H3815 
&H3816 
&H3817 
&H3818 
&H3819 
&H381 A 
&H381B 
&H381C 
&H381D 
&H381E 
&H381F 



000001 1 1 
00011 000 
001 1 0000 
01 100010 
01000100 
10001 000 
1 0000000 
10010000 
10010000 
1 0000000 
1 



01 1 00000 
001 1 0000 
00011000 
0000011 1 
1 1 1 00000 
0001 1000 
00001 100 
000001 1 



り 32 タ © 

ぁバ I 16 
て イン x 
らト番 16 
れ の号ド 
るェ I ッ 
リ つ ト 
ァ に で 
が つ は 
割 き パ 



数値し か 入れられ ないし、 そ も そ 
もノ 《ターン は 8 ドッ ト 単位 （8 ビ 
ッ ト =1 バイ ト 単位） でし か 定義 
できない のた'。 

そこで、 16 ドッ 卜の パターン を 
左右 2 つに わけ、 左側と 右側 を 16 
バイ ト ずつ 定義す る ことになる。 



00000001 
00000001 
0001 0001 



001 0001 0= 



=&H07( 7) 
=&H18( 24) 
=&H30( 48) 
=&H62( 98) 
=&H44( 68) 
=&瞧（ 136) 
= &咖 (128) 
=&H90(144) 
=&H90(144) 
=&麵（128) 
=&H80(128) 
=&H40( 64) 
=&H60( 96) 
=&H30( 48) 
=&H18( 24) 
=&H07( 7) 
= &HE0(22" 
=&H18( 24) 
=&H0C( 
=&H06( 
=&H02( 
-&H01 ( 
=&H01 ( 
-&H01 ( 
=&H01 ( 
=&H1 1 ( 
=&H1 1 ( 
&H22( 
&H06( 
&H0C( 
&H18( 



下 



000001 1 
00001 100 
0001 1 000 
11100000=&HE0(224) 



12) 
6) 
2) 
1) 
1 ) 
1 ) 
1 ) 
17) 
17) 
34) 
6) 
12) 
24) 



左上の プログラム では、 文字 関数 
を 使って 2 進 データ を 左と 右の 2 
つに 分けて 別々 に iE 結して いるが、 
その 下の プロ グラムて' は V R A M 
での 状態 を 最初 か ら 意識して 1 6 
進 データ を 作り、 それ を 機械的に 

32 バイ 卜 ぶん ise している。 



※サンプルに 使った キャラクタ は 4 に 



-ジ 「BUBBLEj のバフ ルス く ん 
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醇物館 めぐりに 
に、 最新 ィ ペン 卜 報 
告に FFB は 熱い Z 




まじめ 



キラ ギラ した 夏^ 曰 差し d なか 
から 博物館に 入 3 と異 次元 体! K 



知的 夏休みの 適 ごし 方 



鶴 瓶と 石/ 9?Sf«fi さんの 話 を 聞きに 行きました。 ひさしぶりに 腹の^！ 、ら 笑いました。 ®fS さんい わく 「何もし なければ 道に 迷わない。 しかし 何も 

しな けれ は 石 になって しまう 」 そうです。 OS 島 ， 山 本惠ー )《f 12 年 ほど まえ r スタ誕 」 て デビューした 豊田 清の r **、' 一 ト I j というの を わたし は なぜ W 寺 
； つてい るか'、 「何もし なければ 道に 迷う こ ともないと 思う けど,' '何もし ないで いたら 僕 は 石になる だろう」 という 出 だしです。 べつにい いんだけ ど。 （バ） 



暑い 日差し を 避ける ために、 
喫茶店に 行く の もい いけど、 ど 
うせなら、 おもしろい ほうがい 
い。 その 点で 博物館が 最適な の 
ではない かと 考えて、 FF 已取 
材班は そのな かで もとく におい 
しそう な 博物館 を ピック アップ 
して 取材して きた。 

以下に 曰つ 紹介す るが、 ス£ 
ソニ アンの ほラ が、 どちら かと 
ぃラと 対象の 年令 層が 高い。 分 
厚い パンフ レツ 卜に は 時代 背景 
など 書かれて いるので、 先に 読 
んで おくと なおお ちしろ い。 
參 サイエンス シアター 

FFB 取材班が、 最初に 訪れ 
たの は 東京 • 上野に ある 国立 科 
学 博物館。 ここ は、 絶滅した 二 
ホン ォォ カミの 標本から、 渋 谷 
駅の アイ ドル （7) 八チ公 (秋 田 
犬) や 南極観測 隊 に 同行し た ジ 



口 （樺 太 犬) の 剥製な ど、 1 万点 
を 展示す る 曰 本 唯一の 国立の 総 
合 科学博物館 なの だ。 その 一角 

にある 「サイエンス シアター』 が 
今回のお 目当て。 

この シアター は 「動く 自然 史 
展示」 の 名目の もと、 3 部 構成 
で、 すべてが 動く ジォ ラマで 上 
演 されて いる。 

第 1 部の 『フ夕 バス ズ キリ ュ 
ゥ 物語 j は、 子供た ちが 工事現場 
の 地層に、 フタ バス ズキ リュウ 
の 化石 を 発見した こと を 発端に、 
850D 万年 前の 白亜紀まで さかの 
ほ' り、 それが どのよ ラ にして 化 
石に なった か、 また、 化石の 復 
元の 様子な ど を 立体 動画 ふうに 
まとめて ある。 

第 曰 部の 『あるく • はしる' か 
ける』 では、 クマ 'ゥ マ 'チ 一夕 
一の 骨格 標本が 実際に 動き、 そ 



i フタ バス ズキ リュウ 物語 ■ あるぐ はしる' かける 



ノ し、.. ひ 、^& ^>、 

き，、〜^^!^ 

^ "s^' .V — 、 




そう。 弱肉強食の 世界な の だ 本当に 骨 だけ 走ったら コ ワイけ ど o タン ポポの 咲き乱れる 草原に、 チョウが 飛 ひまう さま を 立体的に 映写 




O 閑静な ±1? の 森に ひっそり とたた す 

む、 国立 科 *t 専物 館の 正面 玄関 前 

れ それの 動物た ちが 歩いたり 走 
つたり すると さの 骨の 動 さ を 見 
る ことができる。 

最後の 第 3 部 は 「雑木林の 四 
季』。 まるで 本物の よろ な大 がか 
りな セッ卜 （背景 パネル 16 個、 モ 
一夕 一 、そのほか 模型な ど 
たくさん） で、 自然の 様子 を のぞ 
いてみ る。 テーマ は 土の 中の モ 
クラの 生活 や 力 ッコ 一の 托卵、 
ォ ニグ モの業 作り、 ォォカ マキ 
リの 産卵と 冬 越えな ど。 



雑木林の 




セッ 卜の 前に は 八 一 フミ ラー 
という 特殊な ガラスが あり、 そ 
れに 映像 を 映し出す ことによ つ 
て、 セッ 卜の 上に 実際に チョウ 
や ホ夕ル などが 飛んで いるよ ラ 
な 立体感と 臨場感 を 味わ ラ こと 
がで さる。 

シアターの 上演 は、 毎 曰 午前 

11 時 • 午後 1 時 30 分と 3 時の 3 
ほ' 7' 



© 大 がかり な 舞台裏 風景 をの ぞいて みる。 
枯れ葉 や 力 マ キ リ の 卵な ど は 本物 だつ た 





© 闘う フタ 





科学技術 館 

千代 田 区， 北の 丸公 園 


とにかく 触って 遊べる 展示が いっぱい。 ひよこの 誕生から 
カー • シミュレーションまでと、 広い 意味での 1 "科学」 が 遊 
びの 中に 盛り込まれ ている。 ★ 最寄り 駅/竹 橋。 入場料/ 

大人 515 円 • 中 高校生 310 円 • 小学生 205 円。 S03- 212-847】 


船の 科学 館 

ひ /a や しお 
品 川 区 • 東 八 潮 


東京 港 13 号 埋立地に ある、 船と 海に 関する 博物館。 外観 は 
船 そのもの。 ラジコン 船が 操縦で きたりと 海 大好き 少年の 
心 を かさ 立てる ものが いっぱい。 ★ 品 川 • 大 井町な どから 
バス。 入場料/大人 500 円〜 子供 30D 円。 S03-528-1111 


地下鉄 翻 館 

江戸川 区 • 葛 西 


「地下鉄の ことならす ぺて わかる」 という 博物館。 昭和 初期 
の 上野 駅の プラッ 卜 ホーム を 再現した もの や、 教官の つく 
実物大の 地下鉄 シミュレータが すごい。 ★ 最寄り 駅 Z 葛 西。 
入場料 Z 大人 円〜 子供 100 円。 《03-878-50il 


横 浜 こども 科学 館 

宇宙 》1 
横 浜 市 • 磯子 区 


つくば 科学 博で 富士通 パピ リオンが 出展した、 全天 周 型 立 
体 CG アニメーション >"ザ • ユニバース」 などが 再び 見られ 
る。 プラネタリウム も 圧巻。 ★ 最寄り 駅 Z 根 岸 線つ' 羊 光台。 
入場料 ノ 大人 10D0 円〜 子供 500 円。 S045-832-11SS 


電力 館 

じん なん 

渋 谷 区 • 神 南 


現在、 ある 意味で 卜 レン ディな 原子炉の 3 分の 1 模型から、 
自由に 遊べる パソコン や ワープロ など、 身近な 電気と いう 
もの を、 再認識 させられる ものば かり 展示して ある。 女最 
寄り 駅/渋 谷。 入場 無料。 003-477-1191 


湘南台 

文化 センター 
神奈川 • 藤 沢 市 


巨大な 地球儀の 形 をした 建物の 内部に、 プラネタリウムと 
展示 施設が 存在す る。 プラネタリウム は、 星空の 動きに 全 
天 周 型 映画 を 併 映す る ★ 最寄り 駅./ 小 田 急 江 ノ島線 • 湘南 
台。 入場料 Z 大人 500 円〜 子供 ぉ0 円。 a046G-45- ほ 00 



※入場料 はすべ て 税込です。 




きと ころで 中国/中国の $妹 は 餅であった。 中国 她 年 、世 糊 な 流れ を 見て 親して いたが、 内乱の 好きな 中国 を 見せつ けられた。 権力者 力 4 
的な 保身の ために やった のか。 醜 とかけ はなれた 赚 はいずれ^ S (はたん） する の は 目に 見えて いるのに。 日本で も 質 こそ 違え、 雖 と赚の ギャップ は 
大きい。 頭に くる。 （岡 山. 小; «^)^ そうて す。 穏やかな 国に 見える か 胸 のうち はとても 熱い。 ただの 曲芸 をして ウーロン茶 を 飲む 人々 ではない の だ。 （バ） 
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cj かわいい 洗 
たく バサミ が 
いっぱい 




回で、 上演 時間 は 〗 回 約 1 時間 

で 定員 は 50 名。 何人から でも 予 
約に 応じて くれる そうな ので、 
予約 をした ほうが 無難。 ※国立 
科学博物館 = 最寄り 駅/上野。 
入場料/大人 (大学生) 360 円-小 
中 高校生 50 円。 月曜 休館。 申し 
こみと 問い合わせ先/普及 課 S 
03-822- Oil K 代） 
參 スミソニアン 一 アメリカの 大 発明 展 
さて、 FFB 取材班が、 次に 





O 左から 木の^!、 天使 型、 ィ ルカ 
型の ミシン。 いずれも 1858 年の もの 

訪れた のが、 東京 • 大手 町の^ 
信 総合 博物館。 ここ は、 通信 や 
放送、 郵便な どに 関する もの を 
展示して ある。 しかし、 今回の 
目的 は、 その 1 階に ある ィ ベン 

卜 ホールで 行われて いた 「ス 5 
ソニ アン一 アメリカの 大 発明 展」。 

1790 年、 アメリカの 全国的 特 
許 制度の 確立に ともない、 特許 
局 は 発明品の 特許 認可の ため、 
発案者に 実物と 同じ 機能 を はた 
す ミニチュア サイズの 模型の 提 
出 を 義務づけた。 この 法律の 裏 
側に は、 図面 だけで は 機能 を理 
解で さない 政府の 係官 や、 裁判 
官ゃ 陪審員への 配慮が あった。 
途中、 1836 年に 起さた 特許 局の 
火災で、 所蔵の 模型が すべて 焼 
失する という ァ クシ テン 卜 を は 
さみ、 この 制度 は 1B80 年まで 続 



7. 

ソ 

ァ 
ン 
展 
全 
国 
巡 
回 
曰 
程 


開催地 


么 +曰 


会 期 


電話番号 


横 浜 


横 浜 そごう 


8 月 2 曰〜 8 月 14 日 


045-465-2111 


松 山 


いよて つ そご ラ 


8 月 25 日〜 8 月 30 曰 


0899-48-2437 


広 島 


広 島 そごう 


9 月 1 日〜 9 月 6 曰 


QB2-E25-E325 


神 戸 


そごう 神 戸 店 


S 月 13 曰〜 9 月 18 日 


078-E21-4181 


仙 台 


斎 藤 報恩 会 自然 史 博物館 


9 月 23 日 ~10 月 29 日 


0E2-26E-5506 


名 占 接 


名 古屋市 科学 館 


11 月 4 日〜 12 月 3 日 


05S-E01-4486 




GO 刈 リ取リ 機の 模型 と 当時の 実際の 刈 
り 取り 機の 写真。 後ろに 並ぶ シ ブイ 男た 
ち は、 製作に あたった 工場 労 



けられた。 

スミソニアンと は、 イギリス 
の 科学者の 遺産から 寄付され た 
お金 を もとに、 1846 年に 設立 さ 
れた 教育 研究 機関で、 1850 年代 
に は 国立博物館 としての 機能 も 
果たしていた。 そして、 この 協 
会 は、 1880 年代から 今日に いた 
るまで 模型の 収集に 努めて さた。 
その コレクションの 一部が、 今 
回 来日した というわけだ。 

ところで、 日本 は 1867 年まで 
は 江戸時代だった の だ。 展示品 
は ほとんどが 1 850 年 前後の 物な 
ので、 これら は 日本人が まだ チ 
ヨン マゲを 結って いた ころの も 
のとい うこと になる。 こう 考え 
ると、 なんか 情けない 気分が し 
ないでも ない。 しかし、 展示品 
に はよ くい ラ 「古き 良さ ァ メリ 
力」 という 雰囲気が 漂って いて、 
国のへ だたり ち 感じない まま ノ 
ス タル ジック な 気分に ひたる こ 
とがで きた。 リンカーンの 発案 



した 座礁 を ふせぐ 船 や、 ェジソ 
ンの 蓄音機な ど、 館内に は 発明 
品の 実物 や ミニチュアが ところ 
せまし と 並んで いた。 ただの ミ 
ニチ ユアなら、 さして 珍しく も 
ない が、 実際に その 機能 を 果た 
すと いう 所が、 なかなか 健気で 
カヮ イイ やつな の だ。 

この スミソニアン 展は 全国 を 
巡回す る。 曰 程な ど は 左下の 表 
を 参照の こと。 残念ながら、 今 
回 取材に 行った 通信 総合 博物館 
での 展示 は 7 月 3D 曰で 終わって 
いるので、 東京 在住の キミ は 横 
浜まで 足 を 運んでも らいたい。 

下に 東京 近郊の 博物館 を 少し 
だけ 載せて みたが、 なにも 東京 
や 都市部の 博物館に 行く 必要 は 
ない。 キミの 住んで いる 街の 近 
くに もさつ と 何 かの 博物館 ゃ資 
料 館が ある はず だ。 大切な の は 
知らない こと を 知りたい という 
気持。 夏休みに おける キミた ち 
の 健闘に 期待す る/ 



ま 



蠻 

からつ いている MSX は、 ソニ — の HB 



歳の、 アン ケ— トハガ キの霜 からの ご 相談です。 参 8Q3IT- の アン ケ— トの H 番の なかで、 CCSI232C と あるの は 何の ことです か。 ふかんたん にいう とコ 

ンビュ I タ どうしゃ、 コンビ ュ I タと 周辺 @2 をつな いで、 デ I タの やりとり をす ると きの 規格の ひとつ" そのための インタ， I フ H イス • 力. f ト リッジが ソニ —からず いぶん まえに 発売に なって いる。 最初 

r9-u_u など。 1 一れ がつ いている と PCI980I とかいう パソコン なんかと デ IJ?., の や リとリ がで きて 便^ ただし そ 1 J まで 必要 かどう か は 疑 



* ディスク パンフ レツ トの S カゼに ついて/以前 ディスク ステーションの M ファンの コーナ一 で ひんしゅく 
をかった M ファン カゼ （リセ ッ ト しても tMBB® に 戻らない） と 同じ バック マン を^した とき， 漏 重 

によって 出る ことが n% a*3 方法 は、 イス クを 入れる 前に 右の プログラム を 打ち こ t®? イス クを 

入れて RUW る、 ム让 で カゼ は 治ります。 カゼ を » こしない 人 は 5か153#^ と 自然に EHI します。 一 



10 C し EAR100,&H8FFF:B し OAD"PACMAN. 1" =POKE& 
H9000，0:POKE&H90en ,0 = BSAVE"PAC 圓 .1" ,&H9 
000，&HD077,&HD000:PRINT "ちりょ ラ おわ "i た….. 



I GM% テ レ ビで BGM と して 使 ， 
つてい &耳 にす 3 こめ 頃 S , 




新 GM 




SURROUND JHEATK 




THE VOCAL from 

Y—S= ィース n の 音楽 を ボー 力 
ルバ 一 ジョンで おくる。 曲 は 
「LILIA」 の 日本語と 英語 バー 
ジ ョ ン (歌 ： 新居 昭 乃）、 t . 'IN 
ADVENTURE WORLDj© 
日本語 バージョン （歌 ： PIC) 
と インス 卜 ウル メンタルの 4 曲。 
PLUS MIX Version YS, 
YS E , SORCERIAN S 
STA— RTRA。'ER= タ ィ 卜 
ル にある ゲームから 5 曲 を 抜粋 
し、 難 波弘之 氏が アレンジ を 手 
がけて いる。 プラス ミックスと 
は、 パソコンの オリジナル サゥ 
ンドと 生 楽器 を ミキシングした 

もの。 „ 
SURROUND THEATER 
SORCERIAN- 暗黒の 魔道 

士篇 ~ = 「ドルビー' サ ラウ ン 
ド • システム」 を 使用し、 『ソー 
サリ アン』 の 世界 を ドラマ 化し 
た 1 枚。 卜 一夕 ル 26 分 8 秒と 本 
格 的な もの。 

—— 以上の 3 タイ 卜ル は、 すべ 
て 8 月^日 発売。 マキシ シンク 
ル CD1545 円、 テープ 1133 円。 
(キング） 



※キング 新譜 情報 =g 月 21 曰に 

『スナッチ ヤー』 の ドラマ 篇 アル 
バムが 発売になる。 くわしく は、 

よだ 未 ぷ0 

STAR COMMAND, '暗黒 

の 侵略者 二 全 13 曲、 GM 作曲者 

のす ぎ やまこう いち 氏に よる ァ 
レンジ バージョン。 制作 も 氏の 
ス ギヤ マエ 房。 加えて オリ ジナ 
ル サウンドと SE を 収録。 

円、 テープ 2359 円で 
発売中。 （アポ ロン） 

夢幻 戦士 ヴ アリス n =msx ュ 
一 ザ 一なら 知らない 人 はいない 

この ゲーム。 ついに GM ァ ルバ 
厶が 東芝 EM I 「イン ヴィク タ 
ス レーベル」 より 発売になる。 収 
録曲は リア レンジ • バージョン 
7 曲、 PC88SR • バージョン 
21 曲、 PC エンジン • バー ジョ 
ン 2 曲の 計 30 曲。 

8 月 23 曰 発売。 CD2575 円、 
テープお 66 円。 （東芝 EM I ) 
ナム コ • ビデオ • ゲーム • グラ 
フィ ティ Vol.5= シリーズ 
5 作 目、 今回の 収録 ゲーム は 『ォ 
一 ダイン 』と『 メルヘン メイズ』、 
『キャラ ガ' B8』 と 『ロン パーズ』 



の 4 夕 ィ卜ル で、 前者 2 タイ 卜 
ルが オリジナル サウンド、 後者 
2 タイ 卜ルが アレンジ バー ジョ 
ンだ。 『オーダ イン』 は 各 ラウ ン 
ド テーマ、 ボス テーマな どに 加 
え、 未発表の 曲 も 収録。 

曰 月 21 曰 発売。 円、 
テープ 2359 円。 （ビクター） 
※ビクター 新譜 情報 = 『ナム 
コ - ビデオ • ゲーム 'グラフ ィ 
ティ Vol. 6』= 『ヮル キュー 
レの 伝説』 や 『メルヘン メイズ』 
の アレンジ バージョンと、 『ロン 
パーズ』 など 3 タイ 卜ルの オリ 
ジナル サウンド を 収録 予定。 ノ 
『ナム コ 'ゲーム' サウンド -ェ 
クス プレス』 = ナム コの 作品 を 
毎回 1 タイ 卜ル 選び、 オリ ジナ 
ルゃ アレンジ、 SE など を 収録 
するとい う ビクターの 新シ リー 
ズ。 第 1 回 作品 は 『ヮル キューレ 
の 伝説』 （9 月 21 曰 発売)。 
※ポ U スター 新 譜慵報 = 
『已 URAI』 …一 女性 ロック グ 



音楽 プロデュース する 新作 ゲー 
厶の イメージ アルバム。 ゲーム 
に はこの アルバムに 収録され て 
いる 10 曲から 40 曲 ほど をリ メイ 
ク して 挿入す る。 つま づ、 ゲー 
厶 から アルバムへ とい ラ 従来の 
パターンの 逆、 アルバムから ゲ 
ーム へと ぃラ 正反対の スタイル 
をと る わけ だ。 GM が 完成した 
時点で、 GM の アルバム もリリ 
ース する 予定で、 計 2 タイ 卜ル 
の 発売が 約束され ている。 今年 
の GM の 目玉と なる か、 発売が 
待 たれる ところで ある。 

イメージ アルバムの ほうの 発 
売 曰 は 9 月 25 曰 予定。 GM アル 
バムの ほラは 11 月 25 曰 頃 を 予定 
している。 

—— タイ 卜 一の サウンド チーム 
「ZUNTATA」 が、 年内に ライ 
ブを するとい ラ 情報が 舞い こん 
でさた。 くわしい ことが 決まり 
しだい、 お伝えす る ことが でさ 
ると 思 5 ので 楽しみに 待って い 
て ほしい。 

それにしても、 今の GM 業界 
は アクティブ すざる./ 
て 跪 です 




に 



翁ゥ イニング ラン （ビデオ ）= ゥ イニング ランで お悩みの キミに は 特効薬になる ことうけ あい。 全編 を 通して、 まるで レー シン グス ワールの 講義 

のように 指導して い < スタイル をと つてい る。 コーナー ク 1 リアの 代表例 を 4 つ 挙げてい るが、 いすれ も 即効 性の もの。 （8 月 'ポ ニー:) 肇 スーパ 
—リアル 麻雀 Pii • Pm& ツイン イーグル = まあ、 こういう 物 は 口で 説明す るの もなん だから。 それにしても、 この 両者の 取り合わせ はお もし' 
ろい。 少女 マン ガとス ケべ本 を 一緒に 買って、 店員に どっちが 目当て か 悟られない ようにす る 方法と— 緒 か …一 ？ (8 月' ポり スター） き 
VOCAL from 丫 p= 今回、 ポ一 カルに 抜擢され だ 2 人 は、 コーラスガール あがりの 新人。 2 人と もなん とも 表現し がたい 声 質 をして いるが、 



表現す ると 新居さん は 「カ行の 高い 声」、 P にさん は 「八 行の 高い 声」 という 惑 じ。 わかる かな？ （今月 ' キング） 參 PLUS MIX Version 
f「 om 〜= 個人的に この 「プラス ミックス アレンジ」 という 手法が 大好き だ。 オリジナルの イメージ を 壊さす に、 違った一 面が 見られる 唯一 のァレ 
ンジ 方法 だと 信じて やまない。 さすが、 難 波 氏の アレンジ だけあって 見事な 仕上がり を 見せて いる。 （今月' キング） 參 SURROUND THEA- 
TER S〇R〇ERIAN= スペシャル BOX に 入って いた ドラマ は、 正直 言って いただけなかった が、 今回 はおい し < い^だけた。 26 分の 間に 起 
承 転 結が しっかり 入って いて、 ちゃんと ドラマし ている のが ポ イン 卜だろう。 （今月' キング） 拿5丁六1=1〇〇[\/1[\/1六~0= 今回 も、 すぎ やま 氏 独 
特の カラ一 で アル パ乙を 仕上げて いる。 個人的に はこの カラーに 少し 飽きて き^の だが …… ゲー^ をし だ ことがない ので 自威 します。 （今月- ァ 
ポ ロン） • ナ^コ ■ ビデオ 'ゲー^. グラフ ィ テイ Vol. 5= ギャラ ガ' 88 は ピアノ を 要所に 配した、 ジャス ふラ アレンジ。 途中、 転 謂な ども あつ 
て 楽しめる。 ロン パーズ は、 「リオの カー 二 パル」 を ホウ フッ させる、 ラテン ふうの アレンジが グッドで すよ./ (今月 'ビクター） ★ かっこ 内 は、 
本誌 掲載 号' 発売元。 —— 文責 は、 メガ ドライブに o つつ をぬ かす MSX の 裏切り者、 FFB やとわれ ライターの たか だ一 でした。 
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* それ はこうす る/むかし 「全国 縦断 MSX ネット ヮ一ク コック リ さん」 を するとい つた バポ さん。 今年 はやって 〈ださい。 （鳥 取' 北山 禾妹) /そして 大橋は 

叫んだ。 「俺の 青春 は？」。 だが 夕暮れの 河原 は 彼のう しろに のびる 長い 影 を さらに 伸ばそう とする だけで、 彼に 棘 を 返す ことはなかった。 (rni^mn 
—)= & コック リ さん はすつ かり 忘れて いたが、'〗^ « きを だれかよ こして ください。^ Ji r いつ、 どこで、 だれが」 を やって 職 小説 を 誠させる の だ。 （八'） 



BOOK 



プレゼント 




プレゼ^ト 

4^ よ 



「さあ 応慕 しなさい」 と 『ポソ キー』 を 除く 



5 月 魂 ま 

明な 点が ありましたら、 お 類 舌 （目次 拳 照） または、 M '氏名 
す。 お 力 Si れ ている こと を、 深く おわびいた します。 



アンケート プレゼント」 の 発送る 



ト J の餓を 終了し ました。 
を 明記のう え ハガキ で、 プ レゼ 二 




SHOW 
f ？， 




ょラ やく 本格的に 夏ら しくな 
つた 去る 7 月 25 曰、 炎天下の 東 
京の 代々 木 野外 音楽堂で ィ ベン 
卜が 行われた。 今回の ィ ベン 卜 
の 目玉 はコ ナミの 『激 ペナ 2』 と 
ナ厶コ の 『ファ ミス タ』。 会場と 
同時に 2 つの 野球 コーナー は 熱 
気で 厶ン 厶ン。 おりから、 会場 




O モダンな ィメ 
場。 とにかく 暑かった 



ト会 



in HOT 
SUMMER 



近くの セ 5 の 声が ムード を 盛り 
上げて 暑い 1 日だった。 きわめ 
つけの 業界 4 社 （ナム コ ■ コナ 
ミ - M マガ ファン） 対抗の 激 
ペナ S とファ ミス 夕の 決戦 は M 
マガと M ファンが 勝って、 雑誌 
編集者の 意地 をみ せた。 よかつ 
たの は リバ 一 ヒル ソフ 卜の 年末 
に 発売 予定の RPG 『ブライ』 の 
原画の 披露。 ゲームの 制作 現場 
をの ぞいた 気分で とても 印象に 
残った。 

5 わさで はコナ 5 の 新作の 発 
表 も あると かで、 期待して いつ 
たの だが、 「もうす こし 秘密」 だ 
そラで ちょっと 残念。 でも、 ビ 



テオに は 撮った という 話な ので 
東京 以外の 会場で 見た 人 もい る 
かもしれ ない。 詳しく は 来月の 
ィ ベン 卜 報告の 続報で。 

さて、 突然 だが、 新しく ィべ 
ン 卜 開催地 に 沖 $1 が くわわった 
のでお 知らせしょう。 内容 は そ 
のままで、 発売 直前 直後の 新作 
の プレイ コーナー や 『激 ペナ 2』 
と 『ファ ミス 夕』 の ゲーム 大会、 
ディスク パンフ レツ 卜の プ レゼ 
ン卜 などなど。 
■ 場所/ベ ス卜 電器 那覇店 
• 日時 /8 月 は〜 13 日 

午前 H 時〜 午後 5 時 
※ィ ベン 卜で 配付した ディ スク 




O 人気が あ つたの は やっぱり 激 ペナ 

2 とファ ミス 夕。 それにしても 暑い 



I、 夏 カゼ を ひいて 
いる ことが 判明。 治療 方法 は 左 
ベー ジの 上の 欄外で 報告 してい 
る。 持って いる 人 はよ ろしく / 



Iff 
ま 

そ， 糞 

外つ" g 

\ t F 

か xA. 
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ドラゴン 
ク エス 卜 



モンスター 物語 



『ドラゴン ク エス 卜』 の モンス 
ターと いえば、 竜王。 とい ラょ 
り やっぱり オニオンの 形 をした 
とんがり 頭の スライム がいちば 
ん 印象に 残って いる。 記憶の ラ 
ビ リンスの ページ じ やない けど、 

ザコ キャラと い 5 の はなんだ か 
身近な 感じで、 なかなか 忘れが 
たい ものが ある。 そんな 思いが 



いっぱいの キミに エニック スか 
ら、 『ドラ クェ』 に 登場す る モン 
スターの 話 を つめこんだ 本が 発 

7C になった。 

内容 は スライムの おいたち を 
つづる 年代記 を はじめ、 ス卜ー 
ン マン、 マド八 ンド、 キラー リ 
カン 卜、 鎧の 騎士、 爆弾 岩、 ミ 
ミックな どな ど 全部で 1 2 の モン 



スターの 秘話 を 収録。 ちなみに 
夕ィ 卜ルを 紹介す ると 「爆弾 
岩 • 故郷への 旅」、 「キラー リカ 
ン 卜の 栄光」 など なかなか おも 

しろそう だ。 そのほかに、 i〜m 
の モンス 夕 一 軍団の 組織 図と 軍 
団の 基礎 講座 や 4 コマまん が、 
モンスター ワン ポ イン 卜 レツ ス 
ン などの 企画が いっぱい。 さら 
に、 閉じ こみ 付録の モンスター 
分類 図が ついて オール カラーの 
176 ページで 昍 円 (税込)。 




FIVi:< 




今月 もそう だけど、 いつもい 
ろん な 方から プ レゼ ン卜を もら 
つてい るので FFB 班 は 取材に 
いった 国立 科学博物館の 地下 1 



O500 円 玉 を ふた まわり ほ どで か 
く した 直径 34 ミリの キーホルダー 



階の 売店で おみやげ を 買った。 
•FFB 取材班より 

① 国立 科学博物館で 購入した キ 
一木 ルター …… 各 1 名 様 

3 種類 あるので ® プロ 卜ケラ 
卜 ブス、 ® ティ ラノサ ウルス、 
© テラノ ドン を 明記の こと。 
參 TSE ソフ 卜より 
© 「アン デッ ドラ イン』 の T シャ 
ッ …… 4 名 様 

© 『アン デッ ドラ イン』 のテレ 木 
ン カード …… 5 名 様 



•• ■■■■■ 



G 某氏に よると 製 
作に 1000 円 も かか 

つてい るの だそう 



o ドキッ とする ような フっ 
ッシ ヨンで ポクた ち を 悩ま 
す is 子 ちゃんの テレカ 




©の丁 シャツ は L と M が ある 
ので 明記の こと。 
肇睐 日本 テ レネ ッ 卜より 

@ 『夢幻 戦士 ヴ アリス II』 の GD 
…… 3 名 様 

© 『夢幻 戦士 ヴ アリス II』 のカセ 



ッ卜 テープ …… 3 名 様 

© 『夢幻 戦士 ヴ アリス II』 のテレ 

ホン カード …… 10 名 様 

しめ 切り は S 月 31 日 必着。 発 
表 は 1 D 月 7 曰 発売の 1 1 月 号の 欄 
外で。 応募 方法 は 掲示板 を 参照。 




crQnC^-TS * 頑固お やじの 目に 更'' ビデオの 予«录 画が できない。 テレビと ビデオが つなげない。 ステレオ cos 作が できない ete. …一 。 こんな 觀 才ンチ のお やじが 

^ J ""•"■<■■"' MSX の テレビとの つなげ 方、 ディスクの； UT« え、 FORMAT の やり方 を 党え る ことができ たの は 三国志のお かげです。 一念 岩 を も 通す。 （鋼' 伊原 誠士郎 ） 

吉の 1 "おやじの 海 j に 続く 第 2 弾が r S 翻お やじの 目に 涙」 でした よねえ。 それ はさて おきお とうさんお めでとう。 （バ） 



はり、 ① ほしい プレゼントの 香 ラと査 所 (〒も) * 氏名 二 

穩 4!s-7 _ —— M MSX* FAN「FFB- さあ {S しなさい 

か FFB への ご 8- ご § をお 寄せく ださい。 イラスト 掲載 者 



G スライムの 年代記が おもしろそう/. 
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^ の 1i ^ねの"?:^' 'の 銜 り マ、 - ザ 







秦 フランシスコ • ザ ビエル = イエ ズス 
会の創立者の 1 人。 はじめ ゴァで 布教 
をして いたが、 マラッカで 弥次 郎 とい 
う 曰 本人に 出会い、 日本に 布教に 来た, 
(東京 • 渡辺智 也） 

少し は 勉強に なった ぞ。 ところで、 
街で 絵 を 売る 外人 は ザ ビエル 顔が 多 

そういう わけで 今月のお はこん は教 
養から はじまった。 怖い ぞ。 
• 今 は 亡ぎ 美空 ひばり を 英語に すると 
「ビューティフル スカイ ひばり」。 1 分 
くらい は 笑って ほしい。 （千 葉' とどめ 
の 椴 松） 

そ^ゃって みると 青空 ブルース カイ 
はるおと おなじ レベルに 感じて しまう 
の はわた しだけ か。 いや、 やはり、 美 
空 は 強いが。 
參 消費税 廃止の 声が 高まるな か、 もし 
それが ほんとうに なったら、 借金まで 
して 買った ゥチの 「消費税 対応」 の レジ 
はどうな るの だ。 （新 潟 ■ 曽根 寛） 

計算 後 3 パー セン 卜 を わざわざ 引け 
ばよ いだけ の 問題 だ。 はやり ものに 動 
きやすい、 そういう 一家が 100 軒に 3 軒 
くらいの 割合で ある もの だ。 しかし、 
消費税 ネタも そろそろつ きてきた 感じ 



Oi 奇玉 • 浦 川 れつて 害いた 

ら ホン 卜に 送って きた。 r つづく j と鲁 いて 
あるから に は 続々々 編 を » してし まう が、 

そ ろ そろ ほ 力 ケ'一 厶のキ ャラ クタ なんか 
も 登場 させて ほしいな 



o ^川 . 蚝ミ; テス ト期 間中の ェ 

ビサヮ からです。 あした は, だそう です。 
この: ^態 は ヒジョ 一によく わかる。 アイ テ 
ムを そろえて 魔法の 鍵 を 手に入れれ は 画 
に 正解 力 t '一 なんて こと はない もんね 

が ある。 次 は、 やはり 米の 自由化 か。 

參 8 月 号のお はこん/ これ 以上 ァニ 
メ ファン を攻擎 すると アニメ一 ジュを 
買って やらない ぞ。 アニメ ファン は 暗 
いんじゃ なく、 ラる さい やつち 変な や 
つもい る。 友人 S は 毎 曰 必殺 技 を 叫ん 
でい る そ。 （埼玉 • A2 胃腸薬） 

そこが 怖い という ことに なんで 気づ 
かないの だろう。 ほんとうに アニメ フ 
アン は 明るくて 暗い。 
鲁 〈究極の 選択〉 うんこ 味の バナナ シェ 
ークと バナナ シ i ーク 味の 脳み そと、 
読者に テレカ を くれる のと、 どれが い 
いです か。 （茨城 • 栗野祐 寿） 

それ は、 中 森 明 菜が 手 首を切る のと、 
中 森 明 菜に 手 首を切られ るのと、 どつ 
ち を 選べと いわれても、 どっち も 重く 
て 選べない ような もの だ。 関係ない か。 
♦ このまえ の テス 卜で 友人 T は、 山 梨 
の 盆地 を 山形 盆地、 「ラち こわし」 とい 
うの を 「うちころし」 と 書いて 笑わせて 
くれた。 （愛知 • 安藤 裕康） 

「うちわお こし」 と 書いて いたら 完全 
に 冗談 だと わかった のに。 それ はと も 
かく、 安藤 はまる で わたしが そのむ か 
し、 千 利 休 を 千秋 庵と 書いた こと を 知 



こ驗 
ト タイマ一 ま 

で 多彩。 30UUi あるな かで、 みんなの わか 
リ やすいの は 山本コ ゥ タローの 1 " ちき ゆ う 
クラブ」、 清 川 虹 和 「年金 党」、 野 辩東种 
「禾^ 党」、 青 S# 男の 「第 ゴ完 クラブ」、 そ 
して アン トニア 猪 木の 「スポーツ 平和 党」 
といった ところだろう。 

こうな つてし まう と、 コゥ タロー (7 ^ま 
でして きた 平和 コンサート などの 「いい 二 
と 」 はこの ためだった のかと 思えて しまう 
のが かえって だ。 

じつは そんな 二と 思っても いないが、 こ 
そ 猪 木 あたり を 国会に 送って、 浜 
幸と 肉 弓！^ をく り ひろげても らうの もお も 
しろい。 そうなる と 「新 自由 クラブ J の 比例 

ィ樣 名簿 Mm 者に ク 口一 ド ■ チア リ がいる 
の だが、 彼に 望む こと はや はり 国会で フラ 
メンコ ギター をつ ま び く か、 冗 だけの 十字 
架 J を 歌つ て し 、ただ くこと だろう。 

から^^まで 

いろんな が 集まって いるの も 待 鼓 
だが、 「原発 いらない 人び と」 の SSl^ [^で 
は、 声楽家 はなん のまえ ぶれ もな く 歌い 出 
し、 群 馬の 役者 はやけ にお しゃべりが うま 
く、 自 という #M は いまにも 死にそう 
な 顔が/ S« に き ちんと f 以てい る。 

国会 は、 わたしたち ^二と を あれ 
これ^ & していても、 わたしたちから もっと 
も 遠い ところに ある。 しかし 「サラ リ 一マン 
新党」 は、 日本人が みな 思って はいて も あえ 



て 形と して 出さなかった サラリー マ ンの疑 

問 を、 ほかの 党が 消 劐»£ を 唱える そば 

で 「辯 セント を' £要 経費に。 庶 

民に も 届 く^^ を」 と 生活 感レ 、 つ ばし 、 
に 訴える。 

それ はさて おき、 r 世の 終 り 来たれ り /吾 
#1 毎い 改めよう」 という タイ トルで 公報の 
つ ぱいに 書いて ある 世界; 争 霊 会。 
少 国会で 二の テの話 を 長々 と して ほしい 
もの だ。 怖くて だれも 止められない。 
譬 正^^ 月の わかり やすい 人び と 
正直い つて、 ど 二で、 なに をして いる、 
どういう 人な のか まったく わからな いとこ 

ろが、 ミニ Bc^; の 人び とのお もしろ いとこ 
ろで ある。 「主権^ 党」 の は 
送 中 ずっとけ わしい 表 隋 を 〈ずさず、 一度 
も カメラに 目線 を やらなかった 力 \ そんな 
彼の 口から 出る の は 「I 人 ひとりが ゴミを 
出さない ライフスタイル を」 などと いう や 
わら かい 生活^ ある ことばであった も 
つと も 長し、 政党 名の 「全 婦， 国 党 ミニ 政 
：» ^肖 劐脈^ iS 合」 も、 それだけで や 
りたい ことが わかる という 点で わか り やす 
いが、 その どこか ョソで 見た ことの ある 代 
表の 「いわゆる、、 来て る" カリスマ 顔」 が、 そ 
れ だけ じ やない なに か を 臭わせる。 

二れ を 書いて いるの は、 キ 5^ 日 まえて 
ぶ 基準なん てない が、 どの 政党 も 国会に 送 
れば それなりに おもしろ そうだ。 こういう 
考え方 は いけなし 、のか も し れな L 、が、 だし 、 
たい 首相から してよ くわから ない の だから、 
それでも かまわない 気 もす る。 



つてい るみたい じ やない か。 

鲁 世間で は 「金 は 天下の まわり もの j と 

いうが、 しかし、 ぼくに はま わって こ 
ない。 （群 馬 • 小 竹 尚 志） 

それ はきつ と、 世間で いわれて いる 
ように 若い ときの 苦労 は 買って でもし 
ろと いっても、 買って する くらいなら 
しなくても いいので はない かとい ラく 
らい ム チヤ クチャな こと だ。 

今月 は、 政治問題に 頭 をつつ こみす 
ぎた うえに、 歯の 神経 を 抜いた ため、 
パワーの ない わたし だ。 わたし だって 
人の子、 そんな 日 も あるの さ。 




Of^' 竹^" ゆた しかに MSX • 

N を 買わな くった つて 生きて はいけ る。 生 
きて はいけ るが、 む〜 なし〜 そ'〜。 自力で 
ゲーム を 制覇で き るん かよ〜。 苦しい そ'〜。 
でも ゲ一 ムソフ ト 買う 金 もない の讧 
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参 ほんとうに 見せたい， ファン ダムの みなさん、 よく まあいい ろと アイ テア は 出る し、 プログラミング テク 二 
いどん な 頭の 作り をして いるの か、 どなた カ^" 度 見せて く ださい。 （綱 • 蝦 名 広一)^ やけに 鋼が 多い な あ。 
ろで、 頭 離り てす 力、。 謹 部の ファン ダム 班 はた だの ふけた^^ の 集ま りです が、 キ 5^ たちと なるとた しかに 



ックは 持って るし、 おどろお どろ。 いった 
i« か' 多くて する ことない のかな あ。 とこ 
:« 部 でも 一度 見て みたい ものです。 （バ） 






3s+/ff、.?/ g. で ゆ. 1,、 

Jr. 一一. &+、 ^r、.a*、.《rj 



1 画面 



画面の 流れに 身 を まかせつつ プロ ック くずし 

フ 13 — ォブ ブロック ス 



EE3CSa2/2+RAM8K 

、づケ 'リ卜 上导 ， 



BY のりくん 




1D 年 まえの ブロック くずし ブ 
ー厶の 末期に 変わり タネの ブロ 
ック くずしが いくつか 登場した 
が、 そのな かに プログレッシブ 
という タイプが あった。 ボール 
を はねかえす たびに ブロックの 
集団が 1 段ず つ ラケッ 卜 側に 進 
ん でく ると いう タイプだった。 

この ゲーム は、 その プログレ 
ッシブ 夕 イブ に似ていて、 バラ 
バラの プロ ックが どんどん 下に 
流れて くる。 

ちょうど 川の 流れの ようにと 
ぎれ ず、 よどみな く ブロックが 
流れ、 そのな か を ボールと ラケ 
ッ 卜が ただよつ ている 感じ だ。 



, リス ト は 51 ベ一 ジ 一 

ラケッ 卜 は フワ ヮッと 上昇し 
たり、 スス スッと 下降した りし 
ながら、 のんびり 動 < ボール を 
打ち返し ていく。 下降す るスピ 
ードに は、 なにも キー を 押さな 
いと さの 自然 落下と カーソル キ 
一の 下 を 押した とぎの 速い 落下 

の £ 段階 ある。 

ちなみに、 ボールが 赤い とぎ 
は 2 点、 黄色い とき は 1 点 だ。 

ラケッ 卜が ブロックに あたつ 
て も へいさ だが、 ボール を 打ち 
そこねて 画面の 下に 落としたり、 
自分自身が 画面の 下に 落ちたり 
すると ゲームオーバー。 八 イス 
コア 機能 も ある。 




O 画面の 上 力 



O フケッ トか 上昇 するとき は ラケッ ト o 流れの なかで ボ一ル を 打ち返し、 ブ o ポール や ラケッ トか の 下につ く 

と ボールの 色が 逆転す る ロック を こわして いく と ゲームオーバー 



| 1 画面"! 各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレ— ム のな 力、 の 数字 は、 その プログラム C7)« さ を 表して います。 ただし、 1BS= 4 (| 字 行と ひ 

L I して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 3 ' 



i J ス卜は 52 ページ)^ 



美しい ことば を 使お ラ とする 
と、 ラ そになる ケース は 多い。 
たとえば、 この ゲームの タイ 卜 
ル がそ ラ だ。 

百発百中と いいながら、 じつ 

は 的 自体が 2D 個し か 出ない。 

と、 いちや もん をつ けて おさ 
ながら ふと 気づいた。 5 回 続け 
て やれば いいんだ。 な 一んだ、 
つまん ない の。 

右端に ある 発射台から 的に な 
る 皿 （クレー。 クレーと はもと も 
と 粘土、 または 粘土で でさた 土 
器の こと） が 次々 に 発射され、 画 
面 中央に ある 照準 を あわせて 弾 
を ふ 'つばな す。 2 つの 照準の ど 



左の 照準に 皿が あつたと ころ 

で スペース キ一。 あたり/ 



O ハイス コア や 命中率 も 表示 さ 

れる。 何人 かで やる と 楽しい 

ちらかに あって いれば 皿 は 粉々 
に 砕けち る。 つまり、 2 つの 照 
準に 向かって 同時に 1 発ず つ 弾 
が 飛んで いるの だ。 そのろ え、 
弾 は なぜか 連射 式な ので、 うち 
そんじても パン パン パン パンと 
何 発で も 打てる 仕組みに なって 
いる。 ただし、 ラ ちそん じる た 
びに ポ イン 卜 は 5 点 減って しま 
うので 注意。 また、 向かって 右 
側の 照準で 皿をラ つた ほ ラが得 
点 は 高い。 

純粋に 反射神経で 立ち向かつ 
ていく ゲームな ので、 ちょっと 
した 気晴らし、 ス卜 レス 解消に 
ぴったりの ゲーム だ。 

[^|」ス卜は53べージ^| 



Q 先頭の 文字の キ 一を 打つ と アル キャノンが 発射され、 目標 は破壞 される 


4? 


CKSR し 




O アルファべ ッ ト結^ ^を 全滅させる たびに 編成 は 大き く なる 


44? 


-*P J2XADC0VC 


リ|| 


！, it O このへんに なると 意識 はも ュ 


ろうとな り 指先が しびれて くる 


449 . 
**XADC0VCTB2 



O 生き残つ た 結^ (* が自 機に ぶっかれば ゲ一 ム才— く— 
る (エラー メッセ一 ジを 故意に が やっとだった が、 200D 点 出す 
出して いるの だ）。 人が いたと したら とりあえず 尊 

編集部で は 1D00 点 を 超える の 敬しても いい。 



1画面 



卯 



中 率 100 パー セン 卜 を 目指して クレー 射 養 

百発百中 



CSaCS32/2+RAM8K 已丫 六 川 寛 之 



弓攀 おつ h 〔照# 上界 



o 皿が 発射され た。 カーソル キ 
—の 上 を 押して 照準 を 上へ 




o おの 照準で は うつ チャンス を 
のがした 



1 画面 すべての アルファべ ッ 卜の 破壊 を 目指して./ 



タイプ 



マス 夕一 



TYPEMASTER 



EE3CS32/2+RAM8K 



BY TAKIN 




キーボードの 速 打ち 練習 ゲー 
厶 だが、 自 機の 噴射 炎が ゆらぎ、 
効果音 も 迫力が あって、 遊びが 
いの あるち のに 仕上がって し 、る。 

ゲームが スター 卜する と 右の 
ほうから アルファべ ッ卜 結合 体 
と名づ けられた 異星人の 宇宙 艦 
隊が やってくる。 先頭に いる ァ 
ルフ アベ ッ卜を キーボードから 



打ち こむ と アル キャノン という 
ミサイルが 発射され、 目標 は 破 
壊される。 最初 は 1 機、 それ を 

やっつけ ると 2 機、 それ もやつ 
つける と 3 機 …… という ふうに 
全滅させる たびに 編成が 大きく 
なり， それ を 96 回く りかえ すと 
Hnout oast end」 と しヽ う 
メッセージ を 出して 突然 終了す 



SPACE 



G りフ 。し 丁 > 



い //一 
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長して 右へ 進んで ボス を 倒す だけの RPG 



O^ 1 J ス卜は 54 ページ、 




竜 八 テス 



ES3ES32/2+RAM8K 



BY 松 本 岳 美 






o スぺ一 ド 地帯で 勇者と おな じ 
形の コボル ドと 出会う 




o ハート 地帯の 先に ある クラブ 
地帯で は ゴブリンと 出会 - 



ひ カーソル キーの 上 を 押して、 
やみく もに 戦う 




o ダイヤ 地帯で 出会う ゾンビ。 
右端に 城の 「し I が 見える 





o レベル を あげて 町に もどる と 
体力 がレ ベリ レの値 ま で 回復す る 



g にた ど りつく と ， 竜ノ \デ 
ス 登場。 強烈な 強さ 



O 町の 上に 立ち ノ \ デス を 倒 そ う 

とひと りで 興奮して いる 勇者 

ここ はデッ 力の 国、 だそう だ。 
ついこの まえまで は 平和だった 
が、 最近で は 大魔竜 八 デスが 部 
下 を 引き連れ、 国 を 荒らして い 
た。 そこで、 国 を 救う 勇者の 出 
番 となる。 もちろん、 勇者 はキ 



ミだ、 車掌 は ポク だ。 

勇者が 「まち」 の 上に 立って い 
ると ころから ゲーム は はじまる。 

HP (ヒット ポイント、 つまり 体 
力） も LV (レベル。 この ゲーム 
では H P が 回復 したと きの 最高 
値） も 30 の 状態で スター 卜。 

とちゅう 現れる さまざまな モ 
ン スター を 倒し、 レベル を あげ、 
とき ど さは 町に もどって 体力 を 
回復しながら 右の 果てに ある 
「しろ」 に たどりついて 大魔竜 八 
デス を 倒す のが この ゲームの 目 
的 だ。 勇者 は 画面の 右端から 動 





O ハート 地帯で は スライムと 出 
会う。 コポ ルドよ り も 強い 
かないが、 地面が カーソル キー 
の 動きに 応じて 動いて くれる。 
この RPG に は 「逃げる」 とい 
うこと ぱ がない。 敵に 出会った 
ら 戦って 勝つ か 負ける かの どち 
ら かしかない の だ。 負ける と自 
動的に リ プレイに なり、 または 
じめ から。 RPG の エッセンス 
だけ を 味わろ ゲーム だ。 



O おた がいに ダメージ を 与え あ 
い、 死闘 をく り ひろげる 




O 勝った。 しっこに 寸兄福 メッセ 
ージカ < ザ バザバ と 出て くる 




し 綱 迫 3/ 



第 3 回 MSX*FAN 
ブ 12 グラム:^ テスト 



國 コンテ ス卜 対象 作品 

ファン ダムに 投稿され た RP 
部門の 3 つの タイプの プロ グラ 
厶 （FP 部門 を 除く）。 ただし、 
8 月 20 曰までに 編集部に 届いた 
ものに 限ります。 
國 応募 方法 

通常の ファン ダムへの 投稿と 
まったくお なじです。 46 ページ 
の 「ファン ダム 募集 要項」 の 〈投 
稿 上の ルール〉 をよ く 読んで、 ル 
ールを 守って 投稿して ください。 
國 選考 方法 

対象と なる 投稿 作品の なか か 
ら、 優秀な 作品 を 月に 10 本 前後 



選び出し、 10 月 号と 11 月 号で 「コ 
ン テス 卜ノミ ネー 卜 作品」 とし 
て 掲載し ます。 

同時に、 一般の 読者に ノ ミネ 
一 卜 作品の 人気投票 をして もら 



い (人気投票の 要項 は 10 月 号と 

n 月 号で 告知)、 その 結果と 編集 
部内の コンテ ス 卜 選考委員会の 
評価と を あわせて、 最終的に、 

1990 年 1 月 号で 下表の ような 各 



賞 を 決定、 発表し ます。 

應 あて 先と しめ 切り 

しめ 切り は 8 月 20 日。 あて 先 
は 46 ページの 「ファン ダム 募集 
要項」 を 見て ください。 



賞 


授賞 対象 


人数 


賞お • Ann 


M ファン 大賞 


もっとも 優秀な 作品 


1 名 


20 万円 


読者 大賞 


もっとも 読者に 人気が あった 作 品 


1 名 


10 万円 


はじめての ファン ダム 賞 


ほほえましい 作品、 作者 


1 名 


5 万円 


ED ファン ダム 賞 


プログラミング テクニックに うならされた 作品 


1 名 


5 万円 


ファン ダム ハウス 賞 


全体が きれいに まとまつ ている 作品 


1 名 


5 万円 


特別 参加 賞 


全 応募者の なかから 抽選 


100 名 


特製 テレホンカード 
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横に 3 つ 缶が つながって ふつ 
てく る ステージ 2 



m r 

r 
r 



r 

r 



O ステージ 3 は縱 3 つ。 次 は ど 

んな 形で 出る のかが 楽しみ 





1 画面 



. フ 一 z い， 

男 は どっしり 構えて 中心 を 見す える もんじ や Q 



[^り ス卜は 55 ベ一 ジ> 



へそ 



ES32/2+VRAM64K 



BY おじさん 





SPACE < M^ 



りつ 。レズ 



まるく 円 を かいて、 その 中心 
に 立って みると、 不思議な 気分 
になる。 食べ物が 腐ら なくなつ 
たり、 1 万円 札が 宙に 浮いたり、 
テレホンカードの あなが ふさが 
つたり しそうで、 なに か 「来る」 
ちの が ある。 



\y ノ 

^ ' ' '■ 々■> 



この ゲーム は、 そんな 円の 中 
心 を あてる ゲーム だ。 

画面の 中央 付近に 円と、 いく 
つかの 緑の 点と、 1 つの 白い 点 
が 表示され る。 白い 点 は ドッ卜 
カーソルで、 カーソル キーの ど 
れかを 押す たびにべ つの 緑の 点 



1 1 いまより もっと 高い ところへ 飛びたい キミへ 



ES3ES32/2+RAM16K 已丫 T 曰 JIRO 



/V^i や"、 つ。 V Start /COMTJNU5 




SPACE 



STAR T ぶ！ 左 も 移動 





o ピンクの 円が 問題の 円と 重なると 正解。 

DRAWS: の 文字が 大き く 表示され る 



に 移動す る。 この 緑の 点の どれ 
力、 1 つが ほんと ろの 円の 中心な 
ん だが、 ときどき 微妙な ところ 
に 点が 固まって いたりす るの だ。 
小さい 円のと さはかん たんだ 
が、 正解の たびに 円 はだん だん 
大きくな つて どん どん 悩 ましく 

なる。 g 回 正解す るた びに 円 は 
もとの かわいい 円に もどる。 



o 円が 大き く な り 、 緑の 点 力 5 tsa 少な と 
ころになる とつい 間違えて しまう 



上から ふって くる 缶が 積もる 
の を 利用して、 上空の ほ ラでラ 
ろラ ろして いる 敵 をつ かまえる 
アクション ゲ一 厶。 

缶 は、 横から 押す ととな りが 
あいていれば 動き、 あいてな け 
れぱ 消える。 ただし、 主人公の 
頭に ぶっかる と ゲームオーバー。 

上空の 敵 をつ かえ まると ステ 
—ジク リアに なり、 ステージ ご 
とに 缶が いろんな 形で つながつ 

て 落ちて くる。 全 7 ステージ。 
ちなみに 機種に よって は、 と 
きど さ 音が 変にな つたり、 止ま 
つてし まう ことがあ るが、 これ 
は プログラムの バグで はない。 



K 0^|」ス卜は56ぺ一ジ〉 

機種の 性格の 違いと いうし かな 

いが、 もしそう なったら CTR 
L キー を 押しながら STOP キ 
一 を 押してい つたん 中断し、 あ 
ら ためて RUN しょう。 




O ステージ I では 缶が I 個ず つ ビロン O あるて いどた まるまで 待って、 敵に 
ピロンと 音 をた てながら ふって く る とどきそう になったら ジ ヤン フ 



O 敵 をつ かま えれば ステージ ク リ ァ:. 

全部で 7 ネ の ステージが 楽しめる 
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o 各 ステージが はじまる 
ときに ァ ド バイスが ある 
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OBT り ス卜は 57 ベ一 ジ、 



「 5 つの ブロックの 特徴 



UP プロック | 


DOWN フロック | 


― 


コンクり 一 卜 


シャボン 液 


m 


豳 






\,' 
,"\ 


あたる と 上に 

行き UP が I 

増える 


あたる と 下に 
行き DOWN 力 く 
I 増える 


あたる とも ど 
さ れ MISS が 
I 増える 


あたる とも ど 
され LEFT 力 ； 
I 減る 


二 こまで たど 
りつけば ステ 
ージク リア 





8 画面 



各 ステージに ァ ド バイスが ある パズル ゲーム 

バブル 

BUBBLE 

ES3ES32/2+RAM8K BY KUNIHIKQ.M 



さ ヌ- - 卜/// - ま:"/ り：': し -; う £ a ,T) 




シャボン玉。 体 o これに あたる と 
は 弱い バブル ス くん 破裂 

各 ステージが はじまる たびに 
その ステージの アドバイスが 表 
示される、 近 ごろめ ずらしい パ 
ズル ゲーム だ。 

プレイヤーの 操作す る キャラ 
クタ は バブル ス くんと いう 名前 
の シャボン玉。 ゲームの 目的 は、 
バブル ス くん を シャボン 液の な 
かに 帰して あげる こと。 

ところが、 バブル ス くんと シ 
ャ ボン 液の あいだに は いろんな 
ブロックが ジャマ をして いる。 

バブル ス くん は ブロック のな 
いところ なら 自由に 移動で きる 
が、 岩の プ' ロックに あたって し 

まう と M'l SS のポ イン 卜が 1 
増え、 5 までた まると LEFT 
(バブル ス くんの 残り 数) が 1 減 
つてし まう。 もちろん、 LEF 
丁が になる と ゲームオーバー 
だ。 また、 コンク リー 卜 プロ ッ 



ク にあた ると それだけで LEF 
T が 1 減って しまう。 さらに、 
ヤー くんと ぃラ 名前の 意地悪な 
矢が 飛んで いて、 これに あたつ 
て も LEFT が 1 減る。 やはり、 
シャボン玉 は 壊れて 消えて しま 
ラ ものな の だ。 

ただ、 バブル ス くんに はヮー 
プ とい ラ 技が ある。 1_1ゃ0 のブ 
ロックに あたる たびに、 UP ポ 
イン 卜 や DOWN ボイ ン 卜が あ 
がり、 スペース キー を 押す とこ 
のポ イン 卜の 差の ふ' ん だけ、 上 
や 下に ワープで ぎる の だ。 UP 
ポ イン 卜が 5、 DOWN ボイ ン 
卜が 2 だとす ると、 スペース キ 
一 を 押した ときに 3 ブロック 上 
に ワープで きる わけ だ。 ただし、 
どちらの ポ イン 卜 も になって 
いると きに スペース キー を 押す 
とや はり M I SS が 1 増えて し 
まろので 注意。 

や 一 くん をよ けながら 進む ス 
リルと UP • DOWN のポ イン 
卜 を 計算しながら ワープす るパ 
ズル 要素が ラ まく 組み合わされ 
た 新しく 楽しい パズル ゲーム だ。 
全 15 面、 わかって いても ク リア 
でさない ァ クショ ン面も ある。 




； ステージ ピッ^ 7 ッフ 




I 




_j _ー 一 1_1 =.ー--- - --. :_■ 



C5 スぺ— スキ— て 

ゲ 1/ ； I スタ— ト 



フ □ ック にあ G もう 2 回 あた：； 

たると その 下に 移 DOWN ポ イン.. 

動 させら. J 



o_ j 二から U ブ 




o あたる た ひに 

上に 行き up ボ 

イン 卜が 増える 



08 つ 力せ いたら C5- r i から 下にお 

アドバイス どおり りて DOWN ポィ 

右上に 来る ントを かせぐ 




G ステ— ジ 3。 D ブロ © ステ— ジ门。 宮 沢り G ステ— ジ：： r 最初が o ステ— ジ^。 アツ フ 

ック をす ベリお ちる えの 面、 だそう だ きわどい アクション 面 ダウンが^ しい 



ゆ- sisiBSWB-p^ 

， mHPPI? き 



I- 一一 i . 



m @ 還 a. & 

jf -•• 一, .. - 0:,0... -- 




J 楽しくな りたければ これ を 打ち こむ しかな 

ま 匿 スト I 



CS3 CS32/2+RAM32K BTPM.CO SOFT WORKS 

I 練 中 | " ^ [I 、つも | 



SPACE 



_ir ス タス i ― 

\ テ、 nj^t 1 ^ 51 キー 




链 匕お 



パニ ム¥4 セ-ァ 



J ス卜は 60 ぺ一ジ 



i 0J」 〜逸げ' き 
^"t? う 一 

: ポに4 ま^ 3 ~~ > fu] 〜^！ き 



-愛すべき 仲間 「くう ねる」 のこと- 




O ある 魔物 を やっつけ ると 自己 
紹介して かってに 仲間になる 



； ：.：■ ■■■■ • 
--' ノ . 



,Q 金魚の フンみたい について きて、 ま 
ものと 戦う とき も 協力して くれる が 

(5 ときどき 裏切る。 ほ とぼりが さめた 
二ろ またも どって くる の 力、' 力、 わ いい 




O まず 切り取り線に そって 切り、 O 山 折り 線 カタ k 谷 折り 線が 内に O 折った 2 枚の teH" を M 氏をタ H1I に O 重ねた の 端 をホ ツチ 干 スで止 

2 枚の «yt を 作る 来る ように a>t を 折る して 重ねる めて できあがり 



この ゲーム は 作者から のさつ 
いお 達 示で、 ゲームの くわしい 
内容 は 紹介で きない。 ただ 1 人 
の 仲間く うねる と、 一部の まも 
のの 紹介 だけにと どめて おこう。 

前 作で もやった が、 市販 ゲー 
厶 なみの ムード を 出す ために 手 
作り マニュアル も 掲載して おい 
たので、 ゲーム を はじめる まえ 
に ぜひ 作って ほしし^ 

では、 楽しい ひととき を 目指 
して 打ち こみ を はじめよう。 




o と き どき 走る 鋭い 痛みの 謎 を 解 
く の 力^ 回の テーマの よ う だ 



n ほ お 

v お S«fc*5， が、 




物語 は 長老の 話から はじま 
る。 最後の ひとこと は 前 作 を 
やった 人 だけが わかる 二 «f 



画 



ゆうし tt の; s ぃリ" 



o スタート 地点。 近 く に 長老の 城 

や 宿屋、 武器 屋、 毛皮 屋が ある 

最初に ことわって おくが、 こ 
の プログラム は 長い。 ぜんぷ 打 
ち こむ の はけつ こラ たいへん だ。 



しかし、 おもしろい。 打ち こむ 
苦労に 見 あろ だけの 楽し さが 待 
つてい ると 保証で きる 内容 だ。 
変な 名前の 武器と、 妙な 魔法 
を 駆使して、 数々 の ゲロゲ 口な 

敵と戦つ ていく ユニークな RP 
G である 点 は、 前 作 『まもの クェ 
ス卜』 （198B 年 9 月 号 掲載） とお 
なじ だが、 謎 は 前 作 以上の 深さ 
を 持って いる。 とくに エンデ ィ 
ングは 涙 もので、 セン シティ ブ 
な 人なら 泣く だろう。 



いちど はやられ TWi い 魅力め まもめ 








r 1 ^ 圓 


m 


すみこみ 
おてつだいさん 
o 謎のお 手伝い 

攻擎 がす ごい 


てんばつ ねこ 

o やられる と 天 
罰が くだって メ 
ロメロになる 


ほしく びぞく 

G こいつの 攻擎 
は フランス 革命 
と 関係が ある 


ぐろ まじゅつし 

o ひどい 目に会 

う が 同時に 大笑 
いして しまう 



マー I ュ アルの 作り方 
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Uj 

O まもの ク エス 卜 D 'マニュアル (作り方 は 左 ぺ一ジ の イラスト を 見て ください） f 

線 




通常 モー ドで スぺー ス キ 一を 押す 
と、 勇者の ステータス を 見る こと 

がで きます。 



酗 面 文字 表示に ついて 



一面に 文字 力 される と、 なに か キーが 押される まて' そのままの 
状態で 待つ ています。 読んだ らな にか キー を 押してく ださい „ 



MAMONO QUESTfl 
ESS (R AM 32 K ) CS32/2+ 
HTPM. CO SOFT WORKS 1989 
東 鄉生志 




ユーザーズ マニュアル 




HTPM. CO SQFTWORKS 
PRESENTS 





O まもの ク エス 卜 !!• マニュアル （裏) 



ロード 方式 



(1) 8八5 1(：を起|カさせ、 テープ または ディスクから リスト A を 

ロードして ください。 

(2) リスト B の 入った テープ または ディスク を セットした まま、 F 
5 または RUNO と してく た' さい。 

(3) タイトル 画面が 赫 され、 文字 パタ一 ン 力^ 化します。 その あ 
としば らく 待って ください。 「NOW LOADINGj と 表示 さ 
れ、 自 1» 勺に リスト B を ロードし 実行し ます。 

※テープ を 使って いる ユーザーで R EMO T E (リモート） 端子 を 
fSffl しない 人 は、 メ ッセ一 ジが 出てから テ一プ を 動かして 〈ださい。 



はじめて 遊ぶ とさ 



上記の 手順の のち、 遊べます。 後記の 遊び 方 を 読んで から 始めて く 
ださい。 

プログラム テープ Z ディスク 作成 上の 注意 



リスト B の ファイル 名 はかな 
らず 

MQ-2B 

として セーブして おいてく だ 



さい。 また、 テープの ：* &、 

リス ト 8は「ミ AV E」 を 使 

つて かならず アスキー セーブ 
してく ださい。 



ま ものに 出会う と 画面に 敵 キャラ 
が きされ、 M となります。 
Sir 武器 を 使って 攻撃す る 

魔法 モードに 入る 

a ま たは 数字 の キーで 逃げる 
(D 勇者が けが をして いたり、 毛 
皮 を 売らずに たく さん 持って いたりす ると、 勇者 はか' 
戦う こと はでき ません。 そ w 目応の 処置 を して く ださい。 

(2) 魔 肤 ードに 入る と、 使える 魔法が 赫 されます ので、 使いた 
い 魔法の^ を 押してく ださい。 コマンド モードに もどる に は、 数 
字 li^O キー を 押 し て く ださい。 

(3) 体力が なくなる と 死んで しまいます 力 5 、 長老に 生き返らせても 
らぇ、 する こと 力 5 てきます。 失う もの はなに もありません。 



'てに 逃げ、 



ゲームの 進め 方 



あなた は 勇者と なって、 この 世界 を 冒険し ます 。ゲーム は 、「ノース ル 
リ 一 J の 長老から 話 を 聞いて いる ところから 始ま り ます。 
始めた とき、 お金 は 待って いません 力 5 '、 まもの を 倒し、 その 被 を 
売る ことにより、 手に入れる こと 力 ? できます。 

お金が たまったら、 武器 を 買い、 より 強い まものに いどんで くださ 
い。 

ま もの は 決まった 場所に いて、 一度 倒す といなくなります。 

お金が たりない/ という とき は、 倒して いない まものが いる はず 

ですから 探しましょう。 




とち ゅラ から 始める とさ 



(1) スタートした あと 長老の 話が あります が、 その あともう 一度 長 
老と 会い 「きろく を とりだす」 を 選んで ください。 

(2) 前回 ゲーム を 中断した と き データ を 言 識 した テープ ま たは ディ 
スク をセッ ト してな にか キー を 押してく た-さい。 

※ テ 一プの 場合、 REMOTES^ を 使用して いな! • 、ユーザー は キ 
一 を 押してから 再生 状態に して く ださい。 

(3) データ を 取り出しお わると、 長老が 「とりだした ぞ j といい、 続 
き カ ? できます。 



とち ゅラで ゲーム を 中断したい とさ 



(1) ゲーム を 中断した くな つたら、 長老に 会って 「きろくす る」 を 選 
んで ください。 

(2) テ" 一 タを言 eirr る ための テープ ま たは ディ スクを セット したの 
ち （テープの 場合 は»& 状態に する） なに か キー を 押して く ださい。 

(3) Kft が 終わる と、 長老が 「きろく した ぞ」 といい、 ゲーム は 終了 
します。 続けて iEi? こと はでき ません。 この プログラム を 実行した 
あ と に 別の プロ グラ ム を 実行す る と 正常な 画面 力 5 さ れな !■ 、場合 
が あ り ま すので、 力' な ら ずい つたん 電源を切つ て く ださ t 、。 
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5,000? 
a, ooo 宇 
3, 200 字 
2, 400 字 
1,600 字- 
800 す 


si 書 a 度' づ 

ノ ^^^理解 度 




回 回 [1 回 @ 





右 脚 開発で バヮ ー全闋 /ライバルに 差 をつ けろ ガ 




^ 左 速 

亡ガぎ 
ぃキの 
きで- 

f 

^ ネを 

s き 望 
'身 + 2 

し 分 は 
ま に - 
子。 解 今 

東東ネ 

京 タ、 力 

2 齊チ 

5S ャ 

2-1 | 

^ス 




万 "チ 
字く. ての 

J I'll 

I "習 / l~ 

r f f. p 歷 八ち @ + 



し 受 ― 
い 験 速 僕 
だ 勉 く は 



J — そ^のと ^読 
ば 分 S 芮ぁ思 書め も 

じ Ffl ぞ をる つもた も 
ら"？ さみ 日て 楽ら つ 



楽 集 
し 中 

Ifi 

ビ勉 
I 強 

I が 



u 
o し 
た い。 
、"《 

a は 
，分 

m 
If 



をよ y M た 

く う I がズ 
りに f よ 1 
返 な^く S 



[^た S ま 忍 

i\n\ 

でく わ あみ 
て 練る つ 体 



き 字訓 そ 能れ 
た に 練の な な 

2 なをこ こ か 

£ 1 て はと 力： 
s し^ 知 翻 

きた a ^ り 練 
玉 言 § I 希达 

え 窄丄だ T ぐ 

ら ん ニノ^ も 

おて 千た: な 可 



し大 さな 効^! 力 




暴 ダラ ダラ 学習から 集 中 学習へ / 
教科書 や 参考書 を 読む スピードが グー ン 
と 早くなります / 鲁 集中力 や 記憶力 も大 

き< アップ 。 学んだ こ 
と ガス ラスラ 頭に 入つ 
て 成績 も 急上昇 / 参 早 
ぐ 銃め る 分、 勉強時間が 短ぐ てす みます / 
« 余裕ので きた 時間 は、 趣味 や スポーツな 
どに あて、 存分に ェ ンジョ 
ィ できる。 譬 入学 拭 験 や St 
格 St 験 をめ ざして いる 人 
にも、、 新 • 速 新法〃 は 強力な 武器に / • 人が 1 
回し か 読めない ところ を 3 回、 5 回、 10 回… と 
»1 り 返し 読める から、 それだけ 合格の 確率が 
高ぐな り ます/ 




わずか 2 力 



自宅に いながら I 日わず 力、 30 — 40 分、 ステップ 式の 
50 レッスン を 受ける ことで、 あなた も 新 '速読 法 を マス 
ターで きます。 右の グラフで も わかる ように 読 害 速度 だ 
(すて' なく、 理解力 や 記憶力 も 着実に アップで きる のが 
大きな 魅力。 レッスン 期間 は 2 — 3 力 月 も あれば 0K で 
― す。 たった これ だけの 期間で モノに できる のです から、 

a 絶対に 見逃す 手はありません。 あなた も 今スグ どうぞ。 




必ず マスター できる S 



鬮鼸 無料 進呈 中 • 




プログラム リス 卜と 解説 



プログラム リス 卜と 解説 • もくじ 




FLOW OF BLOCKS - 
百 発 百 キ 

TYPE-MASTER 

ハデス 



t^Mi// 

BUBBLE 

まもの クェ スト n 

フ ァ ン ダム 通信 SPECIAL. 

プログラム (7>g さ を はかる f "し X40j ■ 

■: 國 Hllllh '丄， はじめての ファン ダム 

Biilll^Sllill に < MSX サウンド フォーラム 

ED ファン ダム〜 タン ママ シン 



アン ダム 募集 要項 



• リ 一 ダーズ プロ グラ 厶 an cr p an) 

SCREEN0:WIDTH4 として リス 卜 を 表 
示した ときの 画面 数 （I 画面 あたり 40 
字 X24^。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 

(Dim® タイプ 
I 画面 以内の プログラム 
② n 画 タイプ 

| M を 超えて 5 麵 までの プロ グラ ム 
(DI0M® タイプ 

5 If® を 超えて ま での プロ グラ 

ム 

攀フ リ 一 プロ グラム 離1 

形 丈 長さな どの 制限な し。 
謝 S?g_b の ルール 

—プか ディスクて^ r る 
(» しい^の 手紙 をつ ける 

(I 脑. 氏名. 年令 
号 '贩 番号 

( 2 ) プロ グラ 厶の遊 to、 mi 、方 

( 3 ) 変数の 意味 • プロ グラ ム 解説 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その)^、 マップな ど 
( 5 ) プログラム を 作る と き に に し 
た や 単行^:/。 グラム や 言^、 



メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 
年' 月 号、 ぺ一ジ も 明記） 
國 あて 先 

封筒の 表に 応# 部門、 タイプ を 赤い 色 
て《 月 記し、 裏に は 住所' 氏名 を 害いて、 
〒 1 05 ぁ京 鍵 ト 1 0- 7 
TIM MSX' FAN 雜部 
r ファン ダム' プログラム jf 系 
まて "iKS してく ださい。 

なお、 応 *f 乍 品 は @P できません。 ま 
た、 御作 品の 版権 は徳 「確 店に 帰属す 
る ものと します。 

ネ liS 者に は、 きの 謝ネ しとす お 

よ び 作品の 才 リ ジナル R M 力 一トリ ッ 

ジを さしあげます。 



第 8 回 ^f B mt)3t は、 10月^~12月 
号に g された I lj® プログラム また 

は Niu® プログラム のうち、 アイ^ p 
と プログラミング、 および 長さと おも 
しろ さの 比の すぐれた 作品に 送られ ま 

す。 選ばれた 作品と 储は、 1990^1 
月^ フ アン ダム 通 f 言 スペシャルて 究 
表し、 M に は、 ^^として 3 万円 
を さしあげます。 




二の 「新 '打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
厶 2 」 は、 BASIC プログラム リス トの I 
文字 I 狩 が 正しく 打ち こまれて いる 
力、 を、 鮮で蹈 S する ための もので、 
N 酒 画 iiLL のフ 口 グラ ムて" (吏 用す る,： 

( テープ か ディス^ F"^ 
& スキー セーブす る J 

07新 '打ち 二み ミ ス 発見 プ a グラ ム 
2 」 の プロ グラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をネ 丁ち こむ， 

② R U NO 

さ それぞれの： ft# 号と 用 データが 
^^される。 



9000> 200 



行 番号 確認 用 データ 



sm? 用 データ は、 揭 載され ている デ 
—タと 同じ 力 si うか を 見て いく もので、 
msffl データ 力 si つていたら、 その 行 
に 打ち こみ ミスが あり、 データが 同じ 
ならば ミス はない と 思って いい。 
(SPF(D プロ グラ ム^ 用 データと Hii® 
に^: された 用 データ を 照ら し あ 
わせ、 同じ だったら 0K。 どこかの 行 
力 St つ ていたら 同じになる ま て "0 正す 
る。 ただし、 行 9060(7)5ilS 用 データ は 
« によって異なる のて Hi® に^さ 
れた リ ス ト で 直^ IS する 二と。 
©「 新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 力^に なったら、 テープ または デ 
イス クに 「ァ スキ一 セーフ'」 する。 



SAVE"CAS:CHECK"<1> 
(CSAVET' はない ので ±S) 
• ディスク のき 
SAVE"CHECK",AO 

^ 「新' 打ち こみ ミス 発見 プ、 

^ログ ラム 2」 を 使う J 

「新' 打ち こみ ミス 発見 プログラム 

2 」 は、^ さ れた プロ グラムと まった 
く 同じ かどう 力、 を チヱ ック する ブ ログ 
ラムに。 

^ 号 はもち ろん、 プログラム 中の 

， できる スペース を m したり、 r 



EM 文 を 適当に 打ったり すると その 行 
は 違う データが でて く るので; 矶 
使い方 は、 

① あらかじめ セーブし ておいた チェ ッ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から ロードす る u このと き、 絶 
対に RUN はしない でお く • （ I 度で も 
R U N すると データが かわる）。 

② 「新 '打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 の はいった テープ または ディ スク 
を セットし、 

MERGE"CHECK"0 

とする。 これで、 2 つの プログラムが 

つながる。 

I) あらかじめ、 

SCREEN 00 

WIDTH 4 OO 

と してお く 。 

4 G0T09 0O 

と すれば 「新 • 打ち こみ ミ ス冑 プロ グ 

ラム 2 j カ宠り はじめ 、それぞれの プロ 

グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 

の データ を 表示し はじめる。 

「>」 の 左側が^ # 号、 右側 力 锡湖 デ 

一夕と なる。 

わったら、 用 データの 異なつ 
ていた^ # 号の プロ グラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

®fg 正カ赞 了したら！ 3) ^ら <7)f^ をく 

りかえ し 再^ stlS, をす る。 

(^一 タの 違う ところが、 すべてな く 

なったら、 0K。 

dm un する まえに、 

DELETE 9 000-906 0<D 
として 「新' 打ち こみ ミ ス癸見 プロ グラ 
ム 2 」 を 消去す る。 

(D^ のた め、 チェックず みの ゲ一 ムプ 
口 グラム を テープ ま たは ディ ス ク にセ 
—ブ してから、 

R U NO 

® これで、 9シ<— セント、 正常に ゲ一 
ム プログラム 力、' 動く はず。 万力し、 正 
常に き しなかったり、 エラ一 カ^ 
したりしたら、 プログラム m や 変数 
の を #% にして、 悪運の 強い ミス 
を 逸 台す るた めの 戦い を はじめよう。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



ファン ダム. アン ケー卜 



9000 ' —— NEW TYPE CHECK SUM --- 
9010 V = PEEK (&HF676) + PEEK(&HF677)**256 
9020 V1=PEEKCV)+PEEKCV+1 ) *256 : L = V1 - V- 1 
9030 VS=PEEKCV+2)+PEEK(V+3)*256 
9040 IF V1 =0 THEN END ELSE S=0 
9050 F0RI=4T0L :S=255AND(S+PEEKCV+I)*( IMO 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" ##### >### w ; VS : S I 
9060 V=V1 :G0T0 9020 



今月^ ファン ダムで おも しろかった プログラム または i£* を 3 つ 答えて ください。 アン 
ケート に 答えて くれた 方の なかから、 M で 10S の 方に、 MSX-FAN^K テレホンカード 
を さしあげます。 1 ^方法 は、 ， 、ガキ に、 左下にぁる)^^をはって、 （D^ 月 号で お 
も しろかった プログラム または 3 つ、 CD&flff • 氏名 '年令' 稗 維) 号 ， 
觀 番号 を 明記して、〒 105 1京 都 港 [^»H0~7 TIMMSX'FAN 織 部 「ファン ダム ァ 
ンケ一 ト」 係までお 送りく ださい。 し K>t 刀り は、 8 月 3 旧 必着て す。 



义 く-'. 



発見 プロ グラム 2 の プ ログ ジム 確 i» 用 "> 一 么 





9000 >200 9010>152 
9040>134 9050>102 


9020M53 9030>1 18 
9060> ？?? 



j. 3. •■ 




プログラム がどう してもう まく fFfij しない:^ は、 往復 ハガキ で MS ； 



自侧概 重に あってい るか を聽翻 了ち こみ ミスで はない か を 蹈鄉 どういう 执態で 動かない か、 どうい 
ムの 入った MS X を 近くに 匿いて、 職 日 を 除く 月"^ の お ま 4 時から 6斷 あいだに (な0 3 -4 3 I -I 



川讓 部まで。 ただし、 以下の こと を 守って ください。 ① RAM 容量な どが 



に ラーが でる か を 明記。 電話の 場合 は 、プロ グラ 
2 7)。 それ は 受け付けて いません。 



THE LINKS で ファン ダム 掲載の ゲ I ム プログラムの ダウン 口 I ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある MSX . FAN . NET では、 毎月 ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン ロ| ド 無料 サ I ビス を やって います。 



特殊な 文字と ローマ字 入力 



小さい 「あ」一 「お」 


LA LI LU LE L0 


小さい 「や」 「ゆ」 「よ」 


し YA し YU し Y0 


小さい 「つ」 


N、 X 以外の 子音 を 2 度 続けて 梆す 


ん 


N を 2 度 続けて 押す、 または N + 子音 


つ 


VU 


一 （長音 記号） 


X 



※ 「き や j など は 通常の ローマ字 どおり。 F+酷 で 「ふ あ j 〜 「ふお」、 
j +m^x- 「じ や」 〜「じょ」、 V 十^^で 「ゔ あ」 〜 r う 'お 」 、 T H + 

m^, dh+ 母音で 「て や」 「てい」 「で や」 r でい」 などの 入力 もで きる 




第 12 回 かな 文字に ついて 



ほんと ラは 8 月 だが この 
号 は 9 月 号 だ。 9 月と い 
えば ヒグ ラシと いう 名前 
の セミガ よぐ 鳴ぐ。 カナ 
カナ カナ カナ カナ …… と 
ぃラ わけで、 今回の 略称 
「はじ ファン 」 は、 かな 文 
字の 打ち こみに ついて 基 



本 的な 問題 を 見て いきた 
し \。 かな 文字に は ひらが 
なと カタ カナが あるが、 
どちら かとい ラ とひら が 
なの ほラが 攻略が むず か 
しぐ、 そのうえ、 エッチ 
だ。 ひらがなの 頭文字が 
H だから だろ ラか。 



かな 文字 は、 ダイレク 卜に 打 
ち こんで リターン キ一 を 押して 
も エラーが 出ない ほど、 MSX 
にと つて は 特殊な 文字 だ。 プロ 
グラムで も ダブル クオ 一 卜の な 
かや REM 文、 DATA 文 だけ 
で 使われ、 たとえ 打ち 間違えて 
いても エラーの 出ない ことが 多 
し、。 だから、 かな 文字の 打ち 間 
違い は 気づきに くい。 
画かな 文字 攻略 法 その 1 

そのうえ、 かな 文字 は 打ち こ 
みづ らい。 ふつ ラ のかな モード 
では 文字 を 割り あてた キーが 多 
くな り、 探しに くくなる という 
のが その 理由の ， つ だ。 

これ は、 MSX2 や 2+ のュ 
一 ザ 一なら、 1 つ だけ 攻略 法が 
ある。 SH I FT キー を 押しな 
がら かな キー を 押す と、 ローマ 
字 かな 入力 モードに なり、 種 
類の キーの 組み合わせで ローマ 
字 を 打ち こめば、 MSX が 自動 
的に かな 文字に 変換して く れる 
の だ。 このと さ 小文字 モードな 



ら ひらがな、 大文字 モードなら 
力 夕 カナになる。 さらに、 SH 
I FT キー を 押しながら 母音 
(A、 I 、 U、 E、 O) を 打ち こ 
むと、 そのと ぎだけ ひらがな、 
カタ カナが 逆転す る。 

ローマ字 は、 曰 本式 （「し」 を 
「S I 」 と 表記す る タイプ) でも、 
ヘボン 式 （「し」 を 「SH I 」 と 表 
記す る 英語に 似た 夕 イブ) でも 
使える ようになって いるが、 
「ん」 や 「一」 （長音 記号)、 小さい 
「あ い うえお」 などに ついては ほ 
んの 少し 特殊な 規則が ある (下 
の 表 参照)。 

試して みよ ラ。 大文字 モード 
である こと を 確認して、 SH I 
F T キー を 押しながら かな キー 
を 押す。 そして 「KYANDH I 
X」 と 打ち こむ と 「キャンディ 
一」 と 表示され る はず だ。 

ローマ字 かな 入力 は、 ワープ 
口で も ほとんどお なじよう な規 
則で 使われて いるので、 将来 ヮ 
一 プロ を使ラ とさに も 役に立つ。 



1~| 一 マ S!j ^な^ V "tl (MSX2、MSX2 + のみの 機能） 



► ひらがな 



令 あ 



『鎖 I + R 

* カタ カナ 「Aj を 押す と 

【 SHin"j + ■ か： &J >ァ 




MSX2+ では 



OS C R E E N I ではす ベての 文字 カ货 全に 見える が、 SCREEN0 で 
は ひらがな などの 右側が 欠けて しまう。 これ は、 SCREEN0 だけ 文字 
の 形のお 側 2 ドッ ト ぶん を 削って 6 ドッ ト ぶんし カ荣 示して いないた めだ 

醒 かな 文字 攻略 法 その 2 

かな 文字が 打ち こみに くい 理 
由の もう 1 つ は、 SCREEN 
D では かな 文字の 右側が 少し 欠 
けて しまう という 点 だ。 

上の 写真 を 見て ほしい。 たと 
えば 「い」 という 文字 は、 SCR 
EEN0 だと 「し」 にし か 見えな 
い。 ファン ダムで は リス 卜 を 40 
字詰めで 掲載して いるので、 S 
CREEN0, W I DTH40 
で 打ち こむ のがい ちばんい いの 
だが、 かな 文字が 多い とそ ラぃ 
うわけ に はいかな し、 （MS X 
2+ では ひらがなの 形が 写真の 
ように 少し 改良され ている）。 

そこで、 たとえば 今月の 「まも 
のク エス 卜 I しのよう にかな 文 
字が たくさん 出て くる プロ グラ 



O ひらがなの 形が # され SC 
R E E N でもなん とかわ かる 

厶を 打ち こむ 場合、 SCREE 
N 1 、 W I DTH£0 は □ 字 詰 
め） で やる といいだろう。 こうし 
てお くと、 2 行 ごとに 4D 字詰め 
と 同 じ 文字が 来る ので プロ グラ 
ムの 確認 もしゃす いわけ だ。 



SCREEN1 SCREEN0 



it 二 どの ほ *>ょ ろ を およ 

-Muqy てお へ お え 

-cvvly 一-: ゆる ろ. ゆ， 

いさし SLi.p み 0. い 

左 *?さ た tt-TS まやら れ乂 あや 一 



一 參肇攀 書參參 秦拿鲁 



あ- I.J ゼ iyfE?tdw.lw 



おなさ ！y な は 3 れ 八 ま < 



お fJitA! め ほ. HHtssw お よ 

けせで^ ぺ： S れ 力 

- 「- くォ 「- ag ふわ ゆる ゥ ゅ 

いさし sis お り い 

おかさ W な はま わんお e、 
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■9 月 号 選考 会より 

今月 は 「まもの ク エス 卜 Ilj の 
採用が 決定して いたので、 FP 
部門の 選考 はお 休み して R P 部 
門 3 タイプの みの 選考でした。 

最近 は、 全体に プ ログ ラミン 
グ よりも、 アイデア 勝負の 傾向 
が 強まって いるよう です。 

今回の 選考 会で ちょっと 問題 
にな つ た 作品 に 「編集部の 恐怖 j 
とい ラ プログラムが ありました。 
RUN すると MSX が バグの 魔 
物に とりつかれ たよ ラ になり、 
かってに リス 卜 を 表示したり、 
その リス 卜から 1 文字ず つ 脱落 
したり （けっきょ くそれ を 打ち 
落とす ゲームな のです が) とい 
ラ、 斬新な ものでした。 ところ 
が、 わざと プログラム エリア を 
壊したり など かな り きわどい こ 
と を やって いるう え、 完成 度 も 
低い 印象 を 受けました。 奇妙な 
の はいいので すが、 危険で はい 
けません。 ただ、 この 作者に は 
力が あり そラ なので この 線で も 
ラ いちど 考えな おして 再投稿す 



ファン タム 通信 SPECIAL 



令 月の 残念 赏 



テ卜 リス 四 目 



力 モノ 八 スター 




預'中村^*^(15歳)作品。 2AS« 用 テトリス ふう 三重. 水 St (2 據) 作品。 敵 を ひたすら g ち 続ける シュ 
四 目なら ベ。 U® の 上の ほうに おされる 赤と 青の プロ 一ティング ゲーム。 動き も キャラ もよ く、 いっけん 魅力 
ックを 自^) 指定した に 交互に 落として 下に 積み あ 的な 作品 だが、 敵の 顧 や 雜 バタ一 ス BGM などが 
げ、 先に 4 つなら ベた ほうの 勝ち。 アイデア はいいが、 いつまでも 変わらず、 あまりお もしろ くなかった。 ハイ 
じっさい にやって みると 単調になる 印 あ つた。 スコア をつ けたり、 面 を 作る な どの く ふ う 力、' ほ しい。 

る こと を 期待し ます。 ラム 自身 は 違う ものです が、 ゲ 今月の 「残念賞」 は ゾテ卜 リス 

また、 いちど 採用 を 決定した ー厶ゃ 画面が ほとんど おなじ だ 四 目 j と 「力 モノ バスター」 です。 

つたた めです。 こ ラぃラ 場合 は 
「盗作」 と 同様の 扱いになる ので、 
他 誌 を 参考に するとき はじ ゆう 
^ん 注意して ください。 



作品で、 採用 を 取り消さざる を 
えない ものが ありました。 他 誌 
に 掲載され た 他 機種の プロ グラ 
厶を 参考に した もので、 プ ログ 



2 作品の 作者に は M ファン 特製 
テレカ を さしあげます。 どちら 
も、 採用 ライン ギリ ギリのお し 
い 作品でした。 




フ 7：/ タム n — ラー 

今月の テーマ ： 八ガキ 




。夂 デフ^ムをク もこん n だ' ら リス K:tr: つて 
b 凡てし n^g UN3 し ぉら 工ぅー に 

。^て 謂 AT/fe そうさ 祐^し は 
乂ぃ， 



上に あるの はじつ さいに ファ 
ン ダムに 送られて さた、 ある 質 
問 八 ガキだ （もちろん 往復 八ガ 
キ)。 編集部で はこの 質問の 意味 
がわから ず、 対処に 困って しま 
つた。 電話で 確認した ところ、 
質問の 意味 は 「大 ライフ ゲーム 
を 打ち こんだら エラーが 出て し 



まった。 でも リス 卜 （M ファン 本 
誌) を 捨てられて しまったので 

教えて ほしし、 _! という こと だつ 

た。 この ケ一ス は、 エラーの 出 
た 行 だけ 八 ガキに 書いて 送る こ 
とに した。 

この 八ガキ だけでなく、 質問 
八ガキ のなかに は、 意味が わか 



ら なかったり、 答えられない 質 
問 （ファン ダ厶 掲載の プロ グラ 
ム 以外の 質問。 つまり、 市販 ゲ 

ー厶 のこと や BAS I C 自体に 
関する 質問) だったり する もの 
が 多い。 そこで、 あらためて 質 
問 八 ガキの ルールに ついて 確認 
してお さたい。 

原則として、 ファン ダムへの 
質問 八ガキ は、 掲載 プログラム 
に関する 質問 （うまく 動かない 
とか エラ一 が 出る とか） に 限る。 
また、 何月 号の どの プログラム 
に関する 質問 か を はっきり 書き、 
エラーな どが 出る のなら エラー 
メッセージ をき ちんと 書く こと。 
それから、 使って いる MSX の 
機種 や 自分の 電話番号な ども 明 
記して おいて ほしい。 

と、 えらそう な こと をい つて、 
たまに バグ を 出す こと も ある フ 
アン ダムで は あるが、 こ ラレた 



ルール を 守って くれないと 質問 
に 答えよう がない という こと も 
わかって ほしい。 

ところで、 BAS I C 自体に- 
関する 広い 質問 は、 かならず 答 
えられる と はか ぎらない が、 「フ 
アン ダム パーラ一」 あてに 出し 
て くれれば (片道 八ガキ で)、 こ 
の コーナー や ファン ダムの 各コ 
一 ナ一、 BAS I C ピクニック 
のなかで 答えて いきたい。 

また、 この コ一ナ 一では、 フ 
ァ ンダ厶 読者からの メ ッ セージ 
など も 取り あげたい と 思う。 

そこで、 ひじよ ラに 私的な メ 
ッ セージ だが、 「大阪 の MSX の 
ィ ベン 卜で 知りあった 卜 卜 口 命 
くん。 奈 良の 三冠王 （メガ ネをか 
けて いた） です。 ファン ダム 掲載 
おめでと ラ。 また ィ ベン 卜が あ 
つたら 会い ましよ ラ」 （奈 良の 三 
冠. 王 / 16 歳)。 
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ファン ダム 投稿者の S め ®M 利 ツール 



ファン ダムへの 投稿 を 見て い 
ると、 ときどき、 
「プリンタ を 持って いないので 
画面 数 はわ かりません」 
と 書いて あるの を 見かける。 

たしかに、 画面に リス 卜 を 表 

示させ、 STOP キーな どで 停 
止させながら プログラムの 長さ 
を 数えて いくの はたい へんだ。 
そこで、 ED ファン ダム を 担当 
している 副 編 少年 S (通称 NO 
P) がこうい う プログラム を 作 
つて くれた。 

この プログラム を RUN する 
と、 もとの BAS I C プロ クラ 
ムは NEW されて しまう ので、 
かならず いったん セーブして か 
ら 実行す る こと。 マシン 語デ一 
夕に ミスが あると 1 " DATA ミ 
ス / 」 とえら そうな メッセージ 
が 出る ようになって いるので、 
この場合 は 行 5 [！〜 90 を 見なお し 
て ほしい。 

間違いな く 打ち こめた もの を 
実行す ると、 しばらく してから 
「Ok」 と 表示され、 以後、 「CM 
□」 という 新しい コマンドが、 電 
源 を 切ったり、 リセ ッ 卜したり 
しない かぎりず つと 使える ょラ 
になる。 

長さ を はかりたい プログラム 
を ロードして、 
CMDO 
とすると、 
SCREEN 二〜 
L I NE=〜 

と 表示され る。 「SCREE 
N=」 の あとに は、 その プロ クラ 
ムの総 行数 を 24 で 割 つ た 数 (画 
面 数) が 表示され ゾ L I NE=」 
の あとに は あまり の 行数が 表示 



プログラムの 画面 数と 
行数が いっぱつで わかる 



LX40 



される。 ちちろん、 ふつ ラ L I 
ST としたと きになに もない 行 
として 表示され ている 部分 は 飛 
ばして 数えて いる。 

A …… マシン 語 データが 最初に 

書き こまれる 先頭 アドレス (S 

HD000 が 入る） 

□ …… マシン 語 データ 書 さ こみ 

用 

□$ …… マシン 語デ 一夕 読み こ 
み 用 

I …… マシン 語デ 一夕 書 さ こみ 
時の アドレスの カウン 夕 
S …… マシン 語 データの チ エツ 
クサ 厶用 



プログラム 解説 



10 初期設定 

20 マシン 語 データ 書き こみ 
30 マシン 語デ 一夕に ミスが あ 
るか ど ラかを 調べて、 ミスが あ 
つたと き は 「DATA ミス/ j と 
表示して 終わる 

40 USR 関数 定義、 マシン 語 
プログラム 実行 （USR 関数 呼 
び 出し） 

50〜90 マシン 語デ 一夕 



マシン 語 解説 



已 AS I C プログラムの 格納 開 
始 アドレス （SHF676 〜& 
HF 577 に その データが 入つ 
ている） を 書き換えてから、 メイ 
ン プログラム （L X40 の 本体で 
ある マシン 語） を もともと 已 A 
S I C プログラムが 格納され て 
いた 場所に 転送して、 CMO 命 
令 （BAS I C の 未定義 命令) を 
実行した ときの ジャンプ 先 を 転 
送した アドレスに 書き換える 



LX40 の プログラム 



10 CLEAR3B0，&HD0M:DEFINTA - Z:A-&HD0M 
20 READD$ = IFD$< WTHEND=.VA い— &H W + D$) :S = 
S+D¥( (IAND7)+1 ) :P0KE A+I » D: 1=1+1 : GOTO20 
30 READD :IFD< >STHENPRINT"DATA=7 ！": END 
40 DEFUSR=A:A=USR(fl) 

50 DATA 2A.76.F6.22.69.D0.E5.E5.il .FF. 00 
»19,22.76»F6.2B.36.0B.23»EB»E1 .E5.B1 .88. 
M,09,22，E5,D0,22,CD,D0，22，CI9，D1 ,22," ,D 
0.22.0F.D1 .22.EB.DB.E1 .E5.01 .A7.B0.09.22 
>CA>D0>E1 .E5.01 >AF>00*09>22>EE>D0.E1 >01 
60 DATA B5>00>09>22>0C>D1 .22>E8>DB>21 <6C 
>D0>D1 .01 >FE>00>ED>Bi>21 >67>D0>11 ? 0D>FE> 
01 .05.00.ED.B0.21 .63.D0.C3.B1 .46.3A.94.0 
0.00.F1 >C3>6C.D0>00.E5>FD>21 >00>00.2A>76 
.F6.5E.23.56.23.4E.23.46.23.7A.B3.28.49 
70 DATA D5>E5>DD>21 > 00 • 00 • 50.59 >DD> 23.21 
.0A.00.CD.E6.31 >7C>B5.EB>20.F3.DD>23.E1 . 
CD . 84 . 52 . 21 . 5E . F5 . 7E . 23 . B7 , 28 . 07 , 3D . 28 » F 
8.DD.23.18.F4.DD.E5.D1 .21 .28.B0.CD.E6.31 
.54.5D.FD.19.DD.E5.D1 .21 .28.00.CD.3A.32 
80 DATA 7C.B5.28.02.FD.23.E1 .18.AB.21 .13 
.D1 .CD.24.D1 .FD.E5.D1 .21 .18.0B.CD.E6.31 . 
22.F8.F7.CD.B2.2F.B1 .00.05.CD.25.34.CD.2 
4.D1 .21 ,21 »D1 .CD.24.D1 ,21 .1B.D1 .CD.24.D1 
.FD.E5.D1 .21 .18.B0.CD.3A.32.22.F8.F7.CD 
90 DATA B2.2F.01 >00>05>CD>25>34>CD>24>D1 
.21 ,21 .D1 .CD.24.D1 .E1 .C9.53.43.52.45.45. 
4E，3D，00，4C,49，4E,45，3D，00,0A，0D,00,7E，2 
3.B7.C8.E5.CD.A2.B0.E1 »18»F5,¥.11781 



は プログラム 確認 用 データ 



10> 91 


20> 19 


30> 92 


40> 93 


50>157 


60>149 


70>159 


80>216 


90>213 









(その まえ は エラ一 の 出る ァ ド 
レスに ジャンプす るよう になつ 

ている)。 最後に BAS I C プロ 
グラム を NEW する =USR 
SHD06D〜SHm 2E 
LX40 の 本体 部分 （メイン プロ 
グラム)。 いったん は、 SHD0 
6D からに 書 さ こまれる が、 プ 
ログ ラム 実行 後 は 今後 ロード さ 
れる BAS I C プログラムより 
も 上の アドレスに 転送され る 
SHDEISD—SHDl 1 2 



行 番号が なん 桁になる のか を 
調べ、 次に L I ST 命令が 使 
つてい る BAS I C の 内部 ル 
一 チン を 呼んで リス 卜に 変換 
し、 文字 数 を 数える。 この 作 
業 を プログラムの 行数 ふん < 
りかえ す 

SHD1 1 3 〜& HD1 23 
メッセージ (SCREEN = 、 
し I NE = ) 

SHD124〜SHD1 2E 
文字列 表示 サブルーチン 
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たった 1 文字の 打ち 簡 

遠ぽ酾 面 か S 消えて 

しまった ダイレク 卜ス 

テー 卜メン 卜。 10 秒 だ 

け 過去に もどれる タイ 
ム マシンが ほしぐな る 《 



1 CLEAR300 ， &HD000 ： FORI = 0TO72 ： READDS ： D=V 
AL に &H"+D$) :S-S+D:POKE&HD000+I ,D:NEXT: IF 
S=8922THENDEFUSR-&HD0£ICI:A-USR(I3)ELSEPRIN 
T"DATACS ス = END 

1000 DATA 2A » 76 » F6 » 22 , A5 , FD » 3E , C3 . 32 . A4 , 
FO.E5.E5, 1 1 » 1D.00, 19,22»76.F6»2B,36,00,2 
3，EB,E1 ,21 ,2D，D0,D1 ,01 ，1C,00，ED，B0,21 ,29 
, D0 , C3 » 1 , 46 » 3A , 94 » 00 , 00 , F5 » C5 , D5 , E5 » FE , 
18，20,0F,21 ,5E,F5,7E，23,B7，28，07,E5,CD，A 
2,00，E1 , 18,F4，E1 ，D1 ，C1 ，F1 ,C9 



■ED ファン ダムので きる まで 

なんか こラ、 いろんな 人から 
「こんな 機能が あると いいね」 な 
ん ていった リク エス 卜 を 聞いて、 
かんたんに できそう なら 作る。 
ラ まくで きる と、 ED ファン ダ 
厶の 候補になる わけです。 で、 
この 「タン ママ シン」 は、 けつ こ 
う BAS I C に 慣れた ダイレク 
卜 ステー 卜 メン卜 を 多用す る 人 
が、 行 番号 をつ けて おけ ぱいい 
もの を カツ コ つけて ダイレク 卜 
ステ一 卜メン 卜で やろうと して、 
1 文字 打ち 間違えて アジ ャ パー 
つと いうと きに、 「ちょっと 待つ 
た _! とか 「チヤ ィ」 とか 「たん ま」 
とかいえ るよう にしたい、 とい 
う リク エス 卜から 生まれました。 
國 タン ママ シン を 動かす 

プログラム を 打ち こんだら か 
ならず テープ か ディスクに セ一 
ブ する。 そうして、 RUN する 
と、 いままで なんの 意眛 もなか 
つた SELECT キーが 1 行 ふ' 
ん 過去 を 呼び もどして くれる よ 
うになる。 と 同時に、 SELE 
CT キーの 呪文 を 使える ように 
する ため、 つい さっきまで 生き 
ていた リス 卜が 消えて しまう。 
いけにえに された わけね、 リス 



卜が。 だから、 ぜったいに セー 
ブ してから RUN する こと。 

では、 打ち こみ ミスの チ エツ 
クを かねて 夕ン ママ シン を 使つ 
てみ よう。 てきとうに 「ABC 
□」 とか 打ち こんで リターン キ 
—を 押してみ る。 あえなく sy 
n t a x e「「o 「。ここで S 
ELECT キ一 を 押す と、 ほら、 
また r ABCD」 と 出る でしよ。 
出たら 打ち こみ ミスな し、 パー 
フエ ク卜。 出なかったら 打ち こ 
み ミスが あるから、 さっき セ一 
ブ した プログラム を ロードして 
リス 卜 を 確認す る こと。 
國 いったい なにに 使う のか 

しばらく 意味の ない キー入力 
を SELECT キーで おかわり 
している と、 あたりまえ だが む 




なしくなる。 ああ、 ばかばかし 
い/ まあ、 待ちなさい。 タン 
ママ シン は 保険なん だから。 ッ 
ィ てない ときって あるで しょ。 
同じよ ラな行 を 何回も 打ち こん 
だり して さ。 そんなと さに 夕ン 
ママ シンが 付いていれば 心穏ゃ 
かで いられ るんだ から。 デ イス 
クを 持って いる 人 は、" AUTO 
EXEC. BAS" とい ラファイ 
ルネー 厶でセ 一ブ してお いて、 
已 AS I C が 立ち上がった とき 
に 自動的に 夕ン ママ シン を 付け 
て くれる ように するとい いでし 
ょラ。 

画 バグではなくて 限界です 

最後に、 タン ママ シンが 誤 動 
作 するとき のこと を 話して おさ 
ます。 ® タン ママ シンが 付いた 
直後に SELECT キー を 押し 
たば あい、 ヘンな 文字列が 出る。 
©L I ST をした 直後 だと、 ほ 
ん とうなら 「L I ST」 と 出る は 
ずな のに 表示 した リス 卜の 最終 
行の 行 番号の ない ものが 出る。 
@ 前の ページに 載って いる LX 
40 を 実行した 直後 だと、 プ ログ 
ラムの 最終 行の 行 番号の な し 、 も 
のが 出る。 

P.S. リク エス 卜 募集 中。 



APPENDIX 



國 タ ン ママ シ ンの Rif^^ につ し 、て 

^に 引き続き タン ママ シンで も I 文 
字 表示の フ ッ ク （BAS にがな にかす ると 
き に^ (D 呼び出す サブルーチン のよ う な 
もの） を 使って いる。 ダイレク 卜で 
SELECT キ一 を 押した とき、 BASIG ま、 じ 
つ は に キャラクタ コ一 ド 24(7) 文字 
を PRINT している （カーソル も 動力、 ず、 見 
え もしない が)。 タン ママ シンで は、 
BASICS I の フック を 通して キ 

ャラク タコー ドの 24 を 表示し ようと し 
たと き、 キャラクタ コード 2初：$^ を 表 
示す るか わりに、 に 打ち こまれた 行 
の 内容が 入って いる BASICS ワーク エリ 
ァ （&H F 5 5 E から はじまる 258m' ィ 
ト） を 表示す るよう にして いるの だ (つ 
ねに 258A ィ トぷん 表示して いるので は 
ない。 ^終わりに は キャラクタ コード 
が 入って いるので、 IS^I^t^) 
終わり かどう か を チェックしながら g 
している）。 
醒 いけにえ (^由 

tt[0 の プログラム は &HD から 
に 入り、 そこで 動いて いたので、 CLE 
A R 文で マシン^ 或 を 設定して おかな 
いと 壊れて 暴走して しまう。 また、 &H D 
から を ゲーム プログラム などの 別 
の マシン 語に 乗っ取られても M してし 
まう。 うん、 困った ャッ だ。 ED ファン ダ 
ムの プロ グラ ムがこ んな ft 家 住ま し 、では 
いかん、 と 思い、 ，の プログラム は 持 
ち 家に 住む ようにして みた。 持ち家 は、 
BASIC プログラムが ある 場所、 アドレス 
でい うと、 RAM32K の MSX なら &H 8 
I から （ただし、 腿 や カー ト リ ッジの 
^^でもつ と 下になる こと も ある） に 置 
かれる。 つまり タン ママ シンの マシン 語 
を &HD からに 害き こんだ BASIC 
プログラム は、 タン ママ シン 自身に よつ 
て壤 されて しまう。 壤れ たま まにして お 
くと みじめな ので、 ひと 思いに マシン 語 
プログラムで NEW している。 これが いけ 
にえ (7 ^だ。 

もちろん いったん タン ママ シン カ特 
ち 家 をす 寺つ と、 あと はふつ うに BAS にプ 
ログ ラム を ロードしたり できる （BAS に 
プロ グラムが 入り はじめる ァ ドレス を設 
定 すると ころが &H F 6 7 6〜7§1& に 
あり、 ニニ を鲁き 換えて いる。 持ち家 方 
式に すると、 CLEARS の |狡 がいらない 
だけでなく、 マシン 語 を 使って いる ゲ 一 
ム プログラム などで も 安心して 実行で き 
る （ふつ う BAS に プロ グラ ムの 下に マ シ 
ン語を 置く ので、 持ち家に は^ i がない 
の だ)。 

冑 ち 家で も« ^てし まう とき 

持ち家と いえ ども^ 1^ に は 勝てな 
い。 だから、 ^を 切ったり リセットし 
たりす ると タン ママ シン も 消えて しまう。 
あたりまえ か。 まあ、 二の^に は M フ 
ァ ンカ 4? でし 力、^ でき なし ゝ も んな。 
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フロー 

FL01 


ォブ ブロック ス 

V OF BLOCKS 


"： ■ ■■ ^^^^^^^^^^^^^^^^^ ■ ■ ■ ■ ■ ■■ 


CS1CS32/2+ 


RAM8K 




BY のりくん 


-mi 遊び 方 は 37 ページに あります 






丁 



T 



沁 



1 DEFINTA-Z:C0L0R15» 1 . 5 ： KEYOFF ： SCREEN 1 ,2 
»0:H=0:WIDTH32:ONSPRITEGOSUB8:VPOKE8208. 
83:FORI = 1TO20:READA$.'B$=B$ + CHR$(VAL( W &H" 
+ A$) ) :NEXT:SPRITE$(0)=B$:SPRITE$(1 )="^* 
*":DATA5F，EF，E8，5F ,0,0,0， 0,0,0 

2 FORI =0TO6:READA$=VPOKE1 056+1 ，VAL に &H"+ 
A$) :NEXT:DATA0»0»0,0 > 0.0,FA»F7. 17.FA 

3 CLSiR^RNDf-TIME) : P し AY"S9M5000T80 し 8" : SC 
=0:X=15:Y=120:K=120:L=8:M=4:N=4:S=0 

4 PUTSPRITE0. (X*8.Y-1 ) , 1 0+T : PUTSPRITE1 ， ( 
KiL-1 ) ,9-T:SPRITEON:LOCATE0»0:PRINTCHR$( 
27)+"L" :LOCATE8.0:PRINT*'o"SPC(U) , 'O" :LOC 
ATE8+(RND(1 )*14 + 1 ) » : PRINT"0'' ： T = STRIG ( ) 
:S=STICK(0) : IFL<4THENN=4:L= し +N 

5 IFVPEEK(6144+K¥8+(L¥8)*32)=132THENPLAY 
"06C" :L0CATEK¥8.L¥8: PRINT" " ： M=-M ： K=K+M ： 
SC=SC+2 + T : DATA0 ， 7E ， 7E , 7E ， 7E ， 7E ， 7E 

6 X=X+(S=7ANDX>9)-(S=3ANDX<21 ) :Y=(Y+( (T= 
-1 )-(T=0) )**4)-(S = 5)*4:K=K+M:L = L+N: IFK19 
2ANDY< 192ANDY>0THEN4ELSELOCATE1 1 »8:PRINT 
"GAME OVER!" :H=H+(H-SC)*(SC>H) :L0CATE6, 1 
BhPRINrSCORE" JSC;" HI-SCORE" ;H 

7 IFSTICK(0)=1THEN3ELSE7 

8 PLAY"05C :SPRITEOFF:N=-4:L=Y-12:RETURN 



o 



m^mm 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ラケッ 卜の 座標 =>x 

8、 一 1 して 表示 

K、 L …… ボールの 座標 ゅ丫座 

標はー 1 して 表示 

M、 N …… ボールの 座標 増分 



ふ… 

SC- 
丁…. 



'スティック 入力 用 

…'スコア 

• 卜 リガ 一入 力 用 



プロ クラ 厶 解説 



衝突 時 



. その他の 変数 

AS …… ス プライ 卜 パターン デ 
ータ、 キャラクタ パターン デー 
夕 読み こみ 用 

已$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
R …… 乱数 初期化 用 



D 初期設定 
參 初期設定 < 

の 割り こみ 先 指定 < 
パターン 定義 參ス プライ 卜 バタ 
ーン データ （行 1 で 読み こみ） 

B キャラクタ パターン 定義 
參 キヤ タク タパ ターン 定義 肇ス 

プライ 卜 パターン デ 一夕 （行 1 

し 5 兀 (7 ^し ff^") 

S 変数 初期設定 國 

參 画面 消去 參 乱数 初期化 參 PS 

G 設定 參 変数 初期設定 



B ケーム 画面 表示 園 

• ラケッ 卜 表示 *ボ 一ル表 ホ參 

ス プライ 卜 衝突 時の 割 りこみ 許 
可參 挿入モードに する （エス ケ 
ープ シーケンス） 參 ブロック 表 
示參 卜 リ ガー 入力 參ス ティ ッ ク 
入力 參 ボールが 最上 段に 来たら、 

丫 座標 増分 N を 下降 (4) に 設定 
して 丫 座標に 加える 

ほ ブロック 消去 國 

參 ボールが プロ ッ ク に 命中した 
かの 判定 參 効果音 (命中 時) 肇ブ 

口 ック 消去 參 ボールの X 座標 増 
分 処理 (左右の 移動 方向 を 変え 
る） 參 スコア 計算 參 キャラクタ 
パターン デ 一夕 （行 2 で 読み こ 
み） 



•7R ケ ラマから むと こと 




二ん にち は、 のりくん 
です。 «■ く はは じめ て 
テトリス を 見た とき、 
r 新型の ブロック くず 
し 力、？ j と 思った けど、 
ぜんぜんち がいました。 
そ 二で 思いついた 
この ゲームです。 この 
ゲーム を 友 だち に 見せ 
たら、 1 " ファン ダムに 送 
れ ば？」 といわれ たの 
て ts しに 送って みたら 

aw さ ft ました o この 
プロ グラム は DATA 
^*、" あちこちに 飛び か 
つてい るの て "^常に 見 
に く いです。 

•BY のりくん 



XI 
ク 

か 




OWWTO 



@ ゲームオーバー 判定 処理 
鲁 ラケッ 卜 座標 処理 攀 ボール 座 
標 処理 參 ゲームオーバー 判定 參 

八 イス コア 計算 參 メッセ一 ジ表 
示參 スコア、 八 イス コア 表示 

BU プレイ 処理 園 

參リ プレイ 処理 

ほスプ ライト 衝突 サブ 
參 効果音 (衝突 時) 參ス プライ 卜 

衝突 時の 割り こみ 禁止 參 ボール 

の丫 座標 増分 を 上昇 （一 4) に設 
定參 ボールの X 座標 処理 

の 集 I 十 結果の #a です。 今回 は fp の 



〈ファン タ Li ニュース その 1 • 7 月 号 ファン ダム アン ケー卜 結果 発表 ①〉 1989^7 月^ ファン ダム アン ケ 

『RERO-GASSj と N 画の 1 'GATE HOLE/SYSTEMj がデッ ドヒ 一トを くり ひろげ、 鶴 差て 《f4: を 分ける 結果と な リ ま した。 最終結果 は 以下のと お り です。 
fe>RER0-GASS<2fe>GATE HOLE〈 3 位〉 SYSTEM "位 > ダブル オセロ/ HSf?~ パステ 同 &»^) 
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百発百中 




CS3 C232/2+ RAM8K 

BY 六 川 寛 之 遊び 方 は 38 ページに あります 




r ' y 1 ~ 1 ヽ 






ブ 127 ラマから むと こと 



10 SCREEN 1 ，1 :C0L0R1 5.5： DEF INTA-Z ： KEYOFF ： 
WIDTH32:ONSPRITEGOSUB60: VPOKE8204.34: VPO 
KE8205 ， 238 : F0RI=6592T0691 1 : VPOKEI ,97:NEX 
T:PLAY—V15T255" :LOCATE29， ISrPRINn^hhh" 
20 SPRITES (0 )="■"<": SPRITES (1 ) =" メき S) こ IS) お R 
SPRITES (2) ="~*^»»^»""" :X = 228:Y = 143: V= 14 
3:1^ =-12:50 = 0州=0:6 = 0汁=0:闩1^丫"031_86* 
30 IFG=200THEN70ELSEIFX<0ORY>200THENX=22 
8: Y=143:W=RND( 1 ) *8- 1 7 : G=G+ 1 : M=F/G*1 00 : L 
OCATE0 ， : PRINTUSING" 、中 ゥ つ SCORE#### 
HISCORE#### w ;M，SC,H = PLAY"03L8G If =GOTOS0EL 
SESPRITEON:PUTSPRITE0. (X,Y) » 1 5 , ： XI =X ： Y1 
=Y:X=X-8: Y=Y+W:W=W+1 

40 S=STICK(0) :V=V+(S=1ANDV>0)*4-(S< >1AND 
V<175)*4:FORI=0TO1 : PUTSPRITEI+1 , (48+96*1 
.V) ,10,2:NEXT 

50 IFSTTHENPLAVOIB" :SC = SC-5:SC = SC*-(SC> 

0) :ST = CkGOTO30E し SEST = STRIG(0) :6OTO30 

60 SPRITEOFF: IFSTTHENPUTSPRITE0, (X1 ，Y1 ) , 

15,1 :SC=SC-(X>99)*30+20:X=-1 :F=F+10:ST=0 

： PLAY"07L8CD07B" ： RETURN30ELSERETURN 

70 PLAVOSCDCDCDBGAEAEDC : IFSC>HTHENH = SC 

80 S=STICK(0) : IFS=5THENGOTO2&ELSE80 



？ リス トを 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 I にある 「■_) は 力一 ソル キャラクタ なので 

： のままで は 打ち こめません。 KEYI, CH 




ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 皿の 座標 

X I 、 丫 1 …… 破片の 座標 
V …… 照準の 丫 座標 

W …… 皿の 丫 座標 増分 



M …- 
S …-' 
SO 
ST- 



R $ ( 2 5 5 ) と 打ち こんで リ ターン キー を 押せ 
ば F I キーで 打ち こむ ことができます。 

5 中 率 

ミ ティ ック 入力 用 
'スコア 

'卜 リガ 一入 力 用 



の"! 
卟.. 



その他の 変数 

•nn に 命中した 数 
'飛んで くる 皿の 数 （10 分 
二して 使用） 
'八 イス コア 
- ループ 用 



プログラム 解説 



SE 初期設定 國 
參 初期設定 參ス プライ 卜 衝突 時 

の 割り こみ 先 指定 參 画面の 色 指 
定參 効果音 參 発射台 を 描 < 

囫ス プライ 卜 定義 國 

拳ス プライ 卜 パターン 定義 

(0 = 皿、 1 = 破片、 2 = 
鲁 変数 初期設定 鲁 効果音 



囫 皿の 動き 園 

參 ゲーム 終了 判定 參 皿が 画面 外 

に 出た とさの 判定 処理 (皿の 最 
高点の 設定/命中率の 計算/ ス 
コア 等 表示 Z' 発射 音) 參ス ブラ 

ィ 卜 衝突 時の 割 り こみ 許可 參皿 
の 表示 參 破片の 座標 設定 參 皿の 

移動 計算 

EE ねらい を 定める 隱 

參ス ティ ック 入力 參 照準の 丫座 

標 増分 計算 參 照準の 表示 

凾 射撃 國 

參 誤射の 判定 処理 (射撃 音/ ス 
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ぐ 

/♦、 や 

ぐ し 

この ゲームの スペース 
キー を 押しす ぎます と、 1%, 

「ブブ ブブブ ツー J とバ 
ン バン 得点が しょつ ぴ 
かれます ので、 '； t 意し 
てくだ さい。 はたして、 

あなた は 命中率 100 パ 
一 セン ト、 スコア 1000 

点 出せる でしよう か？ 

まあ、 それ は でし 

よう。 くやしかったら 
やって みな/ くやし 
く ない よ ~ だかつよ し 
〈ん、 かってに 名前 使 
つて ごめんなさい。 最 
後に 「おも しろい ぞ 
な J と ご 助言いた だい 
た 依田 勝賀 氏に 厚く 御 
礼 申し あげます。 

•BY 六 川^: 




《お' 

コア 計算/行 30 へ 飛 ふ') 參卜リ 
ガー 入力 參行 30 へ 飛 ぶ 



〈ファン ダム ニュース. その 1 • 7 月 号 ファン ダム アン ケ一 卜 結果 発表 g)〉M ファン 胃 テレホン カー 

謝 尚 之 〈綱 県 > 相^ «昭な 奇玉 県〉 井山 広 行 〈奈良県〉 田 中 艇く預 県 > 佐 々木 達 也く^ * 県 > 田 辺 &t 専 <m«m 
m&). iy_h のみな さんお めでとう こ' ざいます。 



^1 命中 國 

鲁ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 • 命中 判定 処理 肇 2 つの 照 
準に よる 得点 計算 • 破裂音 

ffil ゲーム 終了 國 

參 効果音 參八 イス コア 処理 

^リ プレイ ■ 

參ス ティ ック 入力 判定 処理 

当 at# ^です。 < 福岡県〉 末 光 «£<*支 阜県 > 

>±>1«4CI ヒ 海道 > 村 上誉 e 重 県〉 服 S6H 徳 (敬 



タイプ マスター 

TyPC-HASTEC 

ES3ES32/2+ RAM8K 

BY TAKIN 1 遊び 方 は 39 ページに あります 




丁 



1 SCREEN 1 ，0，RND (- TIME) ： WIDTH32 ： CO し 0R1 5 ， 1 
，1 :KEYOFF:DEFINTA-W:FORI=0TO31 :VP0KE1433 
6+1 ，VA しに 8tH"+MID$("40E0764F76EEI406l000000 
06F6F000000030F0300030F030001 0701 0001 070 
100",I#2+1 ，2) ) :NEXT:0NINTERVAL=1260SUB6 

2 FORI=0TO1 1 :VP0KE6912+I，VAL("&H"+MID$ に 
5618020656FF010B56220004" ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT 
： INTERVAL0N:F0RI = filT01£hS0UN[)I ， VAL に 
ID$CDF0FFC0DB10E1EC2000900" ， 1*2 + 1 ,2) ) :N 
EXT : FORL = 0TO95 : VP0KE6496 + X ， : E$ = " w : FORI = 
0TOL:E$=E$+CHR$(RND(1 )*26+65) :NEXT:X=31 

3 60SUB7:L0CATEX»11 : PRINTLEFTS ( E$ » 32-X) ； 
" " :A=ASC(INKEY$+" " ) : B=VPEEK ( 6496+X ) : IF 
(A=B)+(A=B+32)THENG0SUB4: IFLEN(E$)=1THEN 

ト NEXT:ERROR55ELSEE$ = RIGHT$(E$»LEN(E$)-1 ) : 
GOT03ELSEX=X-.2: IFX<5THEN5ELSE3 

4 F0RI=38T0X*8-7STEP4 : VP0KE6917 ， I :NEXT :S 
=S+X¥5:LOCATE6»9: PRINTS :VPOKE6496+X» 42: V 
P0KE6917.255:T=13:G0SUB7:RETURN 

5 INTERVALOFF : L0CATE4 , 1 1 : PRINT"**" : T= 1 5 : 
VPOKE6920»209:FORI=0TO1 : I =- ( INKE\$=CHR$ ( 
13) ) :GOSUB7:FORJ=0TO199:NEXTJ, I :RUN 

6 VP0KE691 4 » 2 + F : F =1 -F : RETURN 

7 T=T+(T>0) :SOUND10.T:SOUND8,T: RETURN 



テキス 卜 座標 



X …… アルファべ ッ卜 結合 体の 
X 座標/アル キャノン （ミ サイ 

ル) 移動 用/スコア 加算 計算 用 



その他の 変数 



A …一 押されて いる キーの キヤ 
ラク夕 コード 

B …… 的になる 文字の キャラ ク 
夕 コード 

E$ …… アルファべ ッ卜 結合 体 

(アルファべ ッ 卜の 敵） 

F …… 自 機の 噴射 パターンの 切 

りかえ 用 フラグ 

I 、 J 一… ル一プ 用 

L …… メイン ループの カウン 卜 



用/文字列の 長さの 初期値- 

S …… スコア 

T …… 効果音の 音量 



プログラム 解説 



O 初期設定 國 
參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 (VRAM のス プライ 卜 
パターン ジェネレータ テーブル 
に自 機、 アル キャノン、 噴射 パ 
ターン を 書き こむ) 肇 一定 時間 
ごとの 割り こみ 先 指定 

B アルファベット 結合 体 発生 
參ス プライ 卜 属性 定義 (ス ブラ 

ィ 卜 面 番号 Q 〜2 のデ 一夕 をセ 
ッ 卜して ス プライ 卜 表示) 參割 
りこみ 許可 參 PSG 設定 參 メイ 

ン ループ 開始 （FORL = 丁 



□95 は 行 3 にある NEXT に 
対応し、 1 回 まわる たびに 次の 
アルファべ ッ 卜 結合 体 を 表示す 
る） 參 まえの ステージの 爆発 
(「*」） を 消す < 
結合 体の 作成 《 
結合 体の 先頭 X 座標の 設定 

S アルファべ ッ卜 結合 体 移動 
參 効果音 (行 7 を 呼 ふ') 參 アル フ 

アベ ッ卜 結合 体の 移動、 表示 參 

命中 判定 (入力され た 文字と 結 
合体 先頭の 文字の 判定) 參ステ 
ージク リ ァ 判定 処理 肇 ループが 
終了したら 故意の エラー メッセ 
ージを 表示して ゲーム 終了 參ァ 
ルフ アベ ッ 卜 結合 体から 撃ち 落 
とされた 文字 を 削除す る參 アル 
' 卜 結合 体の 先頭の 移動 



*7t2 ケラ マから むと こと 




はじめは ボケ コン 用に 
作った のです が、 ms. 
の ネ旦 任の 《t± にす すめ 
ら; 送る 二と にし ま 
した。 MS x に 胃す 

る ときには 効果音に 気 
を 使い ま した。 それ か 
ら 背景の スクロール も 

考えました か'、 1BB® 
にお さめる ために あき 
らめま した。 

•BY TAKIN 



先の X 座標の 計算 (徐々 に 進む 
ように 0.2 ずった している） 攀ゲ 
ーム オーバー 判定 

命中 サブ 國 

參 アル キャノン 移動、 表示 （スプ 
ライ 卜 属性 テーブルの X 座標 デ 

一夕 を 連続 的に 書き換える) 參 
スコア 計算、 表示 參 爆発 表示 參 

アル キヤ ノ ンを 消す 鲁 PSG 初 

期 値 設定 （行 7 で 使用す る 丁の 
値 を 設定す る） 參行 7 へ 飛ぶ 

@ ゲームオーバー 國 
參割 りこみ 解除 攀自機 爆発 表示 

參 PSG 設定 (行 7 で 使用す る 
T の 値 を 設定) 參自 機の スプラ 
ィ卜を 消す 鲁リ プレイ 処理 

@ 噴射 表示 サブ 謂 

肇 噴射の パターン 切り換え (一 
定時 間 ごとの 割り こみで 噴射 炎 
を ゆらがせる） 

B 効果音 サブ 圍 

參 効果音の 設定、 発生 （行 4、 5 
で 設定した T に応じて 効果音 を 
発生させる） 



は 



( 〈いじわる ファンクション コール/ファン タ^ラ イブ ラリー ⑤の フォロー〉 ファン ダム ライブラリ ~<D^ r BATTLEMANjJ'、 139 ページに 行 1640 の 行 否 ， つ 



号 (赤い 字） が 2 つ あるよう に 見えます が、 「1640 S = S— STRIG(O) — STRIG(I) 〜と」 続いて いる 上側の 番号が 本 釆の行 番号で、 「I640ELSECLS- 
の ほう は IF〜THEN の 飛び 先の 番号です。 この 1640 は、 行の一 部と して ふつうに 打ち 二んで ください コ 



ES3CS32/2+ RAM8K 

BY 松 本 岳 美 -fSG 遊び 方 は 39 ページに あります 




r 



T 



丁 



1 SCREEN1 ， 1 »0:CLEAR512:COLOR15,0,0:DEFIN 
TA-Z:WIDTH32:KEY0FF:K=1 ： し =30 ： H=L ： F$= "まち" 

2 FORI =1TO40:VPOKE1 4335+ I,ASC(MID$("LL3 A 
へ RR ！ 08xt»»C + 2 ァ ァ 1 1 1 く t ォ; 150 ， #BG< F 画ラ J シぉ" ， I ， 
1 ) ) :NEXT:FORI=0TO3:FORJ=0TO31 :F$=F$+CHR$ 
(128+1) :NEXTJ,I:F$=F$+ W しろ " ： VPOKE8208 . 1 1 
6:PUTSPRITE0, (15,95) » 7 . ： PLAY"T200S1 0M8 

3 S=STICK(0) :K=K+(S=7)-(S=3) :IFK=0THENPL 
AY"O7C64":H=L:K=3:GOTO3ELSELOCATE10, 18:P 
RfNTUSING，HP = ### LV = ### H ，い LOCATE 
2. U:PRINTMID$(F$,K,30) : IFS< >3ANDS< >7THE 
N3ELSEIFK< >1 30THEN I FRND ( 1 ) *255 >31 THEN3 

4 PLAY"05C16 W :PUTSPRITE1 ， （34,95) ,9， （K - 2) 
/32:T=INT(K/32*64)+RND(1 )*8: IFK=130THENT 
= 1000： PLAVOSLSCDGEFOGEFFDiaEDF" 

5 S=STICK(0) : IFS=1THENPLAY"04C64" :FORI=0 
T057:VPOKE6919» I :NEXT:T=T-(L-29)-RND( 1 )* 
(L - 29) : IFT<1THEN7ELSEH=H-RND(1 )*T/8:PLAY 
"O3C64":FORI=0TO55:VPOKE6915, I :NEXT 

6 LOCATE10, 18=PRINTUSING"Y0U=###/####=EN 
EMY" ;H,T:IFH<1THENPLAY"08C1":RUNELSE5 

7 VPOKE6919.0: IFK=130THENFORI=0TO7: COLOR 
I :PRINT" ICONGRATULATION!" ； : NEXT : GOT07ELS 
EIF い K/32w48+30THEN3ELSEL = L + K/;32+1 :G0T03 



*7t2 ケラ マから むと こと 




いや 一、 先日 わたしの 
家の ボス ト に 速] 1*、' 届 
いてお りました。 まさ 
か ffiffl される と はう す 
うす！^ いてお り まし 
たか"、 ほんとうにば 
される と は うれしい か 
ぎりであります。 とこ 
ろで、 その Ji: 竈に ひそ 
かに く つついて わか 凍 
にやって きた 「郵便 料 
金の 不足に ついての お 
知らせ」 という ハガキ 
か 'ありまし たか'、 お 'に、 
当たりはありませんで 
しょうか？ 

•BY 松 本 賤 



、 



T 



9 リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 1 にある 「國」 は 力一 ソル キャラクタ なの 

で このまま では 打ち こめません。 KEY 1 , C 




H …… 勇者の HP (体力） 
I 、 J …… ループ 用 
K …… マップ 上の 勇者の 位置 
(勇者の 画面 上の 位置 は 一定 だ 
が、 K を 利用して 表示す る マツ 
プの 部分 をず らして いる） 
L …… 勇者の レベル 



S …- 

丁…. 

用 



HR$(255) と 打ち こんで リ ターン キー を 
押せば F 1 キーて 寸丁 ち こむ ことができます。 

スティック 入力 用 
モンス 夕 一の HP (体力） 



'マップ デ一 夕 読み こみ 




ら 。ゆが 
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ーンを 表示) 參 敵の HP を 決め 

る參 城に 入った とさの 判定 処理 

(八 デスの HP を 設定し、 効果音 
を 鳴らす） 

@ 戦闘 モード 國 

參 スティック 入力 參 勇者の 攻撃 
(効果音/攻撃した 敵 を 点滅 さ 
せる/敵の HP を 減らす) 參敵 
の 攻撃 (敵が 生きて いれば 勇者 
の 体力 を へらす/勇者 を 点滅 さ 
せる） 

ほ 勝敗 判定 ■ 

參 勇者の HP と 敵の HP を 表示 
する 參 勝敗 判定 処理 （勇者が 死 
ん だら 最初から 始める） 

B 勝った とき 園 

參 敵の ス プライ 卜 を 消す 參ゲー 

ムク リア 判定 処理 (城に 入って 
いれば メ ッ セージ を 表示す る） 
參 レベル 判定 処理 (マ ッ プ 上の 

勇者の 位置に 応じて レベル を 上 
ける） 

〈いじわる ファンクション コール/サウンド フォーラ^ 通信 ①〉 おかげさまて ■SffOT サウンド フォーラム。 現: と" PtiOT2 人で みなさんから <7)*sm を 

打ち こんでい るんで すが、 がう なぎ のぼりで うれしい （？ ）W! 島 を あげてお り ます。 ところで、 mSSt の と と もに 增 えてい るの が バグい りの ブロ 
グラム。 とくに はがき や 氏て ォ彌 する 龄に は、 書き終 わった あとでもう 一度 それ を 見ながら 打ち こみ 51K をして みて ください。 漪く） 



プロ クラ 厶 解説 



o 初期設定 國 
鲁 初期設定 參 変数 設定 

S 画面 作成 國 

參ス プライ 卜 パターン 定義 參マ 

ッ プ 作成 參マ ッ プ 表示 用の キヤ 
ラ クタの 色 設定 參ス プライ 卜 表 
示 (勇者 を 表示す る） 參 PSG 初 

期 設定 



S 移動 モード 画 

鲁ス ティ ック 入力 処理 (マップ 

上の 勇者の 位置 K の 設定) 參ま 

ちに 入った かの 判定 処理 （まち 
に 入ったら、 HP を レベルと 同 
じまで 回復させる） *HP と L 
V の 表示 參 マップの 表示 （K を 
利用して マップの 表示 部分 をず 
らす ことで、 実質的に 勇者 を 移 
動させる) 參 勇者の 移動 判定、 敵 
出現の 判定 処理 

敵の 出現 画 

鲁 効果音 參ス プライ 卜 表示 (マ 

ッ プ 上の 位置に 応 じ た 敵の パタ 



へそ 




CE32/2+ VRAM64K 

BY おじさん 遊び 方 は 40 ページに あります 





T 



丁 



1 DEFINTA - Z:OPEhTGRP:"AS#1 : SCREENS ， RND (- 
TIME) : SPRITES ( 0) ="♦" :M=5:DIMX(30) .Y(30) 

2 COLOR15.1 : IFC>90THENN=0:M=M-3*(M<29) 

3 CLS:R = R+1 :B = 0:N = N + 1 ： A = RND ( 1 ) *M : DRAWBM 
0，0":PRINT#1 ,"SCORE"SSPC(5)"RO 画" R:FORI 
=0TOM-1 :X(I)=RND(1 )«16+120:Y(I)=RND(1 )*1 
6+l00:NEXT:C=N*12+RND(1 )«3:CIRCLE(X(A) . Y 
(A) ) ,C:*FORI = 0TOM-1 :PSET(X(I) ,Y(I) ) ，12:NE 
XT:PLAY"T25505V15L32CDEFGFEFAGEFEDCEDC4" 

4 B=(B-(STICK(0)<>0) )MODM:X=X(B) :Y=Y(B) ： 
PUTSPRITE0. (X.Y-1 ) » H: I = SIN(1 ) ： IFSTRIG(0 
)THENCOPY(X-C.Y-C)-(X+C»Y+C)TO(0 .0) . 1 :FO 
RZ = 0TOCSTEPC/ 1 2 : COPY (0,0) - （02 ， 02 ) ， 1 TO ( 
X-C.Y-C) :CIRCLE(X,Y) »Z,13:NEXT: IFX=X(A)A 
NDY=Y(A)THEN5ELSE6ELSE4 

5 DRAWC5BM16.50R100L50D1 12L66R132BM91 ， 1 
06L25BL25D56BM136.62E12R30G16D52NL26NR26 
U26NR26L26BM136 ， 1 62U94R52D94BM1 92 .50R63G 
14BL40EHBD16G24E12R39L20NU8D32NL27NR27D 
51C15" :PLAY"06CDEF6B07C2" :FORI=0TO1 : I=-S 
TRI6(0) :NEXT:S=S+C/2:GOT02 

6 C0L0R6 : PLAY"03C02BAGFEDC2" : DRAWBM32 ， 1 
5ET :PRINT#1 ,"G A M E V E R"SP 
C(50)S:FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: RUN 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… へそ を 選' 3; ドッ卜 力 
一 ソルの 座標 =*Y 座標 は 一 1 し 
て 表示 



グラフィック 座標 

X(n)、 Y(n) …… へそ、 およ 
びに せのへ そ を 表示す る 点の 座 




その他の 変数 

A …… へそ を 設定す る 添字 
已 …… スティック 入力 用 
C …… 円の 半径 
I …… ループ 用/時間 待ち 用 
M …… にせのへ その 数 
N …… 円の 半径の 大きさ 設定 用 
R …… ラウンド 数 
S …… スコア 

Z …… ループ 用 (広がって いく 
円の 半径） 



プログラム 解説 



O 初期設定 國 

參 初期設定 參 乱数 初期化 鲁スプ 
ライ 卜 パターン 定義 （ドッ 卜 力 
一 ソルの パターン） 參 配列 変数 
定義 



S ラウンド 開始 園 

參色 設定 參 半径が 90 を 超えたら 
半径 設定 用 変数 を も とに もどし 
にせのへ その 数 を 増やす 

S 画面 設定 國 

參 画面 消去 參 ラウ ンド ごとの 変 

数 設定 參 へそ を 示す 添字 用 変数 
の 設定 參 スコア 等 表示 參 へそ 候 
補の 座標 設定 參 半径 設定 參 へそ 

に 選ばれた 点 を 中心に 円 を 描く 
鲁 へそお よびに せのへ その 表示 
• 効果音 

へその 選択 ■ 

參ス ティ ック 入力 処理 參 ドッ卜 

カーソル 座標 設定 參ドッ 卜 カー 
ソル 表示 參 時間 待ち （無意味な 

S I N 関数の 計算 をす る ことで 



ブ R ケラ マから t 、と：: と 



うれしい な あ、 ひさし ^| 
ぶりに 湖されて。 今 pj 
回の 手紙 は ファン ダム 
のまね をして 害い たん 
です けど; Ok そしたら 
Jpffl されました; tab こ 
から もそう しょうかな。 
今回の ゲ一ム は 部活 中 |、 

に 思いついた ゲームで 
して、 わりと むずかし 

レ 

た 



いと 思います。 

參 BY おじさん 




タイミング を 遅らせて いる） 肇 
卜 リガ 一入 力 処理 （コピー 命令 
により 選択した へその 円 を 描く 
とさに 表示され ている のが 消さ 
れ るの を 防ぐ/選択した へその 
円 を 描いて いく/へ そか 否かの 
判定 処理) 參行 4 へ 飛^ 

S 正解 麗 

參 メッセ一 ジ 表示 （「正解」 とい 

ラ 文字 を DRAW 文で 描 <) 參効 
果 音參ク リアした とさの 卜 リガ 
一入 力 待ち 參スコ ァ 計算 參行 2 

へ飛ぷ 

ほ ゲームオーバー 國 
參色 設定 參 効果音 參メ ッ セージ 

表示お よび スコア 表示 參リ プレ 

ィ 処理 



〈いじわる ファンクション コール/サウンド フォーラム 通信 @> それから サウンド フォーラムに 限りません が、：！^ が えんぴつ 書きの ハガキ は麵が こす 
'― られ たり ぬれたり して:!^ が 消えたり かすれたり しゃすい ものて す。 できるだけ j^TK 性の ペンで しっかり 鲁 いて ほしいと 思います。 せっかくの 名作が う もれて 55 
しまわな いように、 MS 力 をお 願いし ます。 d 担当 は てじなしでした） 




ヒ ぶんだ •〈/ 

ES3CS32/2+ RAM16K 

BY T 曰 JIRO 遊び 方 は 40 ページに あります 



. 10 SCREEN 1 ,0,0:CLEAR1000,&HD000:WIDTH20: 
KEY0FF:C0L0R15.4,4:DEFINTA-Z 
20 FORI=256T0751 :V=VPEEK(I) : VPOKE I . V0RV¥ 
20RV¥4:NEXT: PRINTSPC(202)"TEIJIRO PRESEN 
TS" 

30 DEFUSR=&HD000 :DEFFNA(P)=VPEEK(6144+A+ 
B*32+P) :ONSPRITEGOSUB220 

40 A$="21DF1A0E170620E5CD4A00FE6820181 12 

00019CD4A00FE60200D3E68CD4D00B7ED523E60C 

D4D00E12B10DC0D79FE0020D4C9" 

50 FORI=0TO49:POKE&HD000 + I ,VAI_ に &H"+MID$ 

(A$. 1*2+1 .2) ) :NEXT 

60 FORI=0TO5 : READA. A$:FORJ=0TO7: VPOKEA*8 
+ J ，VAL に &IT+MID$(A$, Jw2 + 1 ，2) ) = NEXT J , I :M= 
0:GOTO190 
70 M = 

80 VDP( 1 )=VDP(1 )XOR1 :Q=6182:R=104 
90 PUTSPRITE0. (0.209) : A$=STRINS$ ( 1 90 . 96) 
:CLS:PRINT:PRINTA$A$STRING$(20. 1 12)" < とふ 
* ん £"••> STAGE n M+1 ： し 00六丁£6，9:闩(?11\11^ START 

100 PLAY"S0M2000L6O5BCFGBABM500L64" :FORI 
=0TO1 : I=1+PLAY(0) :NEXT 

110 A=6:B=19:G=0:E=6:N=9: Y=9:SPRITE0N:L0 
CATE6.9: PRINT 

120 FORI=0TON:S=STICK(0) : C= ( S=7 ) - ( S=3 ) 
130 V=(FNA(32)=96) ： I FSTRIG ( ) THEN IFG< 6TH 
ENG=G+1 :D=-1ELSEIFVTHEND=1ELSED=-1 :G=1EL 
SEG=-V*9:D=-V 
140 A=A+C:B=B+D 

150 V=FNA(0) : IFV=104THENA=A-C:W=6144+A+B 
*32+C: IFFNA(C*2)=96THENVPOKEW+C. 1 04: VPOK 
EW,96E し SEVP0KEW，96E し SEIFV=32THENA=A — C:B= 
B-(D=-1 ) :G = 9 

160 PUTSPRITE0. (A*8.B*8) ,10，-(D=-1 ) :U=US 
R(0) :VPOKE6336+E»96:Z=(Z+1 ) M0D3 : F= INT ( RN 
D( 1 )*2)*2-1 : E = E-F#(E + F >5ANDE + F<26) :PUTSP 
RITE1 , (E*8.45+Z) . 9 , 2 : VPOKE6336+E , 97 
170 IFFNA(-32)< >1 04ANDFNA ( X >104THENNEX 
T : ONM+1GOSUB240. 250 > 260. 280, 290.300,320: 
GOTO120 

180 Pl^AYUIBUI^OSBGSESFAdOCATEA^zPR 
INT" GAME OVER " ： FORI=0TO5000 :NEXT 



190 PUTSPRITE1 ， (0.209) : CLS ： し OCATE" 6 : PRI 
NT"< t ふ * ん fe* >"SPC(229)" • START"SPC(33) 
CONTINUE" : VDP( 1 )=VDP(1 )XOR1 : IFM>0THEN 
し SEA=0 

200 PLAY"S0M2000O6C n :FORI=-7T07:PUTSPRIT 
E0» (120»70 + I A 2) ,10，-（ABS(IK7) :VPOKE6729 
+A*64»32:A=(A-(STICK(0) >0) ) M0D2 : VP0KE672 
9+A*64>62:FORJ=0TO40 

210 I FSTRIG (0)THENONA+1GOTO70,80ELSENEXT 
J.I:GOTQ200 

220 SPRITEOFF:PUTSPRITE1 ， (0.209) :PLAY"M2 
000L8F4GEGAFA4— ： し OCATE5，9:PRINT" CLEAR ！ 
！ " :FORI=0TO5000:NEXT: IFM<6THENM=M+1 :RET 
URN90 

230 J=5000: し OCATE1 ,9:PRINT n AL し STAGE CLE 
AR ！ ！ " : FORI =0TO J : NEXT: PLAY" BGECBRG4A4BB" 
:LOCATE5，13:-PRINT- THE END " :FORI = 0TOJ* 
2:NEXT:RETURN190 

240 N=3:PLAY"06AB" :VPOKEQ+INT(RND( 1 )*20) 
.R:RETURN 

250 N = 4:PLAY"03CC :P=Q + RND(1 )*18:FORI = 0T 
02 : VPOKEP+I .R:NEXT: RETURN 

260 N = : IFYCTHENPLAYnOW ： Y = : P=Q + RND( 1 

)*20ELSEVPOKEP.R:Y=Y+1 

270 RETURN 

280 N=5:PLAY"07CBB" :P=Q+RND(1 )*16:FORI=0 
T04 : VPOKEP + I + (IM0D2)*32.R: NEXT: RETURN 
290 N=2:PLAY"06AB" :FORI=0TO1 : VPOKEQ+INK 
RNDd )*20) »R:NEXT:RETURN 

300 N=0: IFY>4THENPLAY"03G" :Y=0:P=Q+RND(1 

)*20ELSEVPOKEP.R:Y=Y+1 

310 RETURN 

320 N = 0: IFY>4THENPLAY r *07BB" : Y = 0:P=Q + RND( 
1 )*12+4:X=INT(RND(1 )*2)*2-1ELSEVP0KEP.R: 
Y=Y+1 :P=P+X 
330 RETURN 

340 DATA 1 025 ,747474741 1 CF61 00 . 1 04 > 0F0F3 

F3FFF3FFFFF ， 1 1 2 . 00DFDFDF00FBFBFB 

350 DATA 1792.3C7EFFDBDBDB7E00. 1793.3C5A 

DBDBFFFF7E00. 1794.9238FE7C7CFE3892 

360 ' < ヒ いんい > PRESENTED BY TEIJIRO 



？ リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



この プログラム は マシン 語 を 1 ^しています。 データで # チェックし たのち、 いったん テー さい。 とくに 行 40 で A $ に 入る 文势 IJ が マシン 
リスト を 打ち こみお わったら プログラム 確^ プか ディスクに セーブし てから RUN して く だ 語 データな の して 打ち こんで く ださい。 



ス プライ 卜 座標 

A、 B …… 主人公の 座標 =t>x8 
して 表示 

C、 □ …… 主人公の 移動 方向 



Z- 



• 敵 X 座標 4X8 して 表示 

• 敵の 横 移動 方向 

'敵丫 座標 =«+45 して 表示 



テキス 卜 座標 



Q …… 缶 発生 行 先頭 VRAM ァ 
ドレス (6182) 

W …… 主人公の 位置に 対応す る 
パターン 名称 テーブル ァ ドレス 



P …… 缶の 連続 発生 用 (V 闩 A 
M アドレス） 



その他の 変数 



AS- 



-ルド クリ 



ァ用 （プレイ フィールド は キヤ 
ラク夕 コード 96 の 文字で 埋めら 
れ る）/ マシン 語 データ、 VRA 
M デ 一夕 読み こみ 用 
G …… ジャンプ コン卜 ロール 用 
I 、 J …… ループ 用 
M …… ステージ 番号一 1 




プロ クラ 厶 解説 



ESaES32/2+ RAM8K 

BY KUNIHIKO. M -^1 遊び 方 は 41 ページに あります 




N …… 缶の 発生 頻度 (値が 小さ 

いほ ど 多く 発生） 

R …… 缶になる 文字の キャラ ク 

夕 コード （104) 

S …… スティック 入力 用 

U …… ユーザー 関数 呼び出し 用 

V …… 移動 先 判定 用 （0= 主人 

公の 下にな にか ある、 一 1 二な 

にち ない） 

X …… 缶の 斜め 方向 連続 発生 用 
Y …… 缶の 縦 方向 連続 発生 用 



10 初期設定 

20 太 文字 化/メッセージ 表示 
3D 初期設定 ノ ス プライ 卜 衝突 
時の 割り こみ 先 指定 
4 [！〜 50 マシン 語 書き こみ 
B0 キャラクタの 色、 缶 • 床- 
主人公 • 敵の パターン 定義 
70〜210 メイン ルーチン 
70 ステージ 番号 初期化 
80 ス プライ 卜 非 拡大 モード 
の 設定/変数 設定 
90-100 ゲーム 画面 表示/ 
スター 卜 ミュージック 
110 変数 初期化/ ス プライ 
卜 割り こみ 許可/メッセ一 ジ 



消去 

1 £0-140 スティック 入力/ 
卜 リガ 一入 力/主人公の 縦 移 
動 方向、 移動 先 仮 決定 
150 缶 を 押す または 消す ノ 
移動 限界 判定 

160 主人公 移動/缶の 落下 
(USR 関数)/ 敵の 移動 
170-180 ゲームオーバー 判 
定 /缶 発生 サブ 呼び出し/ ゲ 
ー厶 オーバー 処理 
190-210 ス夕一 卜、 コンテ 
ィ ニュー 選択/ ス プライ 卜拡 
大 モードの 設定/スティック 
入力/カーソル 移動/卜 リガ 
一 判定 

ス プライ 卜 衝突 割り こみ 
サブ (敵 消去/効果音/ メ ッセ 
—ジ 表示 ノ 全 ステージ ク リ ァ判 
定 /ミュージック/ リ プレイ） 
P40-33D ステージ 1~7 の 缶 
発生 サブ 

340 キャラクタの 色 、パターン 
デ 一夕 （行 60 で 読み こみ） 
35D ス プライ 卜 パターン ジェ 
ネ レー タ テーブルの データ （行 
60 で 読み こみ） 
360 REM 文 



バブル 



■B 國隱 



マシン 語 解説 

缶 を 探す 

SHD0QF-SHD01 9 



"7t27 ラマから ひとこと 



下にな にもない か チェック 

SHD01 A〜SHD02S 
缶の 落下 

SHD027-SHDO3 1 
全 エリア 調ぺ たか 判定 




やさしい メ 12 ティ 



おひさ し りの TEIJIRO 
です。 やさしい メロ ディ 聞 
こえます か。 すべし やる 
TEIJIRO さんでした 

•BY TEIJIRO 



、ゲ ぶ マ" 



I 

か 




K) プログラム 確認 用 データ き^ 46 " 



10> 71 
50>224 
90> 36 
130>183 
170>225 
210> 34 
250> 72 
290 > 33 
330>198 



20>210 
60> 42 
100> 48 
U0>105 
180> 26 
220>205 
260>212 
300>218 
340 > 4 



30>111 
70>U6 
1 10>204 
150>210 
190>139 
230>117 
270>198 
310>198 
350>145 



を 見て ください 

40>211 
80> 53 
120>209 
160> 1 
200>211 
240>129 
280> 58 
320>173 
360>146 



10 C し EAR200 :SCREEN1 , 2 , ： C0L0R1 5 > 1 , 1 :WIDT 
H32:DEFINTA-Y:KEY0FF:DIMR( 12, 11 ) ： し 0CATE9 
»9:PRINT"WAIT A MINUTE" 

20 GA = ASrC0 w ) :GB = ASC( f, Z rr ) : FORI =GA^8T0GB 

*8+7:GC -EK(I) : GC=GC0RGC¥2 : VPOKE I , GC¥V 

AL(MID$Cb^442211'' , IM0D8+1 ， 1 ) ) rNEXT 

-30 FORJ=0TO20 : READA$:F0RI=1T08: B$=MID$(A 

$， 1*2-1 ，2) :VP0KE1391 + I + J*16，VAL("&『+B$) 

:NEXT:NEXT 

40 FORI = 0TO2 : S$ = ' r " :FORJ = 0TO3: RE ADAS: FORK 

= 1T08: D$ = MID$( A$» K*t2-1 ，2) = S$ = S$ + CHR$ ( VA し 

に SthT + D$) ) :NEXTK» J:SPRITE$(I)=S$:NEXT:FO 

RI=0TO1 : VP0KE8198+I »&H51 :NEXT 

50 VP0KE8213，&H41 : VP0KE821 4 ， &H6A = VP0KE82 

15，&HE1 :VP0KE8216，&HF4: VP0KE8217，&HmVP 

0KE8218，&HF1 

60 PI $ = "S 11140001120081904" : P2$ = "S1 M2000T 
150O4R8G16616G8G16G1668G868R8R8O5G8G" :P3 
$="S1M5000T155O5L8E4FEDCFEDCFEDCCARSAGGF 
FEEDDC4CC2" ： P4$="S8M4000T255O6 し 6 ん C" : P5$= 
"S8n4000T255O4 し 64C" 



70 CLS:L0CATE9»4:PRINT"TR0UBLES0ME" :L0CA 
TE11 ,6:PR1UJ"U A L し"： し 0CATE4 ， 22 PRINT" 1 
989 <C> BY KUNIHIKO.M" :L0CATE25i 17:PRINT 
"ク コ"； SPC(30) : w シセ" : FORI=0TO184STEP4:SI=10 
0-40^SIN(I*3/50) :PUTSPRITE0» (I»SI) ,15.0: 
NEXT:PU=0:GOSUB340:RESTORE490 
80 PUTSPRITE1 ， （I，SI) ，15，1 : P し AYP1$ : FORI=0 
T06 = し 0CATE1 ， I+9:READA$:F0RJ = 1T0e:B=VAL('' 
&H"+MID$(A$， J ， 1 ) ) :FORK=3TO0STEP-1 :PRINTC 
HR$( 174+( (BAND2 A K)=0)**U2) ； :NEXTK» J - 1 :G0 
SUB350:PU = 1 :GOSUB34«0 : PL AYP2$: LOCATES, 18: 
PRINT"HIT <SPC> KEY" :GOSUB370 
90 GOSUB360:ST=1= し E=5=CLS 
100 C し S = READAD$ = し 0CATE1 1 * 5 : PRINT" ADVICE" 
aOCATE"9 = PRINTAD$ = FORI-0TO30fil0 = NEXT:GO 
SUB360:CLS 

110 FORI=2T019 = し 0CATE"I = PRINTSTRING$(18 
， 174) :NEXT 
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麵 ... pf. ず：；. 一 JJ^ 



爾 匿 頭 P 

通 一 p" w 



次ぺ I ジへ 続， 



化 



120 F0RI=1T01 1 :READM$:F0RJ=1T06:B$=MID$( 
M$» J » 1 ) :B$ = RIGHT$( ,, 00000 r '+BIN$(ASC(B$)-6 
5) ，6) : R (お 2 - 1 ， I)=VAL("&B"+MIO$(B$ J 1 ， 3) ) ： 
R(J*2， I)=VAL("&B"+MID$(B$，4，3) ) : NEXT J ， I 
130 F0RI = 1T01 1 ： F0RJ = 1T01 1 : IFR( J » DO0THE 
NP = J*2: Q = 1*2-2: M=R( J » I)*8:GOSUB390: NEXT: 
NEXTE し SENEXTzNEXT 

140 L0CATE6.22: PRINT^BUBBLE BY K.M" 
150 LOCATE25，3: PRINT" STAGE": し 0CATE25，6:P 
RINT'LEFT" :LOCATE25 ? 9: PRINT^MISS" :LOCATE 
25 ， 1 2 : PRINT" UP" ： し 0CATE25 ， 1 5 : PRINT" DOWN" 
160 X=2:Y=2:D=0:U=0:M=0:XA=160 : YA=144:G0 
SUB290:PLAYP3$:GOSUB370:ONSTRIGGOSUB220: 
STRI6(0)ON:ONSPRITEGOSUB250:SPRITEON 
170 PUTSPRITE0* (X*16,Y*16-17) .15,0:XX=X: 
YY=Y:S=STICK(0) : IFY>=0ANDY< 1 1 THENX=X+ ( S= 
7)-(S=3) : Y=Y+(S=1 )-(S=5)ELSEGOSUB250 
180 PUTSPRITE2, (XA，YA) » 1 5 » 2 ： I FXA< 40ANDYA 
<24THENXA=160: YA=143E し SEIFXA く 40THENXA=16 
0： YA=YA-16ELSEXA=XA-16 
190 IFM>4THENGOSUB250 

200 ONR(X»Y)GOSUB240 I 250.260,320»330 
210 FORI=0TO99:NEXT:GOTO170 
220 IFU>DTHENU1 =U - DELSEIFU く DTHEND1 =D- U 
230 Y1=Y-U1 ： Y2=Y+D1 : IFU>DANDY1 >0ANDU1 >=0 
THENY=Y-U1 :U=0:D=0:6OSUB290:RETURN20 0ELS 
EIFLKDANDY2<=1 1ANDD1< = 1 1THENY = Y 十 D1 :U = 0:D 
=0:GOSUB290 : RETURN200ELSEM=M+1 :BEEP:U=0: 
D=0:GOSUB290 : RETURN200 

240 X=XX:Y=YY:BEEP:M=M+1 ： GOSUB290 : RETURN 
250 SPRITEOFF:LE=LE-1 :GOSUB290 : IFLE< >0TH 
ENGOSUB270E し SEGOSUB280 

260 GOSUB380:PU=0:GOSUB340: し OCATE7，9:PRI 
NT" NICE CLEAR " : ST = ST+ 1 : P し AY" T 1 5 0S 1 f1900 
0O7LC64F2" :GOSUB350:PLAY r, S1M9000T150O6G8 
EG8EG8E2" :PU=0:6OSUB340:PU=2:GOSUB340: :G 
OSUB370 : IFST=16THEN300ELSERETURN1 00 
270 GOSUB380:PU=0:GOSUB340:PLAYP1$: PUTSP 
RITE1 ， （Xw16，Y*0 6) ，15，1 : PLAY ,r S8M1 000T255O 
4 し 4CDE" :PU=1 :GOSUB350:GOSUB340 : PU=2:G0SU 
B340:GOSUB350:GOSUB370: RETURN 160 
280 GOSUB380 : PU = : GOSUB340 : : P し AYP 1 $ = PUTS 
PRITE1 ， （Xw16>Y*16) ， 15， 1 : LOCATE9 . 9 : PRINT" 
GAME OVER" ： L0CATE7 . 9 : PRINT" HIKSPOKEY 
" :PLAY"S4H999T25503 しん CDEEDCFEDC" :PU=1 :G0 
SUB350:GOSUB340:PU=2:GOSUB340:GOSUB370:G 
OSUB360:RETURN70 

290 L0CATE26，"PRINTUSING"####" :ST: し OCAT 
E26，7=PRINTUS ING ;LE:L0CATE26， 10: PR 
INTUSIN に = し 0CATE26, IS'.PRINTUSING" 
; U = L0CATE26 ， 1 6 : PR INTUSIN に ; D : R 

ETURN 

300 C し S ： し 0CATE8， 19: PR INT" CONGRATULATIONS 
し OCATE8，5:PRINT "しゃ ぼゝゝ んぉ > ま の いのち は"： LOC 

ATE8，7:PRINT "とて £ みし & かい しかしき みの" z L0CATE8 ， 9 
:PRINT" おかけ & て & ぼ、 ヽくは こんなに"： [_0CATE8，11 :PRIN 
T" なか ^ く いさる こと;! (^て ^ さ w = LOCATE8，i:5:PRINT ，ラ ft し 
い ヒ も * ゥか * とラ" 

310 PLAY ff T255S8M20000DEDEDER4EDEDEDR4CDE 
CDER4EDCEDC2" ： GOSUB370 ： GOSUB360 ： GOTO70 
320 PLAYP4$:U=U+1 ： Y=Y-1 ： GOSUB290 ： RETURN 
330 PLAYP5S: D = D + 1 ： Y = Y + 1 :GOSUB290 ： RETURN 
340 PUTSPRITEPU. (0.209) :RETURN 
350 FORI=1 TO20 00 ： NEXT: RETURN 
360 FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:RETURN 
370 FORI=-1TO0:I=PLAY(0) : NEXT: RET 議 
380 STRIG(0)OFF:RETURN 



390 し 0CATEP，Q=PRINTCHR$(168+M) ； CHRSC170+ 
M) :L0CATEPiQ+1 : PRINTCHRS ( 1 72+M ) ； CHR$(174 
+M) :RETURN 

400 DATA DFDFDF00FBFBFB00 

410 DATA 80408040B040F4D0» 0101 01 01 010101 

01 , B0E8E0FCE6DCFEFF.01010101C101A1 15 

420 DATA FF7F2A9F5F3F9F5F . FEFDAAFDFAFDFA 

FD.3F9F5F3F9F244992. FAFDFAFDFA952249 

430 DATA FFC0A09088848281 , FF030509112141 

81 ) 8182848890A0C0FFi814121 11090503FF 

440 DATA FF80BFA0A0A4A4A4 T FF01 FD05052525 

25> A4A4A3A0A0BF80FF ,2525C50505FD01 FF 

450 DATA FF80BFA0A0A7A4A4.FF01 FD05058545 

25* A4A4A7A0A0BF80FF .2545850505FD01 FF 

460 DATA 0718306244888090 > 908080406030 18 

07.E0180C0602010101 .01111122060C18E0 

470 DATA 81 0021 00090 004A8» 0200090021 081 

00 ， 02000S002000802A> 8000200008000200 

480 DATA 00000000000034FF> 34000000000000 

00 > 00000000 001 72EFC* 2E 17000000000000 

490 DATA E4B9C878 »94A52840 i94A52840 » E4B9 

C878 ， 94A52840 ， 94A52840 ， E339CF78 

500 DATA 1 めん D さ 8 つ とってみ き * う^へ いけ！， J JJJJ J ， I 

JNIAJ ， IRAQKJ TNRalBJ ， IbCBCJ » KSaABJ » J JCj CJ 

， ICaABJ ， JCCaKJ ， IMjTJ ， J J JRJJ 

510 DATA 2ft ん やの ラ；: 、 x ま を よ 子く すれ は、、 よい， JJJJJJ ， I 

AAAAR> J JJJEJ »0AAAAR» IJJJRJ >IAAAAR»KJJJIJ 

.QAAAAJ »NJJ JKJ , IAAADJ j KJ J J JJ 

520 DATA 3 めん はし & あの ところ か ふ、 ゝ ない！， J [KKKJ ， I 

QAQAR，NIIIIJ ，NIIIIJ，NIIIIJ ，MIIIIJ，NIIIIJ 

»NIIIIJ .NIIIIJ ,QAQAUJ » JKKKJJ 

530 DATA ます a かんか ％ x てから ラ; ：ヽ ヽ け！， JJRJJJ, 

IAaFTJ ， IASQCJ ， ICACAJ , IQAAQ J . NaAAVJ ， IQAAQ 

J ， ICACBJ ， IASQIJ.IaABMJ.JJJJJJ 

540 DATA 5tt ん かん おん ひも ft まくみ ないて ^ ， 」 」 j JKJ ， ェ 

AAAAR ， IQAAQJ ， ICACAJ ， IAUQAJ ， IAcM AJ , IAVQAJ 

， ICACAJ ， IUAAQJ , JAAAAR » JJJJKJ 

550 DATA 6 めん やに $£ら な tthtt^ かん んさ， J J J J J J ， I 

KJAAJ , ICACI J ， JCBCAJ ， ICACBJ ， IKIKAJ ， ICACI J 

. JCBCAJ ， JCACBJ , JABKDJ » JJJJRJ 

560 DATA 7 めん ラーん かお 汔^ いま ま で^の ふくしゅ ラ， JJJJ 

JJ ， IACAAJ ， IJMJIJ » IQAAQJ >NRABVJ ， IQBAQJ ， II 

baU , IBABAJ ， I A J I A J » MCACD J » J J J J J J 

570 DATA 8 めん よ 一ん D © とこて & • • < 2 > ， j j j j k J 

， IAAAEJ ， ISSSQJ ， IQAAQJ ， IQAAQJ ， ICSSAJ , I i AA 

ひ J ， I 1 AAQJ ， ISSSQJiNADAFJ ， KJJJKJ 

580 DATA 9 めん ななめ よ 一 やに あ fe ちない 7& ね 〖 ， j j 」 j j 

J ，NCiQCJ ， IQCAQJ ? KAQCAJ ， I CAQC J , MQC i Q J ， KAQ 

Ci J , ICAQCJ .MQCAQJ ,KEQcDJ » JJJJJJ 

590 DATA 10ft ん くるくる てん UPS9 かいとる のさ I , JZJJJJ 

， IQAAAJ ， IQSSQJ ， IQQAQJ ， IQQQQJ ， IQUQQJ ， IttSQ 

QJ ， IQAAQJ ， ISSSQJ ， IAAAAJ . JJJJJJ 

600 DATA 11 めん みや さ ^ わ り^の めん fe 、ゝ せ、 N —， JJJJJJ, 

IAAALJ .SQAABJ , QCAAB J > QCEAS J , SQACAR ? SACCS 

R.QQCCAJ »QCCASR» IAAAAJ ， JJ JJJJ 

610 DATA 12 めん ここから むす ^ い つと つて. * . ， JJJJJJ 

， IAAFAJ ， KSQSAJ ， ICAFAJ ， IQAFAJ ， ICAVCJ ， IAQV 

CJ ， IAAVCJ ， IAASCJ ， IAATKJ , JJJKJJ 

620 DATA 13 めん ここて & おわ 》7 しゝヽ やない ぶー， JKKJLJ ，NE 

EAEJ »NBAJMJ .NJAAMJ »NBAAMJ »NBAJMJ »NBAAMJ ， 

NBAAMJ >NJIJMJ ,NAAAEJ .KJJJJJ 

630 DATA 14 めん お と、、 は& いす な し， JJJJJJ，I 

AAAAJ ， KSSSQJ ， LQAEVJ ， KBBEtt J » KAAUV J .KIIUQJ 

， KAAUVJ ， KBBUSJ ， IAAUAJ .JJJJKJ 

640 DATA FINAL STAGE もラ. すこし か、、 ん [ , JJR 

RRJ » IVf f aJ >Nf ff aJ »Nf f f cJ ? Nf f f cJ »Nf ff aJ .N 

ff f aJ »Nf f f cJ »Nf f f cJ .Nf f f dJ .KKKKKJ 



58 



^»^> 參 7 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① ""スーパ一 大鶴」 = く 青雜〉 角阴ム く 鳥取県〉 平 岡 朗く 徳島県:^ 来英 次/， 空の 微」=<^ 奈川 県〉 江川 和隆 
く 綱 県〉 高 崎 航 く 県 > 横 山 アン デッ ドラ イン, く預 県〉 姓裕史 < ^鳥 県》 j 魁 真お 島 県》 J 、鞭 傲/ 1 " ミツ ド' 力' ルツ 」= 
府>辦1^湖 く 県 >搽规 司/ r カオス エンジェル ス产 C1 ヒ麵〉 飯随 弘く預 県〉 渋 谷 lfeX< ^岡 県 >大 西 m 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… バブル スの 座標 
16、xl6 — 17 して 表示 
XA、 YA …… 矢の 座標 
S I …… 夕ィ 卜ル 時の バブル ス 
の丫 座標 

I …… 夕 ィ卜ル 時の バブル スの 
X 座標/汎用/ループ 用 



テキス 卜 座標 

P、 Q …… ブロックの 座標 



その他の 変数 



A$ …… キャラ ク夕 パターン デ 
一夕、 ス プライ 卜 パターン デー 
夕お よび 夕ィ 卜ル 表示 用 データ 
読 みこみ 用 

AD$ …… アドバイス デ 一夕 読 
みこみ 用 

已 …… 夕 ィ卜ル 表示 用 データの 
処理 用 

BS …… キャラクタ パターン 定 
義用、 夕 ィ卜ル パターン 設定 用 
□ …… 取った ダウンの 数 
□1 …… ダウン 時の ワープ 処理 
用 

□$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

GA …… r 0」 の キャラ ク タコー 

ド （太 文字 処理 用） 

GB …… 「Z」 の キャラ ク タコー 

ド （太 文字 処理 用） 

GC …… 太 文字 処理 用 

丄 K …… ループ 用 

LE …… ライフ 数 



M …… ブロック番号お = 岩、 
2 = コンク リー 卜、 3 = シャボ 
ン液、 4 = アップ、 5= ダウン） 
MS …… ステージ デ 一夕 読み こ 
み 用 

P1 $ …… バブル スの 割れる と 
ぎの 効果音 

PE$ …… 夕 ィ卜ル 表示 時の 効 



P3$ …… スター 卜 時の 効果音 
P4S …… アップ を 取った 時の 
効果音 

P5$ …… ダウン を 取った 時の 
効果音 

PU …… 消去す るス プライ 卜番 

R(n) …… ステージ デ 一夕 

S …… スティック 入力 用 

ST …… ステージ 数 

S$ …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 定義 用 データの 処理 用 

U …… 取った アップの 数 

U 1 …… アップ 時の ワープ 処理 

用 

XX、 YY …… パブ ルスの 座標 
保存 用 

Y 1 …… アップ 時の ワープの ミ 
ス 判定 用 

丫 2 …… ダウン 時の ワープの ミ 
ス 判定 用 



プログラム 解説 



10 初期設定 

£0 太 文字 処理 

30 キャラクタ パターン 定義 

40 ス プライ 卜 パターン 定義 

50 キャラクタ 色 設定 

60 効果音 設定 



O プログラム 確認 用 データ 



10 

m 50 

| 90 

i 130 

= 170 

I 210 

I 250 

I 290 
圍 330 

I 370 
= 410 

I 450 

I 490 

I 530 

I 570 

I 610 



> 3 

> 55 
>U6 
>142 
>151 
>139 
>239 
>241 
>144 

> 48 
>194 

> 31 
>U7 
>236 

> 66 

> 75 



20>235 
60 > 94 
100>132 
U0>179 
180>117 
220 > 15 
260M13 
300>145 
340>168 
380>231 
420>176 
460>191 
500> 78 
540>109 
580>186 
620 > 26 



30 > 81 
70 >154 
110 ： 
150 >1! 
190>240 
230 >104 
270>166 
310 >236 
350 >128 
390 > 53 
430 >183 
470 > 
510> 
550 >143 
590 > 76 
630 >168 



19 
t50 



30 

37 



使い方 は 46 ページ 
を 見て ください 

40>167 

80 > 67 
120 >173 
160 > 78 
200 > 21 
240 > 33 
280>250 
320 >206 
360 >229 
400 > 34 
440 > 16 
480>159 
520 > 29 
560 > 54 
600 > 16 
640 > 4-5 



70 〜昍 夕 ィ卜ル デモ 

90 スペース キー入力 待ち/変 

数 設定 

100 アドバイス メッセージ 表 
示 

no バックの ブロック 表示 
120 ステージ デ 一夕 読み こみ、 
変換、 設定 

130 〜ほ ステージ 表示 

160 変数 初期設定 

170 バブル ス 表示、 移動 処理 

(スティック 入力） 

180 矢 表示/矢 座標 処理 

190 ミス 判定 

200 移動 先の ブロック 判定 

P10 夕 イミ ング 処理 

ぉ0〜23[] ワープ 処理 

P40 岩との 衝突 処理 

P50 コンク リー 卜との 衝突 処 

理 サブ 

P60 ステージ ク リア サブ 
P70 バブル ス 破裂 サブ 
280 ゲームオーバー サブ 
290 ステージ 数な どの 表示 サ 
ブ 

300 オール ク リア 処理 
310 リ プレイ サブ 
320 アップ を 取った 処理 サブ 
330 ダウン を 取った 処理 サブ 




-〜… ヾ^/ つ 
らけ 1 



340 ス プライ 卜 消去 サブ 
350 時間 待ち 処理 サブ 
3B0 卜 リガ 一入 力 待ち サブ 
370 効果音 終了 待ち サブ 
380 卜 リガ 一割り こみ 禁止 サ 
ブ 

390 ブロック 表示 サブ 
40D-45D キャラ ク夕パ 夕一 ン 
デ 一夕 （行 30 で 読み こみ） 
46D〜480 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 40 で 読み こみ） 
490 夕ィ卜 ルデ一 夕 （行 80 で 読 
みこみ） 

500〜640 アドバイス デ 一夕 
(行 100 で 読み こみ) 、ステージ デ 
一夕 （行 120 で 読み こみ） 



ブ 127 ラマから ひとこと 



ちし 来なかったら 



msmx^mm/ といいた いけ 
れど、 じつは 4 本 目。 もし 期 通 
知が 来な かつ たらもう パソコン を 
けようと 思って いたので、 と 
て も 感激して います。 

•BY KUNIHIKO.M 




二れ; ■»、 5t 力 ひ /V/L 

r- • 



^ り ジナル ステージ を 作る 改造 法 



行 500~640 の ステージ データ 
は それ ぞ アドバイス データの 
あとに、 1 段 目〜 11 段 目の ブロッ 
クの データが 並ぶ。 二の データ は 
次の よ う な 手順で 作られて いるの 
で、 これ を # ^に オリジナル 面 を 
作って みょう。 

① 1 段 ぶん （11 個) の ブロック を 
から 5 ま での ブロ ッ ク 番号に 置 
き 換えて （ブロ ッ ク を 置かない と 
き は 0、 そのほか は 変数 M の 説明 
とおな じ ） 11 術の 数字 を 作る。 (D 
二れ に を く つつけ て 12 術に す 
る。 颇 から 2 桁ず つ を 1 組と し 
て、 6 組の データに わける。 ®1 



組 ご と に 次の ような 計算 をお 二 な 
う。 「く 上の 桁〉 X 6 + く 下の 珩〉 + 
65 Jo ® 二の 数値 を キャラクタ コ一 
ドに 持つ 文字 を 求める。 たとえば、 
2 桁の データが 「 4 2 」 だった 場 
合、 4X6 + 2 + 65=91 文字に 
すると r ]j になる o® こ うして 1 段 
ぶんの データと して 6 個の 文字列 
を 作る。 

二の 6 個の 文字列 を 1 1 組 作れ 
ば 1 ステージ ぶんの データになる。 
二れ をて き と う な ステージの デー 
夕と 置き換えれば、 自分 M つた 
才 リ ジナル ステージ を 楽しむ こ と 
がで き る 二と にな る わけ だ。 



4 ぽミ ff* 7 月号ソ フ卜ブ レゼ ン卜② 「• 

- 3JH ' e 田馳 く大瞧 > 中 ム *村_^£ 隆 

田 和史く 干葉 県 >小 口 郎. 
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まもの ク エス 卜 n 1 




ES3CS32/2+ RAM3EK 

BY HTPM.CO SOFT WORKSt 遊び 方 は 42 ページに ありま 





■J ス卜 A 



10 CLEAR500，&HD87E:DEFINTA - Z:POKE &HF3C4 
,9:P0KE &HF3C0，8 = SCREEN1 ， 2 ， = COLOR 1 5 ， ， 
:DEFUSR2=342:KEY0FF :WIDTH17:DIM U(27) 

20 FOR 1=0 TO 27:U(I)=ASC(MID$ にァ ァァァ 

hj ik7= ケ厶 xy ネノ pq タチ 亡 ゥ ゥゥ" ， 1+1 ， 1 ) ) :NEXT 

30 LOCATE 1 ，6:PRINT"MAM0N0 QUEST II"SPC( 

18) ； STRING$(23, 177) ク^ア ァァ ァァァ ァァ： P h 

j 、ク三 ァァァ ァァァ 、ァァ ァァ、 i k 、亡ヮ 三ァァ ァァァ ァァァ ァ、、 、ゥゥ ク三" S 
TRING$(21 .177) ； SPC ( 1 9 ) w LTPM . CO 1989" ； 
40 FOR 1=0 TO 15:READ A$ » B$ > C$ ： A=VAL C "&H 
W +C$) :FOR J = TO 7:11=^し（"&『+门10$ひ$， J* 
2+1 .2) ) : VPOKE A*8 + J »U:VPOKE A*8+J+64»U:N 
EXT: VPOKE 2048 + A¥8，VAL に &H" + B$) :NEXT:VPO 
KE 2063»244:VPOKE 2073 > 36 : VPOKE 2070,84 
50 FOR 1=384 TO 71 9 : V=VPEEK ( I ) :VPOKE I，V 

OR V/(1-(I MOD 8>3) ) :NEXT 
60 ' SPRITE READ 

70 A=&H3840:FOR 1=1 TO 54:READ A$:FOR J= 
TO 31 : VPOKE A，VAL に &H"+MID$(A$ ，お 2 +1 ，2 
) ) : A = A+1 :NEXTJ ， I 
80 ' MACHINE READ 

90 A=&HD880:DEFUSR=A:DEFUSR3=A+276:DEFUS 
R1=A+62: FOR 1=1 TO 1 1 :READA$:FOR J=0 TO 
31 :POKE A，VAI_( w &hT+f1ID$(A$ ，お 2+1 ，2) ) :A = A 
+1 :NEXTJ ， I 

100 FOR 1=1 TO 17:READ A$:FOR J=0 TO 13： 

POKE A，VAL("&H"+MID$(A$，Jw2+1 ，2) ) ： A=A+1 ： 

NEXTJ »I :U = USR3(0) 

110 FOR 1=1 TO 23:U=12-(I=23)^12 

120 READ V» A$:FOR J=1 TO LEN(A$) :S=VAL(M 

ID$(A$， J， 1 ) ) : V=V-(S-2)*(S<5)-(S=6)*224:G 

OSUB 210:NEXTJ S I 

130 FOR I=1T09:READ V . U : G0SUB21 ： NEXT 
H0 ， BGM 

150 A=&HD994:READ A$:FOR 1=1 TO 48:U=ASC 
(MID$( A$, I » 1 ) ) +43: FOR J=0 TO 3: POKE A，U: 
POKE A+1 » 136: A=A+2:NEXTJ i I 
160 FOR 1=1 TO 29:READ A$:F0R J=1 TO し EN 
CAS) :B$=MID$(A$ ) J» 1 ) :C$=MID$(A$, J+1 » 1 ) :V 
=(6$>"3") :S = -VAL(C$)*(V = 0) : J = J-(S>0 OR V 

170 FOR K = 1TO S:POKE A , 35*t ( -VAL ( C$ ) *V- ( V 
=0)*3) +ASC(B$)-62+32*V: A=A+1 :NEXTK, J ， I 
180 POKE -9652. 107: POKE-9588. 110 
T90 FOR 1=2560 TO 4352： VPOKE I ,0:NEXT 
200 し OCATE0，15:PRINT" NOW LOADING" : RUN 
- 

210 A=V+&H1B00:VPOKE A,U(U) :VPOKE A+1 »U( 
U+1 ) :VPOKE A+1 12»U(U+2) :VPOKE A+1 13- 
3) :RETURN 
220 ， CHR 

230 DATA 0040040010000220 >BC* 60 
240 DATA 032"7767E777E76，E0，68 
250 DATA CB85CFFEDFDFFC78.E0 >69 
260 DATA CE2FE9E8FCEAD5EE »E0 »6A 
270 DATA D321F3BFF7F73F1E.E0.6B 
280 DATA FE8282E6E6E6FE00 . E0 >6C 



290 DATA 071F0F1F013F1F3F»F4 ) 70 
300 DATA 40F0F8F040F8FCF8i F4.71 
310 DATA 0000005400000000 >F0)A5 
320 DATA 000C61 0807003483 . 5C»A9 
330 DATA 0006270F0F5F1F3E . AC. B8 
340 DATA 3F7E7F7E7D2A0540 » ACB9 
350 DATA 01F1797F3F000000 >94,C0 
360 DATA 474F7EFCF8000000»94»C1 
370 DATA 3052D8A858AC54AA»9C,D0 
380 DATA 56AA55AB55AA5000 »9C»D1 
390 ， SPRITE DATA 

400 DATA 5FF0E0C0C3C6C7C3C18281B8B8E0FCF 
D40000000E0A0E0E040A042A6060000DC ， 000 OOF 
1C383030303C7C7E7F7F1F01000000E01 0181818 
18181ClEi30F0F8F800 

410 DATA 000000000706070301 0000000E0E000 
000000000E0A0E0E0C000000000000000 ， 00071F 
38307070783E3B7DFE7FFF7FFF00E0F0 18080808 
081830E8DC3CBCDCFE 

420 DATA 1C3870F0E1E7EDCDC70C63610F001E1 
F000000801«E0A0B8FE617F65E53E003C»000F03 
0F0700000007EF1F1F000F01 00046CFCF8FF1E04 
00C0BE80BA3EC0FC00 

430 DATA 071F0F1F0531 1 F3F000000000000000 
040F0F8F040F8FCF80000000000000000 > 000000 
000000000005E57D7F3F00000000000000000000 
00434F7EFCF8000000 

440 DATA 1C3870F0E0E0E0C0C70C6361 13F001E1 
F00000000000000E0FE617F65E53E003C ， 000000 
000000000007EF1F1F000F01 0000000000000000 
00C0BE80BA3EC0FC00 

450 DATA 404060C0633666F703646201 0F001C1 
E0000000030B8B8F8F03E223EE222365C»03070F 
07060C0C04001F1F0F0F0F030068F6FCFCCE0706 
0500E0FCFCFEFEF800 

460 DATA 000740078A0AAF37706060070000000 
0008000C0C0E0C0800060703C00000000 ， 070F1F 
1C380000000F0F0F070F1F1F3FC0F0F038281C14 
UCA82808080C0E0F8 

470 DATA 000000000000070D0F 0702026277001 
C040E171F1100E060E0CE4E4040E00074.00000F 
1 32F3F 181 0001 83F7F1 F0F1 F00000088C0E4E404 
040400F0F4F4E4F400 

480 DATA 000306030301 000001 03C7C30000000 
000E0A4E610F0E000E0E060C000000000 >070C1E 
1E1F3F7FFFFFFFFFFF7F1 FBCF880000E0707E7E7 
FEF8F8F0F0FCDE0E3C 

490 DATA 0C383061610373F7F77767030000600 
30000000S98DCFCFE76AEFEDC0000001 8 > 000000 
0000000008S8S8D8FCCF67070000000000000000 
000000000000703000 

500 DATA 001D373A7F603F60E7E7C00000003C7 
C00C040E0E060C02020200000003C7C78.3F6200 
000000001 81 81 83F7F7F7F0000F0780C00040E1F 
95DFD5FFE0F0C00000 

510 DATA 03046360000F0B0D070S0401 0701 010 
0C020CC0C00E0A060C0204000C0000000 » 000000 
0F6AE0E060707F3E3A1F1E3F1C000000E0AC0E0E 
0C1CFCF8B8F0F0F870 



60 



き 



当 還 者 拿7 月 号 ソフト プレゼント ③ r T&E マガジン ディスク スペシャル ^(^^^(gMmxSSft 绘良県 > 和^ S<j4^>:^Mm/ r リップスティッ^' 
発， ベンチャー 」= く^ EQm> 福 田洋子 <±BBfl?>? 畑 く^ «県> ^^啓 治/ 1 " ディ スクス テーシ ョ ン 5 号」 =Clb^>m ^，県 >堀1%淳 く: 県 行 



520 DATA 00000000000F1B1DDFC8E0600000100 
80000000000ECA666EE4C00000C1C1C1C» 00000F 
1D3F60000000000F1 A0D0F0F060000E070F00000 
00001 0F8F060E0E020 

530 DATA 2F58580800303A505F4303470303000 
0E01 A1500000C3CF0FD90C1 E03080D000 t 000705 
05C7E7390F070703070303010700E06060E3C79E 
F0E0E0C0E0C0C080C0 

540 DATA 0000000000000000000005070500000 
000000000000000000000C0C040000 000, 000000 



550 DATA 0000000000000000000005070500000 
000000000000000000000C0C040000000 > 000000 



560 DATA 00000505070703006060700 00000000 
00000A060E0E0C0003838383800000000 »7F0F40 
004000000B0D0E070607030307FEE00200020030 



570 DATA 00000000000606001 F1A1D1A1F03000 
0000000000000001 0F0C0S0C4F89S0000 ， 040607 
0D0F1F1F1F60EFEFCF0E1E3C7C40E0E070F0FEFF 
EF0F3F7EB80070F87C 

580 DATA 0000E7E5EE0F0F0703C0C0C0C00001 
10000C0A2F7C702FA820707070202E2F5 .0F3F08 
0S00C0E0703F1F0F3F3F0F0000F0FE0000000000 
00C0F078D840C00000 

590 DATA 000000367F5D6B7F3E0001 391 800707 
9000000000606060C1C70E081010000C0 »7EE766 
C980000000407FFFFFFFFF0F000086131 A0F2A3F 
1D7E3A788080C7CE1E 

0000F070202070F070002020202000000 >001F3F 
6H04040207FFF000000007F7F000080C0C0C0C0 



610 DATA 000003060F030300006060070000003 
C0000C0E0E0E0C00000000CCC00101070.02170C 
000000000F1F3F170F0F1E1C00A0F0381 01 80000 
E0F0F8DCC8E0F0F000 

620 DATA 0000007F577F3E000000C0C00000007 
0000000001 83C3C1C000000 000 0000000 ,7E7E7F 
02000003FBF7EE7E3F7F7D7F030000000000C0C8 
E4F2F9FD3F8B80C0E0 

630 DATA 0000070F0B0D0F0F405F5F4F400C1C3 
C000080C04444C4C61EF4E4C004C0E470 ， 2A0F38 
10300040E0A3A0A0AFAFE34000A4CE6E0A000000 
00000004C4C4040404 

640 DATA A0EE0B0D0F0606030401023A01 04000 
00577D0B0F06060C02080405C80200000 ， 0701E0 
E0E0F0787C3F3F3F3F3F7F7FFFE0800707070F1E 
3EFCFCFCFCFCFEFF1E 

650 DATA 4040C46E6BCDCF676806616F000E0E0 
F000040E0B070F0C03E697FD2713E0078.070F07 
01 0000000097791 E1 01 F1 91 100F0F8FC0C1C0C00 
00C0B6802CAEC0F800 

660 DATA 4060C060C161C707C3C10101 0F00303 
C000000F0D0BCF880EE2C2E20E00C0C38. 000217 
0F071E0000ECFF7F1F0F0F0E0000A4F804000000 
0000E0F8F0F0F07000 
670 ， MACHINE 

680 DATA 2AF8F706101 16618C5E5D501 14007CF 

E1B3804FE373808EB3EB1CD5600181011 

690 DATA 14DED5CD5900E1D1D501 140 0CD5C00D 

121200019EBE101700009C1 10CBC92AF8 

700 DATA F73A92D9FE00202D2322F8F77E0600F 

E233805D6230418F7874F7841FE022004 



710 DATA 3E3E180BFE0320037818048780D6063 

292D948180447AF18F60600E52UED909 

720 DATA 5E3E01CD93003E05CD9300235EAFCD9 

3001C003E04CD9300E1 1 1C0FD193A93D9 

730 DATA FE00200B7EFE69380AD669875F 18091 

E001805D6461E3E874F7B3293D9060021 

740 DATA 4-ED9095E3E03CD9300235E3DCD9300C 

90293024B022C01EC01B90 1870 1490 126 

750 DATA 010600E900DB00C200B800AE00A4009 

B0091008A008200760074006D00670061 

760 DATA 005C0057005200490041 00360000013 

701 5C000021E0D91 1001 B0621C50607C5 

770 DATA 4E0608CB213E6038023EB1EBCDD4D92 

3CDD4D9D5E51 16F0019CDD4D923CDD4D9 

780 DATA D1E1 1310DEC1231 0D6E52 1 7000 1 9EBE 

1C1 10C9C9F5CD4D00F1C9000000000000 



790 
800 
810 
820 
830 
S40 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
646： 



MAP 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



0009F000038000000078006FE000 
002000F3FFFF000F00003FFFFF80 
1C003FFFFFFDC01800FE0E1FF8C0 
0007F8030FF0C0000FF00007F040 
040FF00007F000101FF80803F800 
183FFC1E01F840303FFE1F01F800 
303FF33F01F800383FF03F83F020 
183FF01FBFF0600839FE1F0F0040 
003CFC0E000000101EFC00000000 
040F7C000000400403F8000001C0 
0E00F810000FE00F00F0400007E0 



01EFC001F007C0 00000707FE4E00 
00000FFFFC000000800383FF3000 
00240000 F800080 0000000 0000 00 >0 
482,24， 1 128,2606. 2470,2640606 
4262,2， 4936 » 264646 > 1384*200600600 
064006640064006466664646044646 
970 DATA 2054,26606460046， 2504 » 26460446 
4, 3620 > 206444440600044666606606060 * 609 
4,2006044644. 6556.2444604444 
980 DATA 5894.26444060644, 6130,2, 6580， 
2， 5028>2660604600060> 3684,2 
990 DATA 752 > 20060060 > 740 .260060 « 982.20 
0004646* 231 6 > 2646666060000446 > 2520>260 
646006444444600000644440600% 2748 ， 264600 
， 3834， 24646 

1 000 DATA 4512,24,1204,8. 2722 » 8 . 5472 , 8 > 3 
384»8»3176.20 .3400 .20 i3624. 16*6584.16 
1010 ， BGH 

1 020 DATA IEDFIEDFIHEIDIEIABSJaABaDACBCCB 
C:CA?SCA?SCA?3CA?S 

1 030 DATA FJOJ A JOJ.HLHDGJGCFIFDGJGS)DFDF 
1040 DATA J A JFJ0J A J0J_HLHD6J6CFIFDGJGSD 
1050 DATA FDFF]]f 2FF]f2FF]f 2F]D]d2D]f2F 
1060 DATA F]f 2FFDf 2F]D3d2D]f2FF]f 2FF3f 2 
1070 DATA F3D]d2D3d2d2d2D]d2d2cl2cl2cl2d2D 
1080 DATA ]4F]F3F]f 2FS]S3S)3a:F3F]F:f2Fa 
1090 DATA ]S3a]S:D:D]D]D] A 3^] A 3 A ]G:GD63 
1100 DATA G]j2j2j2j2j2j2j2Jw4]ZCCZXVw4V 
1110 DATA TQq2QTVw4VTQq2QTVw4Vw4Vw4VTv3 
1 120 DATA w4]ZCCZXVw4VTQ]QTVw4VTQ]Q0Qp4 
1 130 DATA Op40o20LJL]OQQLOQr4Qr4QDQSQTT 
1140 DATA w4WTQ0L5Q0LJ3I_nM し ML0QLSX4w4QQ 
1 150 DATA TYVXT60QSK43KJKM43MKM04DOVOVV 
1 160 DATA TTS0MJK4]KJKMM3:f1KM09]00PPRRT 
1 170 DATA T3]TVw2W4:wVTVV4t2TRT50TVW4DW 
1 180 DATA VTV4]t2TRT9]TTVVWw2W43WVw2W4] 
T 190 DATA WVWY4DYWYZ3y2Yw2WVW4]WVw2W43W 



次 



61 



1200 DATA VWY4]YWYWW2v2VTS0W4DWVw2W4:WV 

1210 DATA WY4]YWYZ3y2Yw2WVW4]WVw2W4DWVW 

1220 DATA Y4]YWYWW2v2VTSOS3ZVS]ZVSQOQs2 

1230 DATA s20STL0TSQ0QS4FGHIS:2VSDZVSQ0 

1240 DATA Qs2s20ST し OTSdOQOOSVZZ〕Ilo2o5R 

1 250 DATA ]o2o5R]o2o5RNDn2Nlo2o5R]o2o5R 

1260 DATA Do2o5RNDn2NDo2o5RDo2o5RDo2o5R 

1270 DATA V]v2VDv2v2VNDn2n2n2n2n2n2ND4 

1280 DATA o2o5R5]]ORORq2QQo2o5RV5]VYVYX 



1 290 DATA V3u4w1 v4u4u4w1 v4u4u4w1 v4u4u4 

1 300 DATA w1 V4u4q4t0r5q4q4t0r1 v1 v2v2v2 

1310 DATA V2v2v2v2v2]]]]]]3]]]]]]]]]]]] 

1320 ， 

1330 ' MAMOIMO QUEST II 

1340 ' TPM.CO SOFT WORKS 1989 

1350 ， し IST1 (FIRST SETTING J 

1360 ， 



リス 卜 B 



10 GOTO 1 550 

20 L=USR1 (L) : IF L>PE THEN L= し - PR 
30 RETURN 

40 FOR S=0 TO T :S=STICK(0)-STRIG(0)*9:NE 
XT:IF S>9 THEN 600 

50 V=(S=8)-(S=4) :W=(S=2)-(S=6) :GOSUB 150 
60 N=VPEEK(E) : IF N*(E>&HA00 AND E<&H10CA 
) THEN 380 

70 I=CRND(1 ) >.9) :IF CKF=2)*I THEN 260 
80 IF KF=5 THEN IF I*( J=96) THEN 270 
90 IF J = 169 THEN A$ = J$C116) : H = H+ ( H >0 ) *1 
:GOSUB1030:GOTO570 

100 KK=KK+1 : IF KK=300 THEN KK= : A$= J$ ( 21 
0*MQ)+J$(200) +CHR$C69xMQ) ：丫丫 =MQ : TS=MQ : GO 
SUB 1030： A=USR(X+Z) : IF MQ THEN 1340 
110 GOTO ん 
120 ， SUB 

130 A=2306:FOR 1=5 TO STEP - 1:U=(I MOD 

2) :K=A+I*4:T=U (PP*3+I¥2+84) : VPOKE K» T*8+ 
U*4:VPOKE K+1 ，U(28+T*2+U) : NEXT: RETURN 
140 A=X+&H1BE9: VPOKE A ， U ( U ) : VPOKE A+1，U( 
U+1 ) : VPOKE A+112»U(U + 2) :VPOKE A+1 13 ? U(U + 

3) : RETURN 

1 50 ， MOVE SUB 

160 B=V+W*1 12: JJ=J : J=VPEEK(6479+V*2+W^64 
) ： IF J>175-(F>0)^8 OR B=0 THEN J=J J : B=0: 
RETURN 

170 X(1 )=120-V*16:YC1 )=76-W*16:CH=-CH*( J 

< >96) 

180 IF (J く〉 JJ)*F THEN U = 24~F*4 : F = : GOSUB 

H0:PP=PS:GOSUB 130:Y(0)=76 
190 IF F=0 THEN FOR 1=0 TO 3: PUTSPRITE I 
， (XCI¥2) ，丫 （I¥2) ) :NEXT 

200 FOR 1=0 TO 1:X=X+B:U=USR(X+Z):NEXT 
210 T=(X+1568)MOD 224 : X=X- ( T=2 1 1 )*1 12+CT 
=101 )^1 12+(X>7839)*9408-(X<-1565)*9408:E 
=T¥2+ (X¥224-)*56+&HA00 

220 IF J¥16=7 THEN F=1-CJ=120) :U=0:GOSUB 
U0: J=177:FOR 1=0 TO 23: VPOKE 2327 - I，U( 
(I MOD 4)+111-(I<8)*4) :NEXT:PS=PP:PP=0:G 
OSUB 130:I=USRCX+Z) 

230 IF F AND FF<2 THEN I =79+FF*CH : VPOKE 
2320，I:VPOKE 2324» I :CH=CH- CF=1 ) : IF CH=1 1 
THEN CH = : B$ = "COfe<n さし:/ わつ ンさ S よ !! ^ : PP = PS : 
GOTO 840 
240 RETURN 
250 ， —— - KF 

260 K=1 :605じ81290:八$ ="っゎ£ゃぃこちぉ；>んょろる ID" + 
J$(177+RND(1 )*4) :GOTO 570 

270 A$=J$(74) :GOSUB1030:FOR BB=0 TO 4: V= 
RNDC1 )*4-2:W = RND(1 ) *4-2 : W = -W* ( V = ) : I=USR 
(X+Z) :GOSUB 160 :N=VPEEK(E) : IF N 了 HEN BB= 
5:NEXT:GOTO 370 



280 YY=1 : A$-" 。^ よへ ^よへ"： GOSUB1050:NEXT:GO 
TO 570 

290 ， SPRITE PUT 

300 IF MF AND N< >32 THEN N = 36 
31 K=1 :ON - （N く 29) GOSUB1290 
320 FOR 1=5 TO 9: LOCATE 2> I :PRINT SPC(12 
) :NEXT 

330 K=-(N>27 AND N< 33 ) *8- ( N=27 ) ( (N=26 
AND CN<6)0R(CN = 8 AND NK 25 ) ) *6 : T= _M w ( N く 2 
8) + CN>28 AND N< 33 ) - ( N >27 ) : T = T*2 : K = K*2 
340 FOR 1=0 TO 1 :PUTSPRITEI+2» (T20+CK>0) 
*12>52) » U (28 + T + I ) ，丁 +1 : PUTSPRITE I ， ( 120- (K 
>0)*12>52) >UC28+K+I-(K=0)*2) , K+I :NEXT 
350 IF N AND MQ=0 THEN R$=J$(130+N) :A$=R 
$ + ' 'お^ んょ ろる ! に'： GOSUB1030 
360 RETURN 

370 ' ENCOUNT 

380 GOSUB290 

390 A$=J$(N-7- (P=4 AND N=29 ) * 1 07 ) + J $ ( 209 

*(N=24)^MT)+J$(-183^CN=45 AND VK) )+J$(-0 

F*207) +J$(204^CCN=8)^£N<29) ) 

400 IF (N=35AND(P=0 OR P=2) ) + (N=16 AND P 

=1) THEN N=36:P=P+1 : A$= J$ ( 1 25+ P ) : IF P=3 

THEN PS=PP:PP=7:GOSUB1030:PP=PS:P=4 

410 IF N = 31 THEN Q = Q - （ Q< 1 3 ) : J $ ( 21 3 ) =" 0) わく 

5! はけき なわ " + J$(162+Q)+" さくお！ I D はけき な いろ 一 も ン中 

-!":A$=J$(213+(Q=13)+CQ=21 ) 并 2) 

420 IF (N=41 )hRR THEN A$=RR$+ "ね おろさ ン おと 

$"+STR$(RR)+ "つ:/ およ ！ ！ " rRRS-n ラー" :RD = 0:6 = G + 

RR:RR=0 

430 IF N=32THEN U=1 - ( KF=5 ) -MF^2 : A$= J$ (20 
0+U) :GOSUB1 030 :ON U GOTO 1 460 ， 830 ， 1 330 
440 IF N=34 THEN A$= J$ ( 1 08+KF+ ( KF=0 AND 
0>2) ) : KF=0 

450 IF MF+(KF=5 AND N>28)THEN A$=J$C205- 
MF) :N=36 

460 GOSUB1 030 : I=K:T=1 1 000 : IF K<5 THEN T= 
1 A I 

470 IF P=2 AND N=36 THEN VPOKE E，0 

480 IF N<29 THEN 620 

490 IF N=40 THEN N=28:GOTO380 

500 K=CG>=T AND 0< I AND N=45 AND I >0) 

510 IF K THEN G=G-T:0=I 

520 IF G>9 AND N=43 AND 1=1 THEN G=G~10: 
VPOKE E，0:K=-1 

530 IF G>49 AND N=44 AND 1=1 THEN G=G~50 
： VPOKE E»0:VPOKE E + 56 » : X = X + 224 : U = : GOSU 
B 140 :U=USR(X+Z-224) : FOR 1=120 TO 200 : PU 
TSPRITE2, ( I ，92) ， 1 5 ， 8 : PUTSPRITE3 ， （ I ，92) ， 1 
2， 9: FOR U=0TO30:NEXT:NEXT:FF=1 :X=X~224:K 
=-1 :U=USR(X+Z) :FOR 1=2 TO 3: PUTSPRITEI > ( 
0,209) :NEXT 

540 IF N=46 AND 1=1 THEN K=-1 :OF=-1 
550 H=H-C20-H)*(N=33) : I=(PP+1 )¥2:PP=PP-( 
N=38)*C I=3)*4-(N=34)h( l=2)*C2+4*MT) :MT=- 
MT^lsK 〉38) 
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560 IF N>42 THEN A$ = J$ ( ( N >42 ) w ( K>4 - N - 87 ) 

) 

570 GOSUB1030 :G0SUB1 190:GOSUB130: A=USR(X 
+ Z) 

580 K=0:GOSUB1290:W=-W: V=-V:S=0:B=0:GOSU 
B160:ON -(V+W=0) GOSUB 190:GOTO40 
590 ， STATUS PRINT 

600 S=0 : VPOKE 2304,208:PRINT £$"% "SPC(1 
92)E$ ふ、、 ま _^ J$(190 + O)E$" ( おかね 一 $"G:E$"* 
まほ ラ W SPC(13) ； :GOSUB 1010:A=USR(X+Z) ： VPOKE 

2304,92+16*CF=0 ) :6OTO40 
610 ， FIGHT 

620 I=132+4*N:C=U(I) :D=U(I+1 ) :nE=U(I+2) - 
R=UCI+3) 

630 WW = -2*0*(N< >18 OR = 5) : WW = WW- ( WW = ) : 
TN=0:U=(KF>0) :MB=-(N=18 AND OF<0)*5:OF=0 
:BB=U+(RD>5) :IF BB THEN B$=J$(114- 
:GOTO 650 

= w 1:co おい 2: さ：/ やめ わ 0r なく ンり w : GOSUB 10 



:B$=" W 
U) : 1=0 
640 A$ 
30: I=K 
650 IF 
A$=B$+ 
30:A$= 
660 IF 
940 

670 A$ 



1 = 0. THEN UU=(RND(1 ) >.7 AND BB = 0) : 
'やい さお 0) なく： > ン さ W + J$(_UU*61 ) :GOSUB10 
'た IF UU THEN 790 ELSE 730 

1=2 THEN IF MM=119 THEN 640 ELSE 



=" やい さおね けいく ンか！ i' f +STRING$(WW,65) ： GOS 
UB 1030:C=C-WW:IF C>0 THEN 750 
680 PUTSPRITE2, (0,208) 

690 LL = l_L + 1 :I= (しし 隱 12=0 AND MM<127) :MM= 
MM-I :T=(CN=7) :PP=pp+T:CN=CN-CN=26)+T:U=C 
N=26AND CN=6) : PP= PP+U : A$=" ほめ ね鲁 もよ ちく ！ ！ D やい 
さおの ほめねね おろ 鲁の か:/ な * ちな x こ fc orf + J$( (N>23 AND IM< 
29)*f(-160-N + U#3) )+J$(-62*I)+J$(-208*T) 
700 RR = RR + R:RD = RD+1 :RR$=RR$ + "t rp + R$:VPOK 
E E.0 

710 IF N< >28 THEN V = 0:W = 0:B = ELSE FF = 2 
720 MF=(N=25) : KK=KK-MF^400 
730 K=0:GOSUB 1290: GOTO 570 
740 ， くラ ねる のこ ラけ ゝ\ ま 

750 I=CN:CN = CN+(C = <WW AND CN = 8)**2+ (CN=6) 
^( (D>8) + (H<8ANDD<9)h2) :TS=(IOCN) 
760 A$=J$C63+(TS=0)*CCN=6)+TS*(CN>5)*(CN 
-4) ) :GOSUB 1030 

770 IF TS THEN PP=PP+ 1 +2*f ( CN=6 ) 
780 ， まものの こラけ ^ き 

790 I=MB:MB=-MB*(RND(1 X .7) : IF I THEN A$ 

=J$(68+MB) :GOSUB 1 030 :GOTO 640 

800 IF KF=0 AND RND(1 ) >.8 THEN KF=(N<13) 

*(8-N) 

810 TN=TN+1 :I=(N=14) : IF TN=3 AND (N=13 
R I) THEN 830 

820 A$ = R$ + W ねけ いく：/；! M w + J$(N + 32) +J$ ( — （CN=8)w 
196) :GOSUB 1030:H=H-D:GOSUB 1190:IF H>0 
THEN 640 

830 B$= nn : I=(N=14) : IF N=13 OR I THEN KF= 
KF+(KF-5)*I :B$=J$(198-I) 

840 IF N=28 THEN PP= ( (PS+1 ) ¥2 ) *2 : U= 1 6 : GO 
SUB140 

850 XS = X:X=2943:U = 20:6OSUBU0:X = XS:U=(N = 
H)-(N=24) 

860 I=(CN=7) :PP=PP+I:T=(N>24 AND N<29) : A 
$=B$+J$(75-T*(N-23)+U)+J$(-I*197)+CHR$(- 
32*(N = 8) ) :CN = CN + I :MT= CN = 24) OR MT 
870 IF U THEN PP=5+U+ ( CN=6 ) :GOTO 730 
880 U=(N=18) :IF U+(N=8)=0 THEN 900 



890 TS=0:GOSUB1030:IF C(-U) THEN C(-U)=0 
:K=0:GOSUB 1 290 : X=31 51 +U*638 : E=3551 :PT=P 
P:PP=PP+u*(PP-8) :A$=J$(182+U) :VK=U OR VK 
:Q=-CN=8)*21 :GOSUB1030: PP=PT:S=0:V=0:W=0 
:GOTO 570 

900 TS = -1 :6051181030:8$ = ^ っょ0； ちゎ ン！ ! CCD^J: 
CX よ CiD きンら C き：^ CD" 

910 A$ = "G ^^やい さ《 ゆ！ fe およち かりて ン よさと *iD ろ さの ラ 
番 せね ゆいな せ ：> つ えへ ンラ のとお せン ！ D お S およて よき わさ:/ お ！ 1 D" + B$ 
+ B$ + " 、、ん るよ？ ^ほラ 2 こえさ:/ おと あねお 1 ！ しほ わし 5 わ 1" 
920 GOTO 1660 
930 ， ま (I ラ 

940 GOSUB 1010:U=K-1 :IF CU (MM)AND 2 八 U)=0 

OR U<0 THEN 640 
950 A=0:FOR 1=0 TO 5:SOUND U(139+I) ,U(15 
7+1) :A=3-A:VP0KE 2060 . 188+A:FOR T=0 TO 9 
0:NEXT:NEXT 

960 AA=(ME AND 2 A U ) : A$= J$ ( 8 1 +U ) + J$ ( 89+U- 
(AA>0)*C10-( CN=25)+CN=13)^2)*(U=0) ) ) :GOS 
UB 1030 

970 IF AA=0 THEN 790 
980 IF U>4 THEN 680 

990 IF U=4 THEN NN=N:C=3:D=1 :N=26:60SUB3 

30 :U = -1 :N=NN 

1000 MB=U+1 :GOTO 640 

1010 GOSUB 1180 : FOR 1=0 TO 7:A=( (UCMM) A 
ND 2 A I)<>0) :PRINT J$ ( 1 1 7-A* ( I + 1 ) ) ; : NEXT : 
GOSUB1210:RETURN 

1020 ， WORD PUT 

1030 V し = 10:IF A$ = Mrp THEN RETURN 
104-0 GOSUB 1 180 

1050 FOR 11=1 TO LEN(A$) :A=FNN(II) :A=A-( 
A=47)*113:IF A>78 OR A く 65 THEN A=A-(A>99 
)+(A=253)*109:PRINT CHR$(A) ； :YF=0:GOTO11 
60 

1060 ON (67-A)*(A>67) GOTO 1110,1120,113 
0，1100 

1070 T=128-(AO66)*6:F0R I = T TO T + 5:SOUN 
D U(I) ,U(I+18) :NEXT: IF A=66 THEN FOR 1=0 

TO 124:S0UND 6 > 1^4 : NEXT : SOUND 10,0 
1080 IF A=65 THEN S=VPEEK C 231 8 ) :BB=0:FOR 

1=0 TO 6:BB=S-BB: VPOKE 2318»BB:FOR T=0 
TO 50:NEXT:NEXT:GOTO 1 160 
1090 S = : FOR 1 = TO 7:S = 3-S:VPOKE 2060,1 
88+S:F0R T=0 TO -(N<>1 1 ) *40 : NEXT : NEXT : GO 
TO 1 160 

1100 N=VPEEKCE) : IS=II :B$=A$:GOSUB300:GOS 
UB1180:A$=B$: II=IS:GOT01 160 
1110 GOSUB 1210:GOSUB1 180:6OTO 1 160 
1120 GOSUB 1230: GOTO 1 160 

1 130 YY=YF:GOSUB1210:GOSUB130:K=0:GOSUB1 
290:A=USR(X+Z) :S=0:II=II+2:XX=FNN(II-1 )- 
99:YY=FNNCII)-99 

1140 V=SGN(XX) :W=0 : GOSUB 160 : IF B=0 THEN 
W=SGN(YY) :V=0:GOSUB160:YY=YY-W ELSE XX=X 

x-v 

1 150 FOR T=0 TO 99:NEXT: IF XX OR YY THEN 
1 140 ELSE ON-(FNN(II+1 )<>70) GOSUB 1 180- 
YF = 1 

1 160 ON- (MQ=2) GOSUB 1260 : NEXT: GOSUB1 250: S 
OUND 7t56:GOSUB1210:ON -( MQ=0 ) GOSUB 1 190: 
S = 0: A$ = Mrr :RETURN 
1 170 ， SUB 

1 180 PRINT E$ "+ ^0(96)£$"+ た RET 画 
1190 PRINT E$"4 * ラ しゃの 汔 いりょく W H:RETURN 
1200 FOR 1=0 TO 5:PUTSPRITEI > (0,209) :NEX 



:RETURN 



次 



続 
< 
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1210 K=USR2(0) : IF YY THEN YY=0:RETURN 
1220 FOR 1 = TO 1 :K$ = INKEY$:I = - （K$ く〉" つ： 
NEXT:K=VAL(K$) :SOUND 7,56:RETURN 
1230 GOSUB1180=PRINT W 中ラ しゃ は ちからつ き fe w = GOSUB 
1210:VL=0:GOSUB1250:GOSUB1200:CLS:GOSUB1 
280: し =-1:IF TS THEN YY=1 :TS=0:RETURN 
1240 T=USR(X+Z) :K=0:6OSUB 1290:GOSUB 118 
0:TS=0:RETURN 

1250 FOR S = 8TO10:SOUND S » VL : NEXT : RETURN 

1260 FOR JK=0 TO 99 ： NEXT : RETURN 

1270 FOR T=0 TO 700 : NEXTT : RETURN 

1280 FOR T=0 TO 4000 ： NEXTT : RETURN 

1290 VL = 10:GOSUB 1250： IF K = AND L く &瞧9 

4 THEN RETURN 

1300 I=78+(N=25 AND K =1 ) " •• POKE - 9987 ， I : P 
OKE-9920. I :ON INTERVA し =U ( 256+K ) GOSUB 20 
1310 L=U(248+K)-1 :PR=U(252+K) :PE=L+PR-1 : 
POKE-9838 ， : POKE - 9837 ， : RETURN 
1320 ' ENDING 

1330 VPOKE E»0:MQ=1 :KK=220:GOTO 570 
1340 VPOKE 2070>92:N=25:K=1 :GOSUB 1290: I 
=USR(X+Z) :FOR 6B=0 TO 50 ： VL=BB¥5 : GOSUB1 2 
50:A$=CHR$(-67*(RND(1 ) >.5) ) :YY=1 :GOSUB 1 
040:NEXT:GOSUB 320 

1350 LOCATE ， 1 9 = A$ = "やい さおね e おら 中 ま 5 きい 

c ft ら中ま e こえ わ e あら ^ "ぎ 。おゆ 

き ん 一；: 一ね e あら 中 き 0" :YY=1 :GOSUB 1050 

1360 MQ=1 ： RESTORE 2600: FOR BB=1 TO 6:REA 

D A$:GOSUB1030:NEXT 

1370 FOR T=1000 TO 1 500 : VL=T¥1 00 : GOSUB1 2 
50:NEXTT:VPOKE 2304 , 208 : CLS ： VL =0 : GOSUB 1 
250:GOSUB 1280 
1380 K=2:GOSUB1290 

1390 MQ = 2: し OCATE0，6:A$ = " よわて:/ えいお ン けね きな 暑え こ 
fc け tljSS い よ 一き ン ぉンん よろ る ろお ン ぎな 鲁 x ゼ よ。/ 

e き こわね やひかん 》7 かさお:/ ほえい な; fc て：/ ま せ さっさ わ e :> 
やい さ ぁ、 め のおと きか ラっ あよ Q tt てらつ: >ん よ G ね Q ；>、 、 、 " 
H00 YY=1 :GOSUB 1050:MQ=1 ： FOR T=0 TO 1 :T 
=-(L=&HDCD4) :NEXT:WIDTH20 

U10 PRINT E$"8 CAST": FOR F=138 TO 176： 
PRINT E$"8 " :A$=J$(F) :YY=1 :GOSUB 1050:GO 
SUB1270:NEXT 

H20 FOR 1=1 TO 40: READ A$:PRINT A$:GOSU 

B1270 :NEXT: FOR T=0 TO 500 : VL=1 0-T¥50 : 60S 

UB 1250:NEXT:CLS:GOSUB 1280 

1430 K=3:GOSUB1290:FOR BB=1 TO 12:READ A 

$:YY=1 :GOSUB 1030:GOSUB 1280:NEXT 

U40 VL=VL+(VL>0) :GOSUB 1250:GOSUB 1270: 

VPOKE 2070»84:GOTO 1440 

1450 ， SAVE & LOAD 

1460 KS=K: IF KS=0 THEN 570 

H70 A$=" ゆい $ お:/ つ： ># よ となお えさと こお"： GOSUB 

1030 

H80 RESTORE 1 780 ： IFKS = 2THEN 1520 

1490 OPEN"MCl2 - DT" FOROUTPUTAS#1 

1500 FOR 1=1 TO 138: READ A$ : U=VPEEK ( VAL ( 

"&『+6$)+8^00) : PRINT #1 ， U : NEXT : PRINT4M ， 

MM ， ， G ，しし MT , KF ， OF ， Rt) ， RR ， QL ， P ， PP ， CN ， FF ， RR 

$:CLOSE#1 

1510 A$ = rt か tl ぎ さ せ: >CD つ: > の S と、 、 ff :GOSUB1030:FO 

R 1 = TO 1 :I = 0:NEXT:END 

1520 OPE『MQ2 - DT"FORINPUTAS#1 

1530 FOR 1=1 TO 138:INPUT#1 ，U:READ A$: VP 

OKE VA し （"&『+6$)+&^00，11:^ズ丁： INPUT4M ， MM 

，0，G，LL，MT，KF，OF，RD，RR，(1，P，PP，CN，FF，RR$: 

C し OSE#1 



1540 A$ = W G てら ： > さ せ:/ D こん やく 〖やい さお ゆ〗 W :U = — （FF = 
0)*16:X=3391 ： GOSUB 1 40 ： U=- C FF< =2 ) :X=6351 
： GOSUB 140:X=2943:U = 20 :6OSUBU0:GOTO 166 


1550 ， FIRST 

1 560 DEFINTA-2:WIDTH16:DIMU C259) > J$(213) 
1570 DEFFNN ( I ) =ASC ( MI DS ( A$ » I » 1 ) ) ： E$=CHR$ 
(27)+"Y" 

1580 FOR 1=30 TO 259:READ U(I ) :NEXT 
1590 FOR 1=8 TO 46:F0R T=1 TO 1-(I<28)*5 
-(1=33) :READ A$: VPOKE 2560+VAL ( "&H" +A$ ) . 
I:NEXT:NEXT:VPOKE 2560.0 
1600 FOR 1=1 TO 212:READ J$(I) :NEXT 
1610 FOR 1 = TO 27:U(I)=ASC(MID$ にァ ァァァ い 
、、hj 、にク= ケ厶 ネノ pq タ チウ 亡ゥ ゥ"， 1 +1 >1 ) ) :NEXT 
1620 ， SET 

1630 Z=&H18D0:FOR 1=0 TO 2 ： X ( I ) = 1 20 ： Y ( I ) 
=76:NEXT 

1640 C(0)=1 :C(1 )=1 :RR$= W 7- W :PP=2:MM=1 19 
1650 A$ = W G ふ あろ : > よ けね まな 》 いね さやち く; > わな ゆよ つ おろ 
よつ さ B よ ゝ ゝ Dtt てわけけ れ お ンんる ぉン いれち き ゆいな とよ ねさ ン お/ 
D やい さあ' ゆ ！ 5^ ぃ鲁 ° ^さっさる わお *?D ヽ とわ さ; > お 1 ? さン h さ：/ tl まつ/ ね 
t)° ン せ：^ ！ " 

1660 F = 0:H=20:X = 971 :E=2821 ： V=0 r W=0 え-- 1 ： 
U=USRCX+Z) :GOSUB1 30: INTERVAL ON: GOTO 730 
1670 DATA 11 ，5，11 ，5，15，5，15，9，15，5，11，12 
，"，9，11，2，10，6,15，14，10,15，11，6，11，2 
1680 DATA 14，10，12，2，9，2，10，2，14，15，10，1 
4，11，9，11，5，10，2，11、5，6，10，15,14，11，12，1 
1 ，2 

1690 DATA 0，0，"3，6，0，3，0，0，9，6，0，9，0，0， 
5 ， 6 ， ， 5 ， ， ， 2 ， 3 ， ， 6 ， 3 ， ， ， ， 248 ， 92 ， ， ， 1 
20 ，79，0 

1700 DATA 1，129，131，195，199,207，22：5，255 
1710 DATA 7，10，6，6，6，6，0，7，6，12，10，13，S， 
9，7，2，2，2，2ん，15，0，1，2，3,0，24«»7，7，16，0，0， 
10,56，90，60，50 

1720 DATA 40，"32,300,50，9，2"900，12，1 ， 
255.1 ，12，3，64，50 

1730 DATA 2"9，6"1000，5，2，201 ，10，18，1 ， 
72,200，2，4，129， 1 ，2，1 ， 255,0 
1740 DATA 16，3，2，20，30，20，0，99，8，：5， 129， 
7，30，4， 161 ,800 

1750 DATA 16，2，3，10，20，0，255，100，18，6，6 
8，300,17，5，0，20 
1760 DATA 99，8，7，0， 
40,4»0»300 

1770 DATA - 9260， - 881 2， - 91 32， - 8876， 128， 1 
28，256，6"7ふ7，10 

1780 DATA "，7D，7C，660，623，687，E2，E0，"8 
,187，30E，3F 

1790 DATA 3BE，57D，5FA，48A,5B，"，23C，273， 
2E0»318»34F»12B 

1800 DATA 57A，50A，498，428，37F，AD，143，1AE 
，21C，1E2，133，36A 

1810 DATA 94，59，90，8C，34D，3AC,333,2FB，2C 
3»FD.FC.1E1 



,，1 ，255，1 ，12，5，0，20' 



1820 DATA 


3A0， 


0.0 


，0 


438,595 








1830 DATA 


280, 


0>0 


0.0 


5.1 EC 








1840 DATA 


4FC. 


4FB 


532 


B.5FE.593 


602, 


581 




1850 DATA 


1CB， 


31D 


31B 


1 .4BF.454 


33D. 


294 




1860 DATA 


642, 


4AE 


5CD 



5D7 


374 


430 


2E2 


352 


400 


606 


63D 


604 



， ， ， 
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1870 DATA 132，135,13E，137，13D，10A，200，3F 
E，54B,582，3C4，2A7 

1 880 DATA 647 ， 274 ， 533 ， 3 1 7 ， 1 05 ， 1 02 ， 603 ， F 
8，57F，2DD，2E4， 1F8，4C4，647， 13B，357，2E7，31 
F»100»63E 
1890 ， WORD 

1900 DATA ねえお のか; > ゆ いか:/ つ； > あへ しり！， 爻ょへ ^よへ 
，せと ta やか こかな つ わの:/ ちんら i ！ ， ンる さ: > おん んー ©7， あま 參さ 
わさ ン ねよ 

1910 DATA * いろん ン こお ゆ ft* — I！ やい さ * ^けね お：/ か あ' ん！ i 
，さす: > わな ぉラ S —！ ！ ，やい さお おこ 一お | ，やい さお おこ一 あ i 
1920 DATA えさ ラウお よ 00 おす ，けろ まと S ゆ 一 わ 〖，ん 一 ft お; >し 

ふ:/ ラっこ s —， おろ あせいと へ:/ ぎな へ: /かわさつ ii ，ラーて ひさおん ね a へ 

いの、 

1930 DATA ヽ、 77 とわつ; > し *? ，となけ：/ て » さン はねけ け tl/， § 
は:/ きる ゆ 一 ， ろ さお:/ さ 中ん まねけ わく：/ わ」 いこ 5 さ: > お ！ I D ぎい to ゥ ，ほ^ 
一 2 わ 〖 I ヘンき のん と ねまお っン し！ DCCCC»tt — わ 00 おる んー i ，ろ 
おめね。 いろ 一 わ ちお ほよ ん！ ！ D ふわと かさ。 くわ さる 一 ，みしむ ぉン》 せろ るつ 
^[ ！ <■ かお - i 1 
1940 DATA ヽ、 ん るよ ラ ンく 7 

1950 DATA みし t; お: >lix いな こよろ る：） んらな こる つ さ * い 、 Dff 
X いの * んぉ あおよ まろく ちしお :/ tl い ろよ のよ の r 、ヽ て おいわ さ：^ D 
とわて お みしむ 鲁 てらお ラさ つきる わ あ！ D やい さお * お; > は; > 中 一 わ！ ！ 
1960 DATA こ * かわし ゥ て：/ あ * ま鲁 おわ さ: >り ね ： >、 / の もさ 3^ い 

• x さっきる！ ， ， ，ん おおろ よし； > 00 ン つ：/ し [>• き：/ 一 さ：/ 一， ,^fnyif)y 

* の あ け わな 圪の， んぉ 35 んら とよ か ねき なつ ン ま ゆ 

1970 DATA ま;! かね ^0)；>0)：/ とよ ^いさ:/ 中番 めて:/ すり， ん 

らお？ ける やい さお こわねき はン 1 ？ ふ: >ぉ くつ； > ゆ くる 0)^ てン いせ ン 

1980 DATA *x るけ せ す あ # ン ねかさ ぼ こえ ンょ^ AA いよ ま 

；> ろ — AA r # さの てち す:/ わ o まる I やい さお * ゝヽ ， え わ ヘンれ すわ 

ねち おおけ： Utfe のて; > いおと 7 んの 0/ もれいて ンめズ かおき ごわ :/! 

1990 DATA くお: > ろ 奢お ひゆ 一， ける の^い こ ほね ひ& っン 1000 し *) お: > 

、、/ 1 一お い — お ろと お D て とら わ ひぬ:) ンさ： /やい ひ^わ 

ン て^めいお: A I 

2000 DATA す あか ンね かさね ひめ ン くて：/ 10 つ： > て: > ひ ：/? 

1— おい —お ろと あ， ろお か んー z —え い 》 ねよ ひ tt ン /50 ン お 
ン おいお to*? 1 —お い — お ろと あ 

2010 DATA 1 一 7 ン さね < わ こンゎ 10 2— け ほ か：/ らね くわ 10 
3 — て く: > にかね もら 1000 4 一 さ こおち りか：/ 10000 
2020 DATA 1 一へ ささ は: > ねち むん ろす 102 — やい さおね へさ ま 0o 1 
00 、、えま も <：> なて ン いおと 7 

2030 DATA CCCC ^てと ささち お e»9 わ ：/ i ！ ， |7 ン しょ C て^しょ C 
D やい さお よの：/ よお 00 きと！ , ！ C さよ ラ つ わ fe やい^ち i t 
2040 DATA ん»ね わけいく：/;! M さ: > ヤーい B まさ わけいく 》5M C:>C 
oC^COCZ/Cj^CVDSftfl) っ鲁 にろ ！ ！ 

2050 DATA %% おまゆ！ とわ さ； >» さわ さ：/ C けね めね な あ 2 さ tj* i D 

•7 ン C て: > 一 わ CI ！ おまこ S な ひ S る !! 

2060 DATA ンす一 ひ 奢 C :> す 一ち ぼめ ねの あ よつ おり 
！!， ！ CCCC やい さお 。あお：/ あなち ラー！ ，おひ ^IC, i けろ おおに 0) る 
tlT^ ° ン さあ はてお ンしか さ;/ お CCC 

2070 DATA し: > わ ，の * およ c ふンさ ふンさ C ま:/ ろよ iCD やい さお * 
お》 のンよ おとき ン りと！ ，とわ ンゅ 一く;！/ の & っン こしせ ンひ し CC ひ、、 し C 

C 

2080 DATA きょ ラ ひ を ft も 一〗、 ん 一つ ンゎ ぃゥ り;: み、、 とわ ：^ く？ 

ろしる よ ！ ，となし *7 わつ ンし！ ちむ つま :/ こ あ i ！ 
2090 DATA へ: /いろ 中 さのお く S すわ 〖 〖CC はてね まなと よ つまと 
こ; ft! 1CCC» ！ CCCCC やい さお おつよ！ き は：; 鲁 はよ の ^ りと よ i 
2100 DATA ろ さお S くわせ：/!》 よ よ C ひわ！ CCCCCC，C まる 一， 
ラふ ふ、 、 D みし とな まつわ h 中よ ！ CCfl)fctC° しく とこお * ！ CC 
2110 DATA 1 ろ 0) の みら みら 1CCCC 

2120 DATA D さお さ けれ わつ; > さ 5 よ !， D さ:/ やめ わさ 》鲁 まちく J 
，，きい りね けいく： > か I » ラぁ ラぉ 

2130 DATA ぎい ゥぉン 》 て〕 よっか | .t^^aJzt^^ti 
，きい A ゥ のな く：/ つ さ よ i ，きいお ゥ お:/ いよ か：/ よ i ！ *ぽ めね こわ I へ 
ン ぎの かまね まお よ！ 



2140 DATA S» ねの ろるな ぉラょ e ，SA ね ，、、？フ？， & めね ffl さわ 
つ：/ あり， * さ ンぉほ e ：> — i て； > く 一 こンま C こンき C し： >©；>ょ i C ， S» ね 
の しひ：/ ら鲁 さつ ，むこ ンし 0) け ひさ ラゎ e ;> よ 〖 ，S» ねの ゆ tl け ゎっ 
ン おり！ 。てン 一 めんら お; > て 一 1 

2150 DATA やい さおの ちす 35 なお ラょ Q ！ ，E ，、、こ ン まよ D やひ さおの 
き は ン * てよ る ！ 1 

2160 DATA 犬 ほ ラけン て かな (3 くつ eii*) お i ろ よ のよ (IH 、、の:/ さ Cfl);> 
さ CDE 

2170 DATA ろお * ね * ふわと ガ さね あお 一！ 0E ，^わと ね は 一！ e I>fc 
tt — DE , さ 中い な おつり 7 っン 》》» よつ お ねお と 7 の 0) の！ みら みら DE 
2180 DATA やい さおの # やひな とちお ささと よ e ，ほめ ゎ鲁 さとす e 
iD ，ち は ぎ^ わ * わ e ;>i i ち は も ひ: > わ」 とわつ ンぉ: >さ》 い 
？ D ，の：/ よて * さやち く： > わ；: す e !D 

2190 DATA Sft ねな ね tl»# おく ID ，やい さおの ん ほ番 ひ：/ わと <；> 
iD ，やい さお の やい かお ンろ * つ # ID ，ん; 67ン りお さや 鲁 *は：/ ；> さ 
!D 

2200 DATA やい さ fi, んん とちお さお il 5ft ね-か ft おろ *7 い $1 ！ 中 

りと ice ，さお さ しき； >ぉ# ぉラょ Q i ，さお さま わと なく; > つ さ tti e ,a» ね 
の の; > ぶてつ ン 00 » つか e ！ つ c おつ c 

2210 DATA Sft ねの ほめね な とよ !， さお さの しン るつ みけ ひ h ぉン 
くな ひン ちお よ !!， fl) ：> おえて: > ら鲁 のさ ン む つ さ ぼよ ! IDS* ね *00 

2220 DATA さあ さ かお：/ ラ^ やい ンょ i ♦ かお ーラ よお 一 i 1 「c の * 
わ Cfl)A わ！ D やい さお ff) およち # 10s 、 * ラ よお ラ よお I ！ 厂 の ^ お！ C の ^ 
お C き: >ラ よ CCD やい さおの ft かお ラょ Q i 

2230 DATA tt こさ ひン ろよ！ け tatt ラね 1 00 ラゎ ぁラ さつ ゆ D5»fe • 、 
？? ， くよ け わさ わ ンよ つと 1 xtiO>7U ！ Dff* ね *、、*?*?， やひ さお . n> 

！ はこ さ ひ： >ら**ン とん i iD&» わ *、 、 *?2 
2240 DATA 5* ねの さわつ ン さほよ i ，ち は £ 圪© S めね ねへ いふ X 
さおく a ！ 。いろんん 一！ i ，5»»3の しひ ンら鲁 のさ ン ti i 
2250 DATA S» ねの ふわと かさなと よつ さ 5 よ i ！ * 、、とわ :^， け 
：> わ！ A ぎ:/ さお！， きい 鲁 ひら 3 ろ さ ii ひンゎ ひ:/ わけ ンゎ き: >ラ 
一， ん かと &ラ みけい みあつ i 5»ね* みあ 中一 ii「 ひ: > し—！ C さ: > ラー 

2260 DATA し *)7；>ぁ あ ま 1 ?、、 ぃ譬 えし さおと » と、、， くお ンさ 
よ # とこ ft ， えと あお; > あ あ？ はれ ぁ き; >ぁ のへて; > へて ンな とこる ゆ ， ねれお 鲁 
て S つちね い 〖D© ンょ 0)；> よ、、 

2270 DATA ん 6 お i つん さ肇 にろ る 7 り！ D ん らお！ のとお ンふ * よ わけ i 
itt て:/ おとけら ぉ/ ヽゝん のの みら ンろ， けね ふ ^ょ わけ ぉン やひ さおお 
あ S とえ さ り ！ D、 きい か ある つ：/、 、 D さや一 よ D さや 一よ DCD、 、 ん らお、 、 
D ん のの、 、 ， ，ろん 一 tt ンら よ ンん i 1 「D C :> — わ〗 C ンーゎ iCD やひ さお ♦ 
んね、 、 D*^$ し わ と^し 

2280 DATA くお： > ろ鲁 いよ:) けと くるの： > 、，いよ かし:/ お:)、、、 
2290 DATA C き： > ラーよ i きこよ に3 ：>ん 
2300 DATA " w ,1 ふれと a ，27A す ,3 

やひち ， 4^ ん ， 5 へんに や ， 6 おへ ま ， 7 ふり わし 

， "8* と * いる " 
2310 DATA ^いさ ン中鲁 とえす りおて と？ D けね tt ン わな せ ねんち 鲁 ある 
つかと こる ，お と I し のン さよけ おもち :>D けね よ ！ C けね よ ！ C ゆ さ よ ！ ち あ So 
つん、、 

2320 DATA 中 さ！ えいね てけ tl ふ i Fg¥C きンラ よ！ Feb えよ てろ しるめ 
ね Fcf き; > ろよ iCD やい さおの さわつ; > さ 2ょ ID ゑの: /の：^ とわて とこく 
と あ もちさ ンぉ FcZFdcG ゑい *、 、 ねみ せ ：*0^0)；>の；>*$ かほし せ:^ D 
ん さか » わ ゆ こる 1 え ひさ:/ ♦ 鲁んり ふ：/ かしお ン な ！ CCCDS いさ ン •》» お;/ 
*° ！ D えい さ； みか: > や、 は、 、 Dtt;> わ およ ン しね ろしる つ 、 
2330 DATA XX やい さおて ン ね i ！ いさ ン ♦ * みか ン や、、 
2340 DATA 、て とらの ん まて； およ いおつ：/ お; fc と 中 〖，、て とらの 
ん きで きさ 中い なわ ；> およ か鲁 ちくと;: あ 

2350 DATA 天お めお: ^ぼよ よかと こ あ，、 やい さお fei ぎ tt ン とよ なさね 

はて な Oj^tti^tp 次 
2360 DATA およつ さる わね 77 ンー 》 1 ，、、け S つ; > さな なお ラる ほし/ で 
こ ゆ—、 とよ ーヽ ゝ ，て：/ い * ん らお：/ てい， ん らお: /7 — iS ;> んゥ およめ！ J, 
2370 DATA う あ ふ あ， 00 わ けンら よ， つ わの； > ち めけ ，しまけ ま x つち へ 
y^Zt) ， かてい さ ， あ; >か ， ぎ れ5 さ: > やち さ 

2380 DATA こおんら， こおんら， お らふ: > ，けろ お; fc に， ff* ねせ 
ン きね いよ 圪 おわ， ヘン かわさつ ゆ ， まとよ ftS さ：/ やち さ 
2390 DATA て^らお ン おらね はて， ごてら ねズさ ゆい， へさ さは: > せ； > ま， ほ 
えい ， ふわと かさ ， ff» わ ， け ひ:/ わ ， けき X い ，ん— ご 一 X い ， ごお のンゎ £ 中い 



< 
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2400 DATA £ 中い れい ，もて：/ ，おさお，》 0；>0) ン， はて， はて， なさね 
さ S ね は 7， かさ， ひ ねさ 中い なわ 

2410 DATA く あ' ン ろち， ひ ち ねへン し， ひめね さ 中い なわ， ひ &ち， ひンか 
も， えま もく ンも 

2420 DATA ほめね ねく わお な ほかけ U る I DS め つむ ラさン お ほ ン 
よ！ ！ C のンさ C のンさ C はつ:/ よ C き:/ ろよ CCC 

2430 DATA こち さ: >ゎ© わ てつ ンん よ 1 ！ D ◊ ふよ ふよ ふなお おわ あ 
あん ささて ゥ と、 ！ D 力、： /おお 一 わ CC け：^ C け：/ ら C さ シラー 
24-4-0 DATA ヘン 一せ 一せ ン まお ンて X らおお よ i D « さンぉ ン i C て：/ 
くラょ ICOJA よらよ ic かか 一 1C てンゎ C てン わ！ C，£ な な まちお よ i i 

* はつ:/ ねらよ！ C け わと あおお： > ろ さあて けれな かつのお おわ 〖！ CC 
2450 DATA さ 中— ぉン とお/おさ おあま ふン Fc¥Gx よ £ おわ」 おかお ラょ 
さつ ゆ D ゆ さ i 1 00 さ: /お D お 一 あ ！ FkdFcbG えお めお ン とか fi 
ン も ：>と0 さいめ り * とわお とおね けン せけ ンせ D ける の？ D せる の、 ねれ あねき 
\Xj ！ D せわと てけ なんよ ねお i D あ も-こお ン さつ わ ン i ^る あなけ わへ； > ぃ鲁 
んくン 中い I D ろ 一 あ FCd おこ^ 00 おろ わ I Fc iGS めね ねけ いく：/ か CCCCD 

。は ララ 一 Fc¥G ちょの ^ おかお ラ よさつ CK ヽ ft かお ラょ せン D ろん ！ 中お よ ん 

I i 

2460 DATA G こおの; > わた 中い ！ けお ちお：/ やい さおつ:/ し D いろ 一ん きな わ 
ち:; よ ！ i さく あ！ D やい さお * ひこ： > く わと よ ！ よ © みおい かお 77 ら^こ ラ ft 1 
DO) 、、お C の & お C きン ろよ ！ CX こラ ほさ ！ D* — さ ！ さく ぉ鲁 さよけ いし ゥ ！ D こ 
ンゎ！ C けお^れ、 CEG ラぁふ あ * んる？ あかつ ほしゅ D めいお よお おちる よ ！ D こ: > 
わ C こンゎ C けれら ヽ CEG んる おさ あとん D まいめ ゥ 。ヘン まなめ t よさつ 中 X 
ラぉ C ラぉ CD ラぁふ あ，、 、 てン いさ ほし かめ £ ろ ゥ おおよ しつ：) け あよ ！ 
2470 DATA 、 X よて ねれお ねぎ はン めん ゥせ; > 
2480 DATA D やい さあ、 け あちね ぎ はン てよ h お 7D ぎい めゥ * ひ：/ えてけ 
^ およ ちむ てけ— 中， Dtix いねね h ぉ肇て * 〖 it>* ける っン はて は:/ てめ ん 
ね あ まな き ゥ さみけ てめ とお e ン れい i D さい & り 。 んる *? か： a きらけ ン ささ ンぉ 
とおよ e ね 7 

2490 DATA [> ろお めね * んひン と あてけ 鲁 てン 一め！！， D みし t;* んん、 
ん らお ン てい ID のン わね X おし: > ぉン しおよ ろ， D さ 中い なわ ◊ ぎ」 ぎせい、 - 、 
，0んらぉ：>てー！0へ：/き きい & りよつ ああ ほし/ とお U なさつ！ へ わて？ いる さ 
あと 一 1 i D やい さお * およつな とお ほな とりと よ！ 
2500 DATA ひ、、 ん な， と ^ くの けんさ、、 ん， こまき、、 ゥ のけん， とけ 、、 めぎ の 
や •}， くさい つるき \ 、，のろいの く ひ、、 

2510 DATA D ぎい &ゥ ねけ いく ンか * ラ ラぁ iC，D さいめ ゥぉ ンぉラ 
よっか i D さいめ ゥ ◊ ゃゥ さっきら ーヽ ヽ D ん る 1 ? さわつ ン るよ 
2520 DATA ぉンか e いろ 一 わ！ i D すお かン ねまお ぉンん よろ る ! すお 
かン ねまお * けて ンめ鲁 おさ ン とよ ！ ！ CCCCD，ff*)fe* んり ふ:/ かしお ン 
な ぉラ るよ liD 

2530 DATA CD し ゥ てンぉ あ まお ン さよ i ！ D 



2540 DATA となお 中い おめ 1 ? — ち ti ゥ 1 一 かれきし ゥ 

2 — かれき 參 てら Q ^ し 
2550 DATA やい さおの ちす あなお ラ よつ さほよ !! 中い しとな 肇 
しり！、、 ラぁふ あ ！ ！ D ラぉふ あねけ いく つお ！ CCCC 
2560 DATA ゆい ちょつ さる ! 1 す: ね はて は: /てお：/ ぎ ゥ さわ 
ンぉ： m ける つ; > しさろ るゥ ね ：> ！ i D、 てン いさ 7 けろ あお 爻さ っノ ろお よ c 
せン 〖へいさ やい o ンと 7[> ろの の」 ん わし； > りと/ わて ゆい あさつ、 ヽ A まン X 
よ ！ ！ D やい さお, * 、 、 、 7 ！ D いんん よ ！ AAAAD な 中い わい の x る 1 ！ 
2570 DATA D きいめ *9 。 や いさおこ わ おきけ ン！！ 
2580 DATA * ろん 一 I ！ け; >ら よ ; > ん！ i ，せる の ほズ いねく お：" ろ、 し 
り て、 ていていち よ わつ:/ しめ！ ，D やい さお。 ちほよ と あ へさき は ンっン しお: >、 

ける の けン つお めお なて ン いめ， いめ ゥ お:/ おうよ つか 0。 てお るな あよ 
つか ！ D やい さお。 いせちく よ！ ， D やい さお * き はンと あせ ンょ ！ DS めね 》めょ け 
お; > んゥょ ！ ，ぎい め ゥ* ろん よ iCCD やい さお 《 て： /いさ J^D さいめ ゥぉ： > ^ 
る G ID 

2590 DATA さよ さよ i i ，こ あ 0)!>t)fe 中い * はけぎ さく あ！ D ラぁふ あ * 
あほす わお：/、 D ，さン おん X ほラ さく あ！！ 

2600 DATA やい さお， ま:/ 戈よ！ いよ！ D 、、けけ のヽ、 *?D、、D せい :/ 
、、えめ あ ンさ せン、 D5^ い よ 一 まン參 5 なわつ ン x おち t わ ^、、 ゼ 
さ よ、 、 DS^ ひ * 、 、 おさか 鲁 *7；> さ と ， つ わお ね ンぁ X い よ 一き：/ こ ほな 
こおよ いての まんく ン みへ：/ い;: ： > よ ぉン さ 》 すわろ さねつ ガっン 0) 
とお/ 

2610 DATA か參 いさとよ つ あり ほな ろさ肇 爻さ ゃもっンめ まつ あ 
お？， きよまよ 、、ちか： > の さけ ンね すお あつ ンラぁ ラゎね や fc っンめ まりお ンぁ 
お！， ろ *9 んぉ： > かの 中し わ ンと， さよ まよ、、 ひの のの ヽ、、 
2620 DATA ， ， ， STAFF ， ， ， SCENARIO ， ART DESIGN 

，MUSIC COMPOSED，PROGRAMMED， ，BY IKUSHI TO 
GO, ， ， ，DEVE し OPMENT, ，BY SHINYA TOGO (ふ^あ ウ）， 

"PRESENTED B 丫，， TPM.CO SOFT WORKS. ,1989, 

2630 DATA 、 、 X もさ:/ さねち り か: /暈き 石， ひン かも • ゆよ さお！，、、 
あゆお ゆ ンめ ろお あね！， やい さお • んん， 、、せね くわつ ン ほえい とわお ひ: > 
よ かン よつぎる 中！ ！ ，やい さお。 ろの OH ほ おさて かと 1 ，やい さ ぁ、、 、 える の 
あぼ ：/ おちつ ff く けて ね とお ズて けと わ ン す:/!!，，， ヽ やい さおね ラ 
ぁラゎ to は：/ お:/ のさ:/ ほょ 、 、 ， ， 
2640 



2650 
2660 
2670 
2680 



MAMONO QUEST II 
TPM.CO SOFT WORKS 1989 
LIST 2 (MAIN) 



ブ t2 ケラ マから むと こと 




お ま ft せし ました 



'お またせし まし た。 へんな 世界で へんな まもの 

たちと 戯れる RPGx まもの クェ スト 第 2 弾 をお 
届けし ます。 へんな SB 去、 たくさんの イベント 
に 力 II え、 ごちゃごちゃ うるさい 仲間 「くう ねる」 
も MJi します。 前回に 引き続いて 今回 も嶋部 
にお 願いして ィ ベン ト 等の 公開 を ひかえて も ら 
つてい ますので、 誌面て' はお もしろ いかわ かり 
ません が、 ぜひ 打ち こんで みて く ださい (できれ 
ば 前 作から やって みて ください)。 BGM は 今 ま 
で 作った 曲のう ち、 大事に 取って おいた 曲 を 使 
いました。 メモリの B«*±、 原曲で は 3 連符 になって いると ころが 
2 連符 になって たりし ます。 參 BYBTPM.CO 



「 



作者 主催の 「感想文 募集. 



「 



^の 『ま もの ク エス ト II』、 または ディ スクて t5 作 『ま もの ク エス ト 
I 』 を 遊んで 見 • 感想文 を 作 #A、m しています。 し 《 ^り は 9 月 
30 日 （消印 有効)。 あて 先 は、 M ファン 部内 r まも クェ II J 係まで。 
感想文 は • 部 か H 任 を 持って ft* に 届 け ま す。 4 人の 方に 作者 自身 
の オリ ジナル テレホン カー ドをプ レゼ ン ト して くれる そう なので 住 

L 所 '氏名 も はっきり 書いて おいてく ださい。 J 



使用 上の 注竟 

【打ち 二む と きの'; ±ift〗 この プ a グ 
ラム は一 ^ マシン 語 を して ま 
す。 とく に、 リスト A の 行 90~1D0 

の マシン 語會き 二み 部分と 行 

680~78D の マシン 語 データ は 注 
意して 打ち こん RUN する まえ 
に、 かならず セーブして ください。 
また リスト B では、 かな 文字の デ 
一夕が 多い ので、 SCREEN 1 
の W I DTH20 で 打ち こんだ 
り 確認したり するとい いでしょう。 
【プログラム テープ/ディスクの 
作り方と ミ±«】 リ ス ト A、B の 2 つ 
の プロ グラム を テープ ま たは ディ 
スクに セーブして 遊びます。 
®^ — の き= テー では、 
まず リスト A を 
CSAVE*MQ2-A*0 
で セーブし、 おなじ テープに 続け 
て リスト B を 



SAVE*MQ2-B"0 
として アスキー セーブし ます。 リ 
スト B を セーブ するとき に 1 "CS 

A V E j きつたり、 二: HfeWW) フ 
アイ ル名 つたり すると 正常に 
動かな L 、ので かな らず ニニ に 害 か 
れた と お リ の や リ 方で プログラム 
テープ を 作って ください。 

イス ク 版の き= リスト A、 
B とも *i 、つうに セーブして かまい 
ません か'、 リスト B の ファイル 名 
はかな らず r M Q 2 — Bj に し て 
ください。 

【使用 後の 注意】 r まもの クェ スト 
II j の プログラム を 実行した あと 
は 別の プロ グラムが 正常に 動かな 
くなる 二と カ< あります。 ゲーム を 
中断した とき # わった ときには. 
かな ら ずい つたん ^るか リ 
セッ ト してく ださい。 
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• U ス卜 A 

A …… アドレス 指定 用 

A$、 已$、 C$ …… データ 読 

みこみ 用 

I 、 丄 K …… ループ 用 
S, U、 V …… 汎用 （U は USR 
関数 呼び出し 用に も 使用） 
U(n) …… マップ を 構成す る 文 
字の キャラクタ コード 
參 リス 卜 B (おもな ものの み） 
A$ …… 表示 用 メッセージ 
E …… 仮想 マ ッ プ 上の 勇者の 位 
置 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 ： CHR$(P7)+"Y"tfA 
る 

FNN(n) …… 変数 A$ の n 番 
目の 文字の キャラクタ コード を 
出す (ユーザー 定義 関数） 
H …… 勇者の 体力 
J$(n) …… メッセージ デ 一夕 
L …… 現在 演奏 中の BGM デー 
夕の アドレス 

PE …… BGM デ 一夕の 終了 ァ 
ドレス 

PR …… 已 GM データの 長さ 
RD …… 持って いる 毛皮の 枚数 
S …… おもに ス ティ ック と卜リ 
ガー 入力 

U(n) …… 各種 デ 一夕 格納 用。 
添字 ご と に 機能が 決まつ ている。 
X …… 勇者の 位置 (実際に は 
X+Z として 使用） 
Z 一… VRAM の アドレス （S 
H 1 8ロ0 が はいる） 



プロ クラ 厶 解説 



肇 リス 卜 A 

10-30 初期設定， 
4 ！]〜 7D キャラ ク夕 パターン 定 

義/' 太 文字 処理/ ス プライ 卜パ 
ターン 定義 

SQ-90 マシン 語 書ぎ こみ 

100-130 マップ 作成 

140〜18D BGM データ処理 

190 ソ8六(\/1の§^六00 

〜SH 1 1 00 まで を 初期化 

P00 リス 卜 B を ロードして 自 

動的に 実行 

P10 マップ 作成 サブ 

お 0〜38D キャラクタの パター 

ンと色 データ (行 40 で 読み こみ） 



390 闩 EM 文 

400-66D ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 70 で 読み こみ） 
B70〜78D ■ マシン 語デ 一夕 （行 
昍 で 読み こみ） 

79[]〜1310 マップ データ （行 
100〜130 で 読み こみ) /BGM 
データ （行 ほ 0~ 160 で 読み こみ） 
1320〜13B0 REM 文 
攀 リス 卜 B (おもな 部分の み） 
4D〜11[] 勇者の 移動 
130 ス プライ 卜の 切り換え 
140 マップの 部分 書 さ 換え 
160-240 勇者 移動 サブ 
260 〜お けが 
300〜3B[) ウィンドウ 処理 
380-580 各種 ィ ベン 卜 処理 
600 勇者の ステータス 表示 
620〜B20 勇者、 くラ ねる、 ま 
ものの 攻撃 
B30-920 力つ さた 



940-1010 魔法 
1030-11BO メッセージ サブ 
1460 〜ほ 40 ゲーム デ 一夕の セ 
ーブ /ロード 処理 
1560〜1660 初期設定/変数 初 
期 設定 

1670〜188[) 各種 デ 一夕 （行 
确、 1580 〜ほ 90 で 読み こみ） 
190D-2630 メッセージ データ 
(行 1600、 1360、 1420 〜川 30 で 読 
みこみ） 

マシン 語 解説 

BHD880~SHD8BD 
マップ 表示 処理 = USR 
SHDSBE—SHDgAF 
BGM 演奏 処理 =USR1 
SHDSg4〜SHDgDg 
マ ッ プ データ を 展開 して V R A 
M に 送る =USR3 
※USF!3 は リス 卜 A でのみ 使 



用。 また、 USR2 は已 I OS 
の キーボード バッファ ク リア 機 I 
能の 呼び出し 用に 使われて いる。 j 

ワーク エリア || 

SHD950~g.HDgg 1 I 
已 GM の 音程 デ 一夕 

臼〜 SHD993 
BGM 演奏 用 

SHD9E0~SHDACD 
マップ デ 一夕※ リス 卜 A の US 
3 の ワーク エリアと しても 使用 

SHDgg4〜SHDBD3 
平原の 曲 データ ※ リ ス卜 A では 
USR3 用に 使用 
SHDC54 〜& HCOg3 
エンデ ィ ングの 曲 データ 
SHDD94 〜& HUE 1 3 
戦闘の 曲 データ 
SHDE 1 4〜SHDE3E 
マップ 用 ワーク 



プロ クラム 確認 用 データ 



使い方 は 46 ページ 
を 見て ください 



リス 卜 A 



10>203 


20> 90 


30> 46 


40>222 


50〉 52 


60> 17 


70>254 


80> 42 


90> 26 


100> 89 


1 10> 30 


120>125 


130> 23 


140>U4 


1 50>143 


160>227 


170>141 


180>177 


190> 70 


200>129 


210>175 


220>220 


230 > 23 


24-0)133 
280 > 81 


250>225 


260>134 


270 > 66 


290 > 13 


300>188 


310>250 


320>159 


330>228 


340 > 169 


350>219 


360>252 


370> 28 


380 > 59 


390> 71 


400> 17 


410>153 


420>131 


430>100 


44-0 >237 


450>186 


460>184 


470>161 


480>238 


49B>197 


500> 46 


510>130 


520>231 


530>140 


5*0 > 15 


550> 15 


560> 19 


570 > 133 


580> 57 


590> 94 


600>1 15 


610> 70 


620> 10 


630 > 4 


640 > 96 


65BM49 


660 > 7 


6?0>181 


680 > 4 


690 > 4 


780>101 


710>219 


720>155 


730> 36 


740 > 62 


750> 95 


760>156 


77B>108 


7 & 0>157 


790>152 


800>135 


810M45 


820>238 


830>230 


840 > 78 


850> 46 


860>193 


870>236 


880>230 


890>168 


9BB>232 


910>1 18 


920>227 


930>243 


940 > 10 


950>238 


960>186 


970 > 6 


980>180 


990>248 


1000>136 


010>144 


1020>228 


1030> 7 


1040> 84 


050>123 


1060>225 


1070>166 


1080>175 


090〉 


1100>178 


1 1 10> 15 


1120>248 


130>183 
170> 69 


1140>233 
1180> 77 


1 150>175 


1168>157 


210>198 


1220>133 


1190> 52 
1230>241 


1200> 81 
1240>215 


250>215 


1260> 23 


1270>188 


1280> 24 


290 > 51 


1300> 13 


1310>134 


1320>169 


330>1U 


1340> S9 


1350> 32 


1360>169 



秦 リス 卜已 

10>117 2B > 63 
50>171 60> 95 
90>118 100> 74 
130〉 29 140M66 
170>229 180> 23 

210> 37 220 > 50 

250>168 260>217 

290>217 300>197 

330>140 340>191 

370>124 380> " 

410>218 420 > 19 



490>158 500>225 510> 53 



30>198 


40>179 


70>171 


80>219 


110> 25 


120>177 


150> 12 


160>101 


190> 4-4 


208>186 


230>156 


248>198 


270〉 3 


280>172 


310>104 


320 > 37 


350> 72 


360>198 


390>187 


«-00>176 


430> 88 


440>U6 


4?0>123 


490>231 



530> 92 


548>110 


550>175 


560>231 


570>163 


586>184 


590 > 178 


600> 7 


610>1 10 


628 > 39 


630>104 


640 > 25 


650> 74 


660>1 10 


670> 95 


680 > 25 


690 > 74 


700>229 


71B>226 


720 > 65 


730>1 11 


740>156 


750> 18 


760>117 


770 > 15 


780 > 20 


790 > 44 


800> 72 


810> 50 


820>255 


830 > 17 


840M82 


850>148 


868 > 58 


870>131 


880M57 


890> 8 


908>136 


910>210 


920>229 


930 > 67 


940 > 


950>105 


960>206 


970>235 


980>183 


990>207 


1000>172 


1010>225 


1.020 > 71 


1 030>181 


1040>231 


1050> 47 


1060> 92 


1070>207 


1080> 51 


1090> 91 


1100> 32 


1 1 10> 2 


1120> 27 


1130> 63 


"40〉 42 


1 150>101 


1 160>188 


1170>224 


1180> 3 


1 190> 72 


1200 >216 


1210> 84 


1220M91 


1230>240 


1240>119 


1250> 27 


1260> 78 


1276>249 


1280>187 


1290>193 


1300> 39 


1310>214 


1320>156 


1330>178 


1340>229 


1350> 75 


1360>115 


1370>162 


1380>140 


1390>178 


1400>122 


1410> 67 


H20>181 


H30> 61 


1440>155 


1450> 74 


1460 >1 81 


1470>124 


HB0> 86 


1490> 43 


1500〉 e 


1510> 15 


1520> 46 


1530>206 


1 540>198 


1550>151 


1560> 4 


1570> 54 


1580> 9 


1590>118 


1680>195 


1610> 90 


1 620 > 178 


1630>179 


1640>224 


1650>129 


1 660 > 134 


1670>181 


1680 >208 


1690>130 


1700M57 


1710> 58 


1720 >236 


1730>245 


1740> 93 


1750> 1 


1760>240 


1770> 43 


1780> 37 


1 790 > 168 


1800>153 


181fl> 78 


1820>193 


1830>158 


1840>235 


1850>132 


1860> 78 


1870>120 


1880> 15 


1890>178 


1900>245 


191B>1 14 


1920>252 


1930>143 


1 940 > 167 


1950>178 


1960>227 


1970> 2 


1980>254 


1990〉 54 


2B80>152 


2010〉 84 


202B> 99 


2830>198 


2B40> 13 


2050>154 


2060>236 


2070> 48 


2088 > 13 


2090>146 


2100>157 


2110>182 


212B> 20 


2130>202 


2148> 68 


2150>193 


2160>150 


2170> 93 


2180> 79 


2190>245 


2200> 64 


221 > 18 


2220 >232 


2230 >205 


2240>218 


2250>198 


2260 > 82 


2270 > 65 


2280 > 76 


2290 > 14 


23B0>238 


231 0> 41 


2320>198 


2330 > 38 


2340>1 19 


2350> 1 


2360>143 


2370>252 


2380 > 19 


2390 > 66 


2400>201 


2410>1 1 1 


2420 > 52 


2430 > 1 


2440 > 19 


2450M39 


2460 > 65 


2470 > 73 


2488〉2：55 


2490> 15 


2508>243 


2510>206 


2520>15？ 


2530>239 


2540>142 


2550>146 


2560>196 


2570>250 


2580>1 17 


2590 > 33 


2600>1S5 


2610>H8 


2620>132 


2630 > 37 


2640 >23A- 


2658>1 17 


2660 > 66 


2670>158 


268B>234 
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は 画 |= ョ ii 



三 画 



■= 




フォーラム 塾長 



よつ ちゃん 



第 91 



すっかり 人気の 高くな つに こ 
の 連載、 投稿 作品の 数 も 多く 
いま 一歩で 採用 を 見送る もの 
がた くさん ある。 ラーん、 残 
念 だな。 なんとか したいと 思 
うのです が、 いい アイデア は 
ないだ つし やろ か。 



% = 規定 部 H: 今月のお 霜 「夢」 =M 



お 題に 入る まえに、 ちょっと。 & 月 号に 掲 

載した 1 "SL の はかない 一生 j が じつは 盗作 だ 
つた、 とい ラのは 4 月 号の 69 ページで おわび 
したと おりです が、 その後、 作者と されて い 
た S くんが 投稿した ので はなく、 別人が 彼の 
名で 投稿 したの だとい ラこ とが 判明 しました。 
そこで、 ここで S くんの 名誉 を 回復し ます。 
本物の S く ん からの 投稿 をお 待ち します。 

あ 一 さて、 今月のお 題 は 「夢」。 7 月 号の 告 
知で 「悪夢で もい いよ」 といった せいか、 ラな 
されそう な 怖い 作品が (気の ぬける もの もた 
くさん あつたの だが) 投稿され てきた。 「規定 
部門の ほラが やや 密度が 低い」 と 書いた のが 
運の つき、 作品の 多 さに 打ち こみの 丁稚 どん 
たち は ひ 一 ひ 一い つてお りました。 そのな か 
からまず は 「昭和の 悪夢 j を 紹介。 



f mxm»i 喊 ii 県 • 正 

10 SOUND7.28:COLOR15 

20 J = RND(1 )«99+15B:C0L0R. 1 . 1 

30 F0RI=BT0JSTEP2 

40 SOUNDB.I/2+50:SOUND2.I/2+8 

0:SOUND8.I/16:SOUND9.I/16 

50 NEXT:SOUND8.0:SOUND9.I3 

60 SOUNO6.20:FORJ=ITO0STEP-1 - 

2:SOUND10. J/16:NEXT 

70 COLOR.6.6: J=RND(1 ) :IFJ<.5T 

HENSOUND10>0:GOTO20 

80 S0UND1 0. 16 :S0UND1 2.0： SOUND 

11 > 230 : SOUND 1 3.8: 60T02B 



作者の 禾大 塚康正 クン （「木」 は 称号） は、 次 
回から は 木 火 大塚康 正と 呼^ ことにする。 作 
品の 内容 は、 戦場の 音の シミュレーションで、 
爆弾が 落ちたり、 機関銃の 音が したり、 とき 
どき 爆発で 画面が 赤く 光る、 という もの。 さ 
すがに よくで さている。 「平成の 時代に は 戦争 
がない ょラに 祈りたいです ね」 とい ラ 作者の 
コメン 卜に うなずく 塾長であった。 

次 は 千. 葉 県の DragondVlS) クンの 『悪 
夢 j 。怖い 夢を見て いて、 どうしょう もな くな 
つたと ころで 八ッと 目が 覚め、 夢だった こと 
に 気がつく とい ラ、 いわゆる 夢 落ちです が、 
同じ アイデアの 作品が い < つかあった なかで、 
Dragon クンの ものが もっとも シンプル S 
ス卜レ 一卜で、 ッボを 突いて いました。 テン 
ポ がちょう どよ い。 



r BPj 千鹂 . Dragon 

10 SCREEN1 :WIDTH3B:KEY0FF 

20 CO し 0R，1 ,1 :F0RI=1T015:PLAY' 

L6404V=I;CECECECECE" ."L6404V= 

I;FDFDFDFDFD":NEXTI 

30 F0RI=BT011BB:NEXTI:C0L0R.7 

»7:L0CATE11 . 1B:PRINT"».»»»- • - 



神奈川県の FLOWER クン は 今回 自由 部 
門で ち 採用され ている ので、 一気に MS とな 
る。 ソウル' オリンピックの 男子〗 00m を 題材 
にした もので、 9. 79 で 時計が 止まり、 大観 衆 
の 歓声が 響く。 作品 名 は 1 ^ 夢の 記録 j とい ラゎ 
けで、 う 一ん、 ラ まいな あ。 完成 度の 非常に 
高い 作品です。 



『夢の 記 Mb 神奈川県 • FLOWER 
10 SCREEN1 :C し S:SOUND7,55:SOl)N 
D6>30: PLAY"S0M5000C2" :TIHE=B : 
FORI=0TO1 :I=1+PLAY(0) :GOSUB40 
20 NEXT:S0UND6.1 :S0UND8 , 16 :S0 
UND11 . 1BB:S0UND12.2:S0UND13.8 
:SOUND0. 1 

30 G0SUB4B:S0T03B 
40 LOCATESiSrPRINTUSINGI-IHr 
； TIME/6B+ . 02: IFTIME く 587THENRE 
TURNELSEPRINT" WORLD RECORD" 
50 SOUND6>30:SOUND8>12:SOUND0 
,1 :FORI=0TO500B:NEXT:SOUNO8.0 



埼玉県の SANSHO クンの 1 "ゆ • めゥ j は、 
メルヘンチックな 音が よくで さている ので 採 
用。 じつはもう 一つ 1 " あくむ j という、 スぺー 
スキー を 押す と 歯医者の ド リルの 音が 高く な 
る 作品 もあって、 かなり ポ イン 卜が 高かった 
の だが、 音が いまいち 似て いなかつ たので 見 
送られた。 アイデア はす ぐれて いる。 次 作に 
期待し ます。 



『ゆ • め Z>j 培 玉 県 • SANSHO 

10 X$="07BAGFEDC06BAGFEDC05BA 

GFE" 

20 A$=X$+"DC" :B$="R64"+X$:C$= 
"R16"+X$ 

30 P し AY — SIUMStltllSWHWR し 3 
2" ."V1307L32" 
40 PLAYA$.B$.C$ 



規定 部門の 最後 は、 プログラム を 見た だけ 
で 音が 予想で さる、 あま り に シンプルな 「いび 

さ』。 作者の 北海道 は 阿寒の パ卜 クン （M)、 
スペースの 関係で 掲載で きなかった が 妙な ィ 
ラス 卜 もよ かった ぞ。 
く ふラを 重ねてい る 投稿 作家 諸君から は 怒 

られ そうな 作品 だが、 お 題の 「夢」 に対して 「い 
びき j をぶ つける という アンチ' クライ マック 
スな アイデア、 SOUND 文 を 順番に ならべ 
る プログラム、 まぬけな 音 …… ああ、 完璧 だ。 
よかよ か。 



『いびき』 ：fbiSil • ' 

10 S0UND1 .15 
20 S0UND6i 12 
30 S0UN07. 182 
40 S0UND8>16 
5B SOUND12.50 
60 S0UND13. 14 



卜 
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msx サウンド フォーラムに ると き は、 o> 、ガキ の I® や びんせんに、 作 氏名' ベン ネーム' 称号 を 書く。 （Dff# 号 は 赤字て 售く③ 
プログラム はなるべく I 行 2 转 にして、 すべて: て 力、 く。 cd^ イス クゃ テープて ^ するとき は 氏名と 作品 名 を 書いた ラベル を かなら すつ 【了 
る。 ム让 のこと を 守って 「ファン ダム 内 サウンド フォーラム ji^Kspn または 自由 sen までお 送りく ださい。 あて 先 は ファン ダムと 同じて す。 



※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印: 

CS32/2+(V R A M64fU:LL) 用、 ** = 



(R AM 8 KJ^b)CS32/2+ 用、 *: 
2/2+ (V R AMI28K) 用です 



i 



=i«r=iMMi»i[>T«Vinwir«-i«Ai"^jiz<>i 



自由 部門 は 激戦区。 月 を 追う ごとに レベル 
アップして いくようで、 「ちょっと まえなら 絶 
対に 採用され たのに」 という 作品た ちが 曰の 
目 を 見る ことなく 消えて いく 事実に 驚く。 だ 
から、 踏切 だと か 波の音 だと かい ラ ありさた 
りの 音 だけで は 絶対に 採用され ない。 音 作り 
と 演出 をく ふうして ね。 



『紋 取り i^S<7)j!6«J』 大赚 •MR. NORA 

10 S0UND7.56:S0UND8. 16:S0UND9 
.11:S0UND12.1 :S0UND13.14:A=15 
B:B=10B 

20 FORI=0TO21 :F0RJ=AT0BSTEP-2 

:SOUND0. J:S0UND2.J:NEXT:A=A+5 

:B=B+5:NEXT 

30 PLAY"S9L6F+B" 



という わけで、 大阪府の MR. NORA(M 
SX 2) の 1 " 蚊取り線香の 悲劇」 は、 副題に 1 ■ 死 
に ゆく 蚊た ち j と あるよう に 、日本の 夏 をう ま 
く 表現した 作品。 最後の 「ポッ 卜ン」 とい ラ音 
で、 まさに 落ちが ついている。 現実 音で はな 
いな、 誰に も わかる 音 だ。 



『エジプト』 神^; 1| 県 'AOTAX 

10 DIMZC20) :X=3:Y=1 :Z(0)=25:B 

=1 :A=1 

20 FORI = 1 T02B : SWAPX f Y : Z ( I ) =Z ( 
1-1 )+X:NEXT 

30 IFA=B0RA=2BTHENB=-B:G0T05B 
40 IFRNDt 1 ) >.8THENB=-B 
50 A=A+B:PLAY"T120L8S14M130t(N 
=Z(A) ；" :GOTO30 



丁稚 どんが 「塾長 好みの が 来て ますせ'」 と 聴 
かせて くれたの が この 『ェ ジブ 卜お 神奈川県 

の AOTAX クン （M)、 キミ はたし かに 私の 
弱み を 握って います。 

N を 使って 音の 高さ を 決めて いるの だが、 
ェジプ 卜 ふラの 音階 を 関数で 作って いるの が 
おもしろい。 この 手法 は、 ほかに も いろいろ 
応用が でさ そラ だ。 



r くしゃい j 筋 都 • MACK 竹 中 

10 SCREEN3:0PEKTGRP:"AS#1 :DRA 
W-BM6B,6tT :PRINT#1 しれ' - 
2B S0UND7 . 1 ： S0UND6 . 1 ： PLAY"S4M 
1-BB0C":SOUND8.15 



東京都の MACK 竹 中 クン （M) は、 天 安 門 
広場 を 題材に した 作品 も 送つ て く れ たの だが 
おなじ アイデアの Rom i の ほうに 軍配が 上 
がった。 テンポが もう 少し 速ければ …… 。 採 
用され たの は、 視覚 効果 抜群の コレ。 「音 はノ J 
さいが 臭い は 絶大と ぃラ やつです よ」 と 本人 
が コメン 卜して いる。 いやはや。 



『ロケ ッ ト 花火』 神奈川県 • FLOWER 

10 S0UND7.49:S0UND6. 10:PLAY"V 
1 2C1C1": FORI =0TO2000: NEXT 
20 SOUND0 - 1 : S0UND8 . : S0UND9 . 1 
5:SOUND10. 15:FORI=30TO60STEP. 
1 :S0UND2.I:S0UND4.I-1 :NEXT 
30 SOUND9.0 :SOUNO10 . :S0UND6. 
20 : P し AY"V1 5C16S0H3000C1" 



最後 は 時節 ネ 夕で、 神奈川県の F LOWE 
R クン （MS) の r ロケ ッ卜 花火れ 火が ついて 
ヒューンと 飛んで、 パンと はじける までが ラ 
まく 表現され ている。 

夏 も 終わりに なって くると、 花火 も 悲しく 
な るんで すよ ね。 




すでに 力う どん を 完成し、 殿堂 入りした 力 

うどん Rom i 。 信奉者た ちの 間で は、 ro 
m i さまと 呼ばれて いる、 との 噂 も 耳に する c 
天狗に なつち やったら いや だな あ、 と 思いつ 
つも、 ああ、 平等に 審査したら 今回 も 3 本 採 
用して しまった。 う 一む。 今後、 力う どん R 
om i に は 師範代と して、 採用され る ごとに 
塾長の 職権 を 切り売り していこう。 

まず 今回 は、 来月 号で 告知す る 12 月 号のお 
題 を 決めても らう。 ただし、 つまらなかった 
ら 降格す る こと だって あるか もしれ ない。 こ 
の 号が 出る ころに は Rom i の 運命 は 決まつ 
ている だろう。 ただ 塾長が 楽になる だけ だと 
ぃラ 話ち あるが、 あ一 いやいやう 一む。 



『敏^ it 喊 』 

10 CO し ORISiB'ekSCREEf^FORIM 

T099:PSET(RND(1 )*255*RND(1 )#1 

74) »RND(1 )*15:NEXT 

20 S0UND7,62:S0UND8» 15:FORI=0 

T0299 : SOUND0 ， 1 00+ ( IM0D2 )*5:NE 

XT : S0UND8 ， ： FORI=0TO699 : NEXT 

30 S0UND7，54=F0R し =200TO20STEP 

-2B:GOSUB50:NEXT:FORK=0TO10:G 

OSUB50:NEXT:FORL=0TO200STEP20 

:GOSUB50:NEXT 

40 FORI =0TO2999: NEXT :GOTO20 
50 FORI=0TO3:FORJ=15TOBSTEP-1 
:S0UND8» J :SOUND0»RND(1 )*50:NE 
XT:FORJ=0TOL:NEXTJ, IrRETURN 



今月の Romi、 1 本 目 は 規定 部門 向けの 
「銀河 銀 道の 夜」 （鉄道の まち がいだ とい ラ作 
者からの 訂正が 届いた がお もしろ いので その 
ままに する)。 星空 を 汽車が 走る メルヘン。 

次 は、 う 一ん やられた、 サスペンス ものの 
『ジョー^ i。 映画 を 見た 人なら 必ず 笑える、 
そラ でなくても やっぱり 笑える 傑作 だ 。「ガー 
ブッ」 とか まれた あとで また ループが かかる 
のが またお かしい。 テクニック 的に も 集大成 
といえるので、 研究 するとよ いだろう。 



『ジョーズ』 

10 S0UND7»28:S0UND1 1 , 10:SOUND 

12>10:SOUND10.0 

20 A=.2:B=299:C=.1 :D=899:E=1 : 

GOSUB70:B=100:C=.3:D=0:E=3:GO 

SUB70:SOUND10i 16:S0UND6,3:G0S 

UB70 

30 S0UND8» 15:S0UND1 ,0:FORI=12 
0TO250:SOUND0»0:SOUND0» I :NEXT 
:SOUND8»0:E=0:GOSUB70:FORI=0T 
01999:NEXT:RUN 

40 S0UND1 »1 :SOUND0»172:SOUND3 

， 1 :SOUND2.170:SOUND13.0:FORI= 

10TO15STEP A:S0UND8»I:S0UND9» 

I:NEXT:FORI=0TO B:NEXT 

50 SOUND13»0:SOUND0»U8:SOUND 

2, H6:F0RI=1 5TO0STEP-C:SOUNO8 

，し SO 画 9，I = NEXT 

60 FORI=0TOD :NEXT : RETURN 

70 FORL=0TOE:GOSUB40: NEXT: RET 

URN 



時事 ネ夕 としてよ かった のに 加え、 サゥン 
ド、 ビジュアル ともに 表現が 見事だった のが 
この 『怒涛の 天 安 門〜 民衆の 叫び h 最高級の 
ほめことば として 「いしい ひさいちに 匹敵す 
る」 という 賛辞 を 与えた し^ 次 はぜ ひ 宇 野 首相 
でお 願いし ます。 



『麟の 天 安 P ト民 衆の 叫び』 

10 C し S:KEYOFF:COLOR0HSOUN 

D7.38:S0UND8»15 

20 FORI=0TO15:SOUND1 »I:NEXT 

30 FORI=10TO30STEP2:SOUND6»I: 

NEXT: IFRNDd ) >.1THEN20 

40 COLOR . 8 : FORI =1 5TO0STEP- 1 : S 

OUN09 ， I : S0UND6 ， I : NEXT : S0UND9 ， 

16:S0UND6f 30:SOUND1 1 ,99: SOUND 

1 2 , 99 : S0UND13 ， : COLOR ， : G0T02 





| 11 月 号のお 題 「選挙」 f 

i おとな wis 界 では、 驟 が 大変な 今日 この 【 

•f ごろで ある。 こ (7>^*、' 出る ころに は、 話題の !• 



娜者 たち rates も わかって いる ハス'。 ただ 



4 し、 ネタ はおとな ^権 のみならず、 》 
j 学級委員 roiiW:' とか、 身近な 世界から 魏 | 
！ しても らうの もよ い。 鋭い 突つ： ん あきれ 『 
《 る ボケ を 待って おります。 》 

j し り は 8 月 31 曰、 fS*S 法 は 左 ページ ま 
】 下の 殿 を 参照して ください。 お 題に 即した ！ 

：! イラスト、 自由 部門の 投稿 も 募集 中です。 



得 シス ァ" 



当 フォーラムて 1 ま、 5Sfg の 称号 を 定める。 とりあえず したら 「M」 の 称号と 胃 与。 2 回目の Sffl で 「MSj、 3 回目で 「MSXj などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そ して、 みごと r MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみ OTl^ テレカ 新 パージ ョ ン、 「MSX2+ 」に なる ま て 力'' ま ん した 人 (-は 希望 CQ 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円納 ) を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称 お 嘛 (は く だつ） も あるので 心する よ う に (gg) oa 



FM 八 リクと MSX2+ の FM 音源の 演奏 プログラムの ページ。 要 です , 





PANIC/ 

® 大阪府 *TAKANI の 作品き 



まず は 大阪府の TAKANI ク 
ンの オリジナル 作品 『パニック』。 
「サウンド フォーラムの 8 月 号 
のお 題っての と、 かなり 重なつ 
てし まった …… 」 と 手紙に あり 
ますが、 そういうの もお もしろ 
いか もしれ ない。 

プログラム を 調べる と、 それ 
それの 部分 は 別に 難しい こと は 
やって いないの だが、 「どう 聴か 
せる か」 という 点に はかなり の 
く ふラが 見られる。 

まず 行 2D〜50 は F M 音源の 基 
本 設定。 CALL MUSIC のパ 
ラメ 一夕の 最初で 1 を 指定して 
いるので、 リズム 音源 （ドラム セ 
ッ 卜の 音) も 使用で きる。 チャン 
ネル A は 卜 ラン ぺッ 卜、 已はチ 
ャ ィム、 C は ウッド ベースに 設 
定 されて いる。 この あたり は、 



わざわざ 3 つの 行に しなくても、 
1 行で 済ませられる ところ だが、 
まあ 見やす いという メリ ッ卜は 
あります ね。 プログラム 全体 も 
そんなに 長くない ので 多少の ム 
ダ があって ち 気に はならない。 
行 UQ-470 は 各 チャンネル 欄 
演奏 データ。 

で、 行 51 以降で 実際の 演奏 を 
行う の だが、 行 530、 行 540、 行 
650 など、 曲の 節目に SOUND 
文 を まじえて、 効果的な 効果音 
(7) を はさみこんで いる。 また、 
目新しい 命令と して は、 行 610〜 
630 で TRANSPOSE 命令 
を 用いて、 同じ 演奏 データ を 使 
いながら 転調 を 行って いる。 結 
果 はとい えば、 まあ 聴く とおり 
の ユーモラスな 作品に 仕上がつ 
ている わけです。 



10 ' 〉> 
20 CALL 
30 PLAY 
40 PLAY 
"TH5V1 
50 PLAY 
"aAl5" 
100 ' 
110 A1$= 
120 A2$= 
130 A3$= 
140 A4$= 
150 A5$= 
160 A6$= 



PANIC! ！ << 
MUSIC (1,0.1.1.1) 
#2, "fi^"* に 322" ,"333" 
#2 に T145V10- に T145V8' 



'TU5V10' 



兽之，^し^ろっ^んし化ひにに。^!^' 



D4D4D4<B"B1 >" 
•*EGR16EGR16EGR16EGR16<B8>D8* 
"EGR16EGR16EGR16EGR16EEDD+" 
"T125GEEGEGGET100EGEGGGDD+" 
"E4E8.E16E4G8.F+16" 



無事に f FM 音楽 館 j の 単行本 
も 発売され てめ でたい 今 曰 この 
頃、 つくづく ペンネーム を 使え 
ばよ かった と思ラ ものの、 皆 さ 
ん、 本屋で お求めく ださいね と 
宣伝しつつ、 今月の この コーナ 
—は 読者から 送られて きた プロ 
グラムから 厳選した ョ本を 紹介 



する ことにしましょう。 

投稿 作品 も 次第に オリジナル 
作品が 増えて さて、 なかなかよ 
い 傾向。 既成の 曲 も、 音色 や 構 
成に 独自の 工夫 を 加える のが G 
OOD。 ただ FM 音源に 靂き換 
える だけじゃなくて、 魅力的に 
® かせる < ふうが ズ tfl です。 



170 A7$="F+8.E16E8.D+16E4.R8" 
200 ' 

210 B1$=-G+" + 4G + 4E"Er 

220 B2$ = W A4A4A4F + 4&F + T 

230 B3$="GEEGEGGEE6EDD8<B8>" 

240 B4$="GEEGEG6EE6EGGG<BB+>" 

250 B5$="T125EGR16E6R16EGT100R16EGR16EE< 

BB+>" 

260 B6$="E8R8<B8B8>C4<B4>" 
270 B7$="R4D+8R8E8R4." 
300 ' 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
4" 
460 
470 
500 
510 
520 
530 



C1$ = "E4E4E4G4&GT 

C2$= ひ" 4A4B4&BT 

C3$="EEEDED<B>D" 

C4$="EEEDEEG4" 

C5$="T125EEEDT100EEGG" 

C6$="E4>E4<E4>E4<" 

C7$="E4>E4<E4>>E4<<" 

D1$="B4B4B4B4R2BM16M16S !C!4." 
D2$="BS4BS4BS4BSC4R1" 
DSS^BHSHSSHSHSBHSHSSHSW 
D4$="BH8H8SH8H8BH8H8SH16S16S16SC16" 
D5$ = '*T125BSH8H8H8H8T1.B0H8BM16M16B!S! 



D6$="BH!4BH!4BH!4BH !4" 
D7$="B4BSM!4BSM!4BC!4" 
， >> PLAY く < 
PLAY #2，A1$，B1$，C1$，D1$ 
PLAY #2，A2$,B2$,C2$，D2$ 
FOR 1=0 TO 255 :SOUND 7,62:S0UND 0.1: 
SOUND 8. 10:NEXT:FOR 1 = TO 100:N = RND(1 )♦» 
255:SOUND 0.N:NEXT 

540 FOR 1=255 TO STEP -5 :SOUND 0. 1 :NEX 

550 
560 
570 
580 
590 
600 

610 IF 1=0 THEN CALL TRANSPOSE (-100) 
620 IF 1=1 THEN CALL TRANSPOSE (100) 
630 IF 1=2 THEN CALL TRANSPOSE (0) 
640 



."BM16M16S!C!8" 



PLAY #2，"，" 
FOR 1=0 TO 3 
FOR N=0 TO 2 
PLAY #2，A3$，B3$，C3$,D3$ 
NEXT ' 
P し AY #2，A4$，B^$，C4$，D4$ 
IF 1=0 THEN CALL TRANSPOSE 
IF 1=1 THEN CALL TRANSPOSE 
IF 1=2 THEN CALL TRANSPOSE 
NEXT 



70 



71 



650 SOUND 7,55:SOUND 6,31 :SOUND 8. 16:S0U 

ND 12. 125:S0UND 13,11 

660 FOR N=0 TO 1999: NEXT 

670 PLAY #2,A5$，B5$，C5$，D5$ 

680 PLAY #2，A6$,B6$,C6$,D6$ 

690 PLAY #2,A7$,B7$,C7$，t>7$ 

700 END 



BANG-BANG// 

® 埼玉県 'GAN-PA の 作品 ® 



もはや この 人な しで はこの ぺ 
ージが 成立し えない ので はない 

かと 噂され ている (3八1\|-卩亡ク 
ンの 新作 は 『已 ANG- 已 AN 
G II』。 手紙 を 読む と、 口調が な 
ん となく 私 に似てき ている よう 
で、 いやはや。 

「この 曲に は メロディーと 伴 
奏 がない。 という こと は、 ベー 
スと ドラム だけと いう こと だ。 
でも 結構、 格好よ くで ぎ あがつ 
たと 思ラ」 そラ です。 

行 20 では CALL MUSIC 
で F M 音源の チヤ ン ネル を 最大 
に 設定 (実際に は チャンネル E、 
F は 使って いない)。 行 30 の SO 
11~[3文は行450と行460で~ 1 
$、 N2$ を 鳴らす ための 基本 
設定。 行 50 では、 音色、 テンポ、 
音量な ど を まとめて 設定して い 



る。 オクターブ (□) を 決めずに、 
すべて" > "や、' ぐ" で 音域 を 決め 
ている のが 気になる ところです 
が、 行 470 で ループ を かけて いて 
もちやん と エラー は 出ない ので 
大丈夫。 

行 70 から 行 260 まで は 演奏 用 
の データ。 ドラムの データ は、 
行 290 のように 、しばしば PL A 
丫 文中に 直接 書き こまれて もい 
ます。 また、 行 320 や 行 350、 行 
400 のよ ラに 巧みに FOR~N 
EXT ループ を 使って いるの も 
うまい。 

しかしで すね、 基本的に カツ 
コ イイの は、 細かい ドラムの フ 
レー ズが よくで きている、 とい 
5 点です。 これ はたい へん 参考 
になる ので、 ぜひ コッを 盗んで 
ください。 では また 来月。 



10 



BANG-BANG! 



20 _MUSIC(1 .0.1,1,1,1,1,1) 

30 SOUND7,&B1 100SI0:SOUND6,31 
40 ' 

50 PLAY#2 ， "T128324V10aV1 1 6Q6< L 1 6" ,"T128ffl 
33V10fflV111Q6<L16" ."T128a28aV76L16Q5" ， "T1 

28S1283V74 し 16a5 re にっ へ マ128\/3£^"» ,—V12ffl 

V91L16>> 

60 ' 

70 A1$="CC<B- >CE-CR16C 

80 A2$ = "CC< B- >CE-R1 6< B- >C8C< B- >CE-C< B- >C 
90 A3$="CC<B->CE-R16<B->G8GFE-FE-<B-8> 



1 00 A4$="CC< B- >CR8CC<B->CR8CC< B- >C 
110 A5$="R8CC<B->CR8CC<B->CR8CC 
1 20 A6$ = "<B- >CR8CC< B - >CR8CC< B - >CR8 
130 A7$="CC<B->CR8CC8B->C<CFGE-<B-> 
H0 A8$="CC<B->CE-C<B->C8B->C<CFGE-<B-> 
150 A9$="CCE-CCFCCGCFCE-CD<B-> 
160 AA$="CC>FG<C>E-F<CB-B-C>C<E-DC8 
170 AB$="C8B-C>E-DC<C>FE-<D>C<<B->>C<CC 
180 C1$="R2R8. . . DDDD 
190 D1$="R2.EEEE 

200 N 1 $="T1 28R2T1 32D . R32D32 - R64D . R32D32 . 
R64D8 

21 N2$="D32 . R64D . R32D32 • R64D . R32D32 . R64 
D . R32D32 . R64D . R32D32 . R64D . R32D32 . R64 
220 R2$ = "HM8B! 16B! 16HS16B116B! 16HM8HM16H 
M16B! 16HS16B! 16B! 16B! 16 

230 R3$="HM16HM16HS8HM8H16H16HS8HM8B!M16 
B1M16HS8" 

240 R4$="B!C16B! 16B!C16B!C16B! 16B!C16B!C 
16B! 1 6S24S24S24S 1 6S 1 6HM24HM24HM24H 16H16 
250 R5$="MH24M24M24MH24M48H48M24 M24M48H 
48M24WH24M24M24 MH24M48H48M24M24M48H48M2 
4 MH24M24M24MH24M48H48M24 
260 R6$="6! 16B! 16S16B! 16M16B! 16S16S16HSM 
16HSM16HSM8HSM16HSM16HSM16HSM16 
270 ' 

280 PLAY#2 に—，"" に"，""， "に つ R2$ + R2$ 
290 户し八丫#2，六1$,六1$に，，"*,"，へ"（；！2511168 
!24B!24B!24SM16HB!16HB!16SC!8 
300 PLAY#2,A1$,A1$，C1$,D1$, lr WR2SM16 
SM16B!24B124B!24SH16HM16HM16HM16" 
310 PLAV^'AIWlWi^V^-i-RSCiSZAS 
24S24S 16C1S1 6M24M24M24C ！ B!M16B!M16" 
320 PI_AY#2，A1$,A1$， B —,， 
M16C!SM8SM16C!SM16B!SM16* 
330 PLAY#2,A2$，A2$,"-，" 
A3$."-,' 



340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 



P し AY#2,A3$ 
FORS=1T02 
P し AY#2，A4$' 
P し AY#2，AS$ : 
P し AY#2,A6$' 
P し AY#2,A7$: 
FORS=1T02 
P し AY#2,A8$: 
P し AY#2,A9$, 
PLAY#2,AA$, 
PLAY#2，AB$, 
P し AY#2，— — ，' 
P し AY#2 に マ 
GOTO280 



A4$/ 
A5$.' 
A6$>' 
A7$,' 

A8$.' 
A9$.' 
AAS,' 
AB$." 



"R2C1SM8S 
•N1$:F0RS=1T04 

.R2$ 
"*,-", R2$: 



:NEXT 



>R3$ 
>R4$ 
>R5$ 
-R6$: 



NEXT 



.R2$ 

.R2$ 
'".R2$ 

»R6$ 
R3$,N2$ 
R2$,N2$ 



NEXT 



投稿 大 募集// 



FM 音楽 館の 人気 は、 読者 アン 
ゲートに よると、 だいたい 一 
セン ト く らいで、 これ は FM 音源 
の 普及率の 高 さ を 感じさせます。 
今後と • もよりよ い、 よりお もしろ 
い 演奏 プログラム を 掲載して いき 
たいので、 読者の 皆さんから (7)JS 
稿 を大冑 しています Z 

FM 音牵 館で は、 FM パック や 
MSX2+ の FMg 源 （MSX-MUSI 



C) 用の 演奏 プロ グラム を 受け 付 
けて います。 今月 号に 載って いる 
2 本の 演奏 プロ グラム は どちらも 
才 リ ジナ メレ 作品です か-、 べつに ォ 
リ ジナル でない といけ ない という 
わけではありません。 自分の 好き 
な ミ ユー ジシャ ンの曲 を 好き にァ 
レ ンジ したりし て 作った ものな ど 
も ISB! します。 また、 短い リズム 
パターン だけ、 とかいう の もお も 



しろいです tao 
作品が でき たら、 ディスク かテ 
ープに セーブして、 コメント など 
を 害いた メモ (餓、 氏名、 年齢、 
«1£#号 はかならず 書いて く ださ 
い。 また、 曲 を 作る ときに に 
した 本 や Jffi^* 、'あるとき は、 それ 
の 名前 も 明記して 〈ださい） とい 
つし よに、 

〒105 東京都 港 区 新 橘 4-10 - 7 
TIM MSX • FAN r FM 音 雜」 係 

まて' 送って ください。 tsm 作品 を 



入れる ための 大きな 箱 を 用意 し て 
待って います。 
なお、 掲載 させて いただいた 作 

品 <W 者に は当ネ の 原 Slipf を 
さ しあげて います。 

PS. FM 音楽 館への 質問、 リ ク 
ェ ストな どが あり ま したら、 /、 ガ 
キで 送って く ださ い (質問のと き 
は 往復/ 、ガキ でお 願い します)。 

リ ク エス ト に は できるだけ 
していき たいと 思って いますので、 
よろしく。 



開 p^ittf 行 本 『FM 音楽 館』 好評 発売中， 转 si 



信 長の 野望 〈全国 版〉 

(MSX2 ノ 5+ 版） 

宇都 宮広 綱の サバイバル 



MSX の シミュレーション グー 厶の 情報 を 手広ぐ 受け付けて ぬます , 



__ 'ペ： IM ■ FAN STRATEGY では 採用され た' 翻 を 送って くれた 方に、 ① 当ネ搬 の廳 4、 辦 きな ゲーム H ③ M ファン 離テレ 力、 ©繊 された^ « つり 

72 j^C^^mH^ どれ か I つ を さしあげ ています,， 今月 号 は、 三国志の 若 ネ$ クンに テレカ を プレゼント します.， 信 長の， く 全国 版 > の RANMAKUN と ジンギスカン 

^kp» 1 uvj * の m 神ギス カンクン、 ちょい ネ夕伝 籠の 3 人 は、 すべで 4 .' なので あしからず。 





ji 



ファンス fv ラ テジ一 

信 長の 野望 〈全国 版〉 で 宇都 宮広 綱が 

サ八ィ パルして W るかと 思えば、 ジン 
キス カンで は 伏兵 を 5 重に して 敵 本隊 
を 攻撃して みたり、 三国志で はわ さと 
囲 W を 欠 W て 敵 を W じめ てに たりす る。 



MSX の シミュレーション ゲームの 情報 を 募集して います。 戦略 
や 作戦と いった 硬派な ものから ヒ マネ 夕まで、 手広く 受け付けて 
います。 実戦で 起こった こと、 思った ことな ど を、 詳しく、 自由 
に 表現して ください。 あて 先 は、 〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM MSX'FAN 編集部 「FAN STAATEG 丫」 係です。 採用 
者に は 欄外の ような 数 種類の 特典が あります。 



50 か 国 モード、 レベル 1 で 12 国 
の？^ 宫繊を 選びます。 能力 値 
はかならず 高く （とくに 魅力） して 
ください。 

156( ^春に 職 や 上 杉 - 伊達の 
攻撃 を 避け、 14 国; It* だけに 攻撃 
させます。 

各 部隊 を 図 1 (省略。 右下の 
？^) のように 配置す ると、 敵 
は 図 2 (同上) のように 配置し 
ますので、 一気に 本隊 をつつ 
いて 兵士 を もらいます。 
(byRANMAKUN- 東京都） 

といわれ てち、 謀叛 や 上 
杉 . 伊達の 攻撃 を 避けられ 
る はず もな く、 むなしく リ 
セッ卜 をく り 返す ばかり だ 
つた。 



それ にもかかわらず 採用され 
たの は、 この 作戦の 失敗が、 その 
まま 広 綱 討ち死に を意昧 してい 
たから だ。 つまり、 超の 付く 弱 
小 大名で ある 宇都 宮広 綱が 生 さ 
残る こ と 自体に 価値が あるの だ。 

RANMAKUN は MSX 版 



で やって 成功率 60% く らい だつ 
たそラ だが、 編集部で は MSX 
2 版で やって、 じつに 31 回に 7 
回し か 成功し なかった （はじめに 
設定す る 能力 値に こだわら なか 
つたせ いも あるか もしれ ない)。 
成功率 約 22% だ。 

なお、 佐 竹が 攻めて きても 作 
戦 自体 はう まくい つたし、 14 国 
から 攻めて くるなら、 北条 でな 
< (この 時点です でに 14 国が 上 杉 
に とられて いる こ ともよく あつ 



た） て もい い。 ただし、 大名 自身 
が 攻めて きたと さに はまず 勝て 
ない。 また、 戦争に 勝った とし 
て も、 残った 兵力が 40 台 以下 だ 
とふた たび 攻められる 可能性が 
ある。 

自分の 番 がさたら、 春に は あ 
り 金 を 全部 民に 施し、 夏に は 年 
貢 率 を 50% にす る。 最初の 収穫 
の ある ほ 61 年 秋まで は 兵 を 雇う 
などと ぃラ 無謀な こと を 考えて 
はいけ ない。 





攻められた とき、 3 部隊の 歩兵 
に、 it** と 城 を 結ぶ 位置で fltS 
させます。 城 を 空けて おく と、 敵 



；; » 


； ； 
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ョ つ 


V： ノ汪; 二 i 
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■ に も あるて い どの 兵力 が' JZ 、要 だ 



Si si 


iki '三 ひ ：'- §2 —さ 三' 





ジンギスカン 

(MSX2Z2+ 版） 

伏兵 3 重 攻撃 



本隊 は 城 を 目指し、 ほかの 敵部隊 
はこ ちらの 本隊 を 目指す ので'、 自 



られ ないよう 誘導し ます。 こ 

れで、 5 害 実に 商 休 隊 のみ を や 
つ つけられます。 
(by^SS 神ギス カン • 奈良県） 
なんとなくかん たんにで 
きそうな 作戦だった ので、 
世界 編、 ジンギスカン、 レ 
ベル 10 で 試して みたが、 書 
いて ある ほどかん たんな ち 



0ひ犬兵 を 3 回 行うた めに は、 訓 を のではなかった。 
240m: にして おかないと いけない まず、 歩兵 3 部隊に 伏兵 

jGI208 年 春。 16 国の させる ために は、 訓練 度 を 

I 昭が 攻めて き た。 £40 以上に してお かな i:m ば 
ならな し、 (実験して いて 感じ 




聞かない 名前 だか 
と« だろ 



ら 




たの だが、 訓練 度 80 につ さ 

1 回 伏兵で さるみたい だ)。 
やっと 伏兵が でさる ょラに 
なったら、 つぎなる 問題に 
直面した。 伏兵の 効果が 小 
さくて 勝てない の だ。 この 
問題 は 武装 度 を 上げる こと 
で 解決し ょラと 思い、 武装 

度 も 240 以上まで 上け てみ る 
OMSiEKo 自： は から 遠 と (準備が できる まで 部隊 編 
く、 歩兵 は » ^の 近くに 配置す る 成 は 本隊 10D% 騎馬に した)、 

ようやく 成功した。 ただし、 
すぐに 成功した わけで はな 
し^ 

まず、 こちらの 本隊の 兵 

Ofe$« 力^げ 出す と、 ほかの 部 
隊は こちらの; を 追い は じめ る 



O 歩兵 はすべ て 初期 IEB て- (犬 兵。 敵の 
動き を 読み切って 伏兵の 位置 を 決める 




力が 敵 本隊の 兵力に くらべて あ 
まりに も 小さす ぎる と、 敵 本隊 
もこ ちらの 本隊 を 目指して くる 
の だ。 よって、 本隊に も あるて 
いどの 兵 を 割り当てな いとなら 
ない。 つぎに、 初期 配置で、 敵 
本隊と ほかの 敵部隊の 進行 方向 
が クロスす るよう にこ ちらの 本 
'隊を 配置して はいけ ない。 城に 
伏兵す るの も ダメ。 敵 本隊が 伏 
兵 を 避ける ょラな 動き を 見せる 
こと も あるので、 敵 本隊の 動 さ 
を 見定めてから 伏兵す る こと。 
敵 本隊と 城の あし ^を (見えな し 人 
はず だと はいえ) 伏兵で さえぎら 
ないほう がいい。 

また、 敵部隊が 城の 近くに 配 
置され た ときには、 伏兵が やり 
づ らいので、 場合によって は 歩 
兵の ひとつで 敵 本隊 をし ばら く 
の あいだ 足止めす る ことが 必要。 
敵の すべての 部隊の 動ぎ を 読み 
切って 敵 本隊 以外が 伏兵に ふ' つ 
かり そラ なと ぎ は、 本隊の 兵力 
を 多少 犠牲に しても それ を 避け 
るよう に 誘導す る (敵に 攻撃 させ 
るより は 山な ど を 通る ほラ がま 
し）。 というよ うに、 この 作戦 を 
成功させる に は、 1 "巨人の 星 j の 
大 U —グ ボール 1 号な みの コン 
セン 卜 レー ジョン (集中力） と 技 
術が 必要な の だ。 これ はかなり 
さついし、 よほど ゲームに 熟練 
していない とでさない ので はな 
いだろう か。 

ちなみに、 実験した ときには、 
ついに 頼 朝な どの 武力の 高い 者 



が 攻めて く る ことが なか つたの 
で、 この やり方で 頼 朝な どの 猛 
者に も 勝てる のか どうか はわ か 
ら ない。 

決定的な 欠点 は、 部隊 編成が 
ふつ ラに 攻撃す ると さに は 使い 
づ らしに とだ (ふつうなら 騎馬 隊 
や 弓矢 隊が メインになる の だか 
ら）。 攻撃 まえに は 部隊 編成 を 変 
えたいし、 他国に 攻め こんだ 直 
後に もとの 国に 攻め こまれた と 
きのこと を 考える と 不安が 残る。 

思ラ に、 武装 度' 訓練 度' 武 
力 を 十分に 上げて おけば、 どの 
部隊 を 主力に しても うまくいく 
ので はないだ ろラか 7 だとす 
ると、 攻撃 時に 伏兵 以外の メリ 
ッ 卜の ない 歩兵 (足 は 遅い し、 攻 
撃 力 も 低い) を 選 ふこと は あまり 
有利な 選択 だと は 思えない。 実 
験 時 はこの 作戦 を 試す ため、 意 
識 的に 武力 • 訓練 度 • 武装 度 . 
兵力 を 上げない ようにし たが、 
作戦の 準備が でさてから 攻め こ 
まれる までに 武力 • 訓練 度 • 武 
装 度 • 兵力の 値 を 上げる 余裕 は 
十分に あった。 

これらの ことから、 この 伏兵 
作戦 は あまり 利用価値 はない と 
思う。 もちろん、 伏兵の 効果 自 
体 を 楽しむ こと を 目的に するな 
ら話は 別 だが (採用 した 理由 も じ 
つ は そこに ある。 ス卜ラ テジー 
担当者 も、 この 作戦の 実験 をす 
るまで は、 伏兵 を 使った ことが 
なかった の だ)。 
興味の ある 人 は 試して みよろ。 





<>61 の 敵に 攻められて、 二 ちらの 兵力 は 64 から 89 に 徵11 したの だ 




03 隊 犬 兵に よって、 の 
兵力 は 29 から 5 になった。 勝利 は 

時間 のら だ 



O 最後の I 擎を くだす 直 

^ 攻め こんだ 敵 兵力が 

小さくても 一 j ちらの 兵力 

は 増える 
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三国志 

(MSX2/2+ 版) 
欠 囲 戦法 





G 武将 をす ベて 参戟 させ、 金 も 兵種 もす ベて 持って いく。 16 国 を 金' 兵糧 の 空白 地に する の だ 



ちょい ネタ 伝囂板 



園 信 長の 野望 

★ 5 月 号 浅 井 長 政のお いしい 技と 同様、 暗殺に よって 大幅に 兵 力 が增 
える 大名 を 表に しました。 — (byS.l • 大阪府） 



プレイす る 大名 


武田 


葛 西 


朝 倉 


暗殺す る 相手 


北条 


伊達 




^ 力 


225 


144 


126 



禾 譜 を 2 国へ ®*P させ、 
敵 力 SSiP できない ようにし 
てお く 



力 退 G 

は 却 こ 
約し の 

3 た 直 
分 ° 後 
の 残に 
2 存敵 
だ 兵 は 



陽 ジンギスカン 

★ U 本で プレイす る 場合、 ①顆朝 は高齡 なので， 大姫 を北条 * 時と 婚 

姻 させる。 （D 三幡 姫と 北 条泰時 を 婚姻させる。 ③ 実 朝 を 将軍 候補に す 
る。 © 兵 1 で 頼 朝に 攻めさせ、 わざと 死ぬ。 すると、 若くて 能力の 高 

い 頼 家が 跡継ぎになる ので 楽です。 （by 村 上の り お • 山形県） 
隱 三国志 

★ 略奪す ると、 その 国の 武将 は 忠誠 度が 武力 一知 力 だけ 上がり ます （計 
算 結果が マ ィ ナスなら ド がる）。 （by 永 井 '福 W 県） 

★ tt 期 戦に なって 援軍 を送リ たいが、 近くから は 送れず 遠く に 送り た 
い 武将が いると いう 場合、 戦場 ftl が 敵国なら 送り たい 武将 を 密計に 行 
かせます。. かならず 捕ま リ ますが、 も との 忠誠 度が 高ければ 寝返って 
くれる でしよう。 （by うろこ' &野 県） 




o ただちに 攻め こむ。 敵 は 金 も 兵 
糧も なのです ぐに 勝てる の だ 



O 兵力 o でない 捕) « がで きる。 引 
き 抜かれる 可能性 も 高い。 これ は 
二の f« の 欠点 かも しれない 




終 ® に 有効な! K 去です。 ある 敵 

W が 1 かば し 力 « たな t >か« し 

ている 場合、 その 国に 隣接す る 1 
か 国 を 金 • 米 とも に 空の 空白 地に 
してし まいます。 そして、 作った 

■'¥.( I 地と 商題 の 2 か 国を自 分の 国 



O 作戦 Ifite まえの 状 16 
国から 3 国 を 攻める の だ 



で 取り 囲んで、 でき るた' (t* 軍で 
攻め こみます。 あと は、 ふつうに 
戦って いれ は' いいです。 そのうち 
に 敵 は 金 も 米 もな v 、国へ 退却 し て 
くれます。 

2 か 国 を 取り 囲む の はめん ビ う 
なよう です が、 敵 を 壊滅 させる 手 
間 を 考えたら、 むしろ このほうが 
早く 勝てます。 

(br 若 杉 i: 樹 • 愛知 W) 

この 作戦 は、 条件 さえ 整えば 

中盤で も 使える ので、 MSX2 
版、 シナリオ 1 、 劉備、 レベル 
10、 理知的で 公孫 讚 を 攻める の 
に 使って みた。 空白 地の 隣接 国 
は 囲まなければ ならない が、 敵 



国の まわり は 攻め こんだ あとに 
退却 を 使って 埋める こと もで き 
る （つまり、 攻め こんでから 条件 
にあわせる こと もで きる わけ 
だ)。 もっとも、 その ふん 攻擊す 
る 兵力が 減る ので、 敵の 兵力と 
こちらの 兵力 を 考えて、 場合に 
よって 使い分ける 必要が ある だ 
ろう。 

15 国から 3 国 を 攻める ことに 
して、 まず 16 国に さ を 集めた。 
空白 地の 2 国に は 程 普 を 退却 さ 
せ、 攻める とき 全 武将 を 引 さ 連 
れ金も 米 も 全部 持って いき、 公 
孫 讚が 16 国に 退却す る こと を 期 
待して 16 国の まわり を 自分の 国 
で 囲んで おく。 

す ぐ に は 退却 して くれな かつ 
たので 攻撃して みると、 敵 兵が 
3 分の 1 くらい 減った ところで 
退却して くれた。 という こと は、 



こちらの 兵の 被害 も、 敵 全軍 を 
やっつける 場合の 3 分の 1 で 済 
ん だとい うこと だ (敵の 兵が すぐ 
に 自分の 物になる こと を 考える 
と、 これ はおい しい）。 

困って しまったの は 捕虜の 処 
置 だ。 兵 を 持って いるので 逃が 
すの はもった いないよ うな 気が 
する し （しかち 夏 侯 淵 だ)、 召し 
抱えても すぐに 引き抜かれて は 
逆効果。 あれこれ 考えた あげく、 
召し抱えて しまった。 

このような 実験 を 3 回 ほど や 
つてみ たが、 ほほ' 同様の 結果 だ 
つた。 曹操、 孫 権、 終盤の 馬騰 
など はけつ こう 苦労 させられる 
相手 だが、 この 作戦 を 使えば 比 
較 的かん たんに 落とせる ので は 
ないだ ろラ 力、。 

なお、 この 作戦に ついては、 
MSX 版で はで きないと 考えら 
れる 理由が ひとつ もない ので、 
機種 を どれでも OK とした。 た 
だし、 編集部で は MS X 版で は 
試して はいない。 




O 程 *1 を 退却させる 

つもりな ので 2 国に 

近い 右の ほうへ 置く 
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THEl 霤 



INFORMATION PAGE 





しょう/ 



夏休みの 簡に 新し は 友 だち を 作って 差 をつ けた "つ 

て W う 人に は、 特に 夜の チヤ ッ卜 をお すすめした は 

眠れない 夜 は 
チヤ ッ 卜で 楽しむ 




リンクス では 毎晩の よ ラにチ 
ャッ 卜の 時間が ある。 チヤ ッ卜 
というの は 通信 上で、 おしやべ 

りする こと。 「元気 7」 と キー ボ 
一 ド から 入力 すれば、 画面に 「う 
ん。 キミ はどう？ 1 」 と 返事の 文章 
が 表示され る。 そ 5 やって、 ふ 
つうに しゃべる ように 会話 をし 
ていく。 筆談と いった ほうが わ 
かりい いか もしれ ない ね。 

そこでなん といっても 楽しい 
のが、 どこの 誰か、 どんな 人 か 



遊 • アクセス ガイド 



わからず どんどんお しゃべりで 
きる こと。 遠くに 住んで いる 人 
や、 ラんと 年上の 人だった り、 
仕事 先からの 参加 だったり …… , 
ふだん 出会えない ような 人と 偶 
然に話 をして、 趣味が あって 意 
気 投合して、 ついに 親友に な 
てし まう こと もしよ つちゅう だ 
夏休み はこん な、 ドキド キの出 
会いで 友 だち を 増やす の も 悪く 
ない ね。 

右に は 編集部から、 ある 夜チ 
ャッ 卜に 参加した とさの 一部。 
実際 はこの 何 倍 も ある。 



ある 曰の チヤ ッ 卜から 



O 時間帯が 夜の II 時だった 
から H な 言 もつ い 出る ？ 




リンクス 内の 
、情報 



<5 ハイ ノ 、。一スピードて 親 
んで いって、 ついに 終了 



8/21 



8/8 
15 

ee 

29 



き スペシャル ステージ 『もラ すぐ LINKS サマー キヤ 
ンプ in KYOTO だ ミーティング』 

実際に 8 月 26 . 27 日に 行われる キャンプの ミー ティ ング を、 チヤ 
ットで やって みょうと いう もの。 行き先 は 京都の 山奥。 ホーム ル 
ーム g 参加す る 気分で、 自由な 提案 を 待って ます。 開催 は チャン 
ネル で。 



8/9 

16 
23 
30 



8/7 



參 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

毎週 火曜日、 夜 9 時 スタート。 5 週 勝ち抜いた チャンピオンに は 
オリジナル フォーマット （自分 専用の ボード 用便 せん） をプ レゼ 
ント。 F 1 気分で スピード を 競う ラリー だけど、 途中の 燃料 補給 
や コースの 選択な ども 結果に 大き 〈影響。 優秀な ナビ ゲータ を 友 
だち に 頼んで 2 人で 参加 する の もまた 楽しい。 



O 会話が 混んで き て 読む のが 

やっと。 書き こん でられない 



O どこから #4(1 している のか 
聞 〈と、 広 島 や 千 葉 だって./ 



mam 



會 『クイズの 時間』 

チャンネル では、 毎週 水曜日の 夜 8 時から クイズの 時間。 全 問 
正解者の なかから、 毎週 抽選で 〗 名に チャンネル の グッズ をプ 
レゼ ント。 リンクスの 担当者 は 意外に いじわる。 かならず、 ひつ 
かけの 問題が あるので 要注意 だ。 



會 スペシャル ステージ 『おくに 自慢. 
毎回 とんでも ない 対決が み も のの、 『つば ぜ リ あい ペッペ ッ ,/ » 
(チャンネル 0、 毎週 日曜日 夜 9 時〜） を、 今回 は チヤ ッ 卜で や 
ろうとい う もの。 地元の 名物 や、 スゴィ 人、 自 できる ことなら 
なんでも OK。 自 « しあって、 つい 熱くな つてし まいそう だ。 こ 
の ヘンの ネタは 京都 人が 強 そ う な 気がする が …… 。 司会 は 大文字 
やつはしさん、 チャット は チャンネル にて。 





リ ンクス のなかで も 人気の 高い 
M ファンの コーナー。 元気が' よ 
く て 優しい 仲間が いっぱいです, 
だから、 新人さん が メール をく 
れ ると、 すごく うれしし、。 今月 
は そのうれ しい 新人さん からの 
メール を 4 つ 紹介。 これから も 
どうぞよ ろしく/ 

鲡， lAM'MS 



O 通信 を 始める と MSX は それ 二 
そ 自分の 秘密兵器に 思えて く るね 



O ごていね いな メール あ り がとう。 
できたら 自己紹介 をして ね./ 




■iig«fir-E^El 



5 なお U: ゝ とし 13、 S-*-53 ft 
♦■t にり 、く、 ょろ し <■♦ 



'■ '- ♦ 1 7 HI IS as 

a ノ ■— で— ォ、 

は '■'■bvy す 

いり e わ 'つ, たラ I'.'f ■■>•,•■• , のフ乙 
» つ とはい' し G 
ぐ si;i>ii ごで'' す ■： 



<W 戸て 令った こと はよ く おぼえ 
ています。 また イベントで./ 



？ BmF?amh 瞧" j 扁誦 

O せっかく 始めた リンクス。 おこ 
ずかいの 範囲で じ よ う ずに #^ を 



THE UNKS 
ついての 資簡は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプタ一 （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

m で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日本 テレ ネット 「リンクス .msX-FANj 係 

<電 括 > 075-251-0635 



ファン ダムの アンコール ダウンロード/期間， 7 月 20 日〜 8 月 31 日,' たこの; 毎 岸!^ P A R TI 海岸 編. たこの 海^ 語 P A R T2 洞窟 編. た 二の 海岸 物語 P A R 
T3 迷宮 編-まもの クェ スト • PU R E S T A R'G A T T Y A U V 'すわ いん 'C H P s 'S T A R FLEET. THE LONG LINE 
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〈表 1 〉 ケー^ ソフ卜 



ゲーム 名 

ァ一 クス 

R-TYPE (アール タイプ） 

蒼き 狼と 白き 牝 鹿' ジンギスカン 

ァグ 二の 石 

アーク ティ ッ ク 

アレス タ 

アンジェラス 

アン デッ ドラ イン 

ィース 

ィ一ス II 

ゥ ィ ザ 一 ド リ ィ 

ェグ ザイル 2 

A 列車で 行こう 

F — ，スピリット 

F — I スピリット 3 D スペシャル 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

ガウ ディ 

カオス エンジェル ズ 
ガリ ウスの 迷宮 
ガル フス ト リーム 

力- ンシ ップ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 
銀河 

グラディウス 2 

ク リム ゾン 

ク リム ゾン II 

激突 ペナ ン ト レース 2 

ゴー ファーの 野望〜 ェ ピソ一 ド 11〜 

魂斗羅 （コントラ） 

サーク 

サ. ィ才ブ L ド 
ザナ ドウ 
沙羅曼 蛇 

ザ • リタ 一ン' 才プ' イシ ター 

三国志 

丁 HE プロ野球 激突 ペナ ン ト レース 
時空の 花嫁 
シ ヤロム 

シュノ 、'ルツ シル ト 
水滸伝 
スナッチ ヤー 
スーパー 大戦 略 

ゼビ ウス 〜ファー ド ラウ ト 伝説〜 
大戦 略 

T & E マガジン ディスク スペシャル 各 号 
ディスク ステーション 各 号 
ディ ス クパッ ク 2 
D.C. コネ クシ ョ ン 

天使た ちの 午後 m 
： ドラゴン クェ スト ii 
ドラゴン ス ピリ ッ ト 
信 長の 野望く 全国 版〉 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 

ハイ ドライ ド 3 

ハイディ フォス 

牌の 魔術師 

ノ、' ック マニア 

パロディ ウス 

秘録 首斬り 館 

美少女 コン ト ロール 

ファイナル ファンタジー 

フ ァ ィァ一 ホーク （テ グ ザ一 1 ) 

フ ァ ンタジ 一 III 

ブライ 

プロ野球 ファ ミ リー スタジアム 
ポッ "一 

マイト • アンド • マジック 

マイト • アンド • マジック 2 

マスタ 一 • 才ブ • モンスター ズ 

ミ ッ ドガ ルツ 

夢幻 戦士 ヴ アリス II 

ラスト' ハルマ ゲ ド ン 

レイ ドック 2 〜LAST ATTACK— 

ロー ドス 島 戦記 



t 読者 アン ケー卜 




ソフト 36$ 
ゼン 卜つ ま 



月 

圍。 
の 
当 
選 
者 
発 
表 
は 

58 

ベ 

ジ 
か 
ら 
の 
欄 
外 
で 
発 
表 
し 
て 

ま 
す 



r MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 36 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） に 今月 号 

参照） を 差し上げて います。 しめ 切り は 
曰 月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 10 月 7 
曰 発売の 本誌 11 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

國 アン ケ一 卜 

画 あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大きい ほラを 答えて ください。 

① MSXCRAM 曰 K) 

©MSX(RAM16K) 

©MSX(RAM3PK) 

@MSXCRAM64K) 

©MSX2CVRAMG4K) 

(i)MSXeCVRAM188K) 

©MSX8+ © 持って いない 

顬 今後、 MSX2+ を 買う 予定 は あ 

ります か (E で @ 以外の 人の み 答えて 

ください)。 

© もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

③ 買う つもり はない 

画 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 

れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 

つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
(D ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリンタ ©デ 一夕 レコーダ (ォ一 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 
© アナログ RG 巳 ディスプレイ 
@ モデム ® マウス @ 持って いない 
© 八ン ディ プリンタ ® その他 （具体 
的に 記入して ください） 
豳 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
. [1 の 番号で お答えく ださい。 

國 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
(D ゲーム © プログラミング © パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 
デォ 編集 ⑦ コンピュータ ミュー ジッ 
ク © ビジネス © 学習 ® その他 
■ 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

画 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

■ 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 



つまで 番号で 答えて ください。 
園 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おち 
しろく 読めた (または 役に たった） 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
羅 今月 号の 記事 (表 2) のラち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

國 あなたの 持って いる MSX、 MS 
XP、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
—厶機 は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① ファミコン © セ ガマ一 ク m 系 （D 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC や 86 も 含む） 
@FM7/77 系 ©XI 系 ® ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 

® どれ も 持って いない ' 

國 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 

ださい。 

國 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① 10 倍 © 新 10 倍 ©PAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
國 パソコン （MSX) に 興味 を もった き 
つかけ は 何です か。 4 つまで 順に 選ん 
でく ださい。 

の ゲ一厶 がた くさんで きそう © プロ 
グラム を やって みたい ® コンビ ュ一 
夕 グラフィックス を 見て @ パソコン 
通信が おもしろそう ©ヮ 一プロに 使 
える © ビデオの 編集 用に 使える 
@ コンビ ュ一 夕 ミュージックが できる 
@ 仕事で 必要 © 勉強に 必要 ® コン 
ピュー 夕と は どんな もの か 知って おき 
たい ® 友 だち が 持って いたので 刺激 
されて ® なんとなく © その他 
匿 パソコン (MSX) を 買った 後、 使つ 
てみ て どう 感じました か。 （1 つ だけ） 
① 買った はいいけ ど、 まだ 完全に 使い 
こなして いないと 思う 
© いまだに 使い方が まるで わからない 

だいたい 思って いたと おり 
@ 思って いた 以上に いろいろ 使える 
© 思って いた ほど 使えない (役に たた 
ない 感じ） © その他 
■K/ISX を 持つ まえと あとで は、 どん 
な ことが 変わりました か。 2 つまで 選 
んで ください。 

① 勉強が 好きに なった © まわりに 注 
目され た （3) 親 や 先生から [^めら れた 
@ 親 にし かられた © 友 だち とのつ き 
あいが 増えた © 友 だち とのつ きあい 
が 減った ⑦ 睡眠不足 になった （D お 
こづかいが 足り なくなった © 他の 遊 
び （趣味） をし なくなった ⑩ 趣味が ひ 
ろが つた ⑪ その他 
■MSX を どのくらい 使って います か, 
© 毎日 5 時間 以上 © 毎日 2 時間 以上 
(§) 毎日 30 分 以上 @ 週に 2 度ぐ らい 
© 週に 1 度ぐ らい © めったに 使わな 
い 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト (7)# 号 を アン ケー ト解 
答 ハガキ に 記入して ください (それ 
ぞ tU7) ソフ トの 詳細 は ^ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



激突 

信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 (サウンドな し -D) 16 
夢幻 戦士 ヴァ リス II 89 

ファンタジー III 98 

銀河 100 

ク リム ゾン n 102 

D.C. コネクション 103 

ガル フス ト リーム 104 

天使た ちの 午後 HI 105 

ディ スク ステ一 ショ ン 6 号 106 

ディスク ステーション 秋 号 107 

シン セサ ウルス Ver.2.0( 要 [ZD 108 



20 



23 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

<FAN ATTACK) 激突べ ナン ト レース I 
く FAN ATTACK> 信 長の 野望 . 戦国 群雄 伝 
ゲーム 十字軍 
BASIC ピクニック 
FFB 

く ファン ダム > ゲーム プロ グラム 

<フ アン ダム > は じめ ての ファン ダム 

くフ アン ダム >ED フ アン ダム 

くフ アン ダム〉 MSX サウンド フォ一 ラム 

FAN STRATEGY 

FM 音楽 館 

LINKS INFORMATION PAGE 

く Mini ATTACK> 夢幻 戦士 ヴァ リ ス n 

く Mini ATTACK) ファ ンタジ 一III 

く Mini ATTACK> 銀河 

記憶の ラビリンス 

<FAN RADAR) シン セサ ウルス Ver.2.0 

く FAN NEWS〉 ク リ 厶ゾン II 

く FAN NEWS〉D.C. コネ クシ ョ ン 

く FAN NEWS〉 ガル フス ト リーム 

く FAN NEWS> 天使た ちの 午後 m 

DSfan 

スーパー データ 学 
ON SA し E 
COMING SOON 
FAN CLIP 

特大 ftl 录.. '群雄割拠 完全 版 初期 データ 集 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ゲー メス ト 
ポプ コム 

マイ コ ン BASIC マガジン 
ログイン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ボーイ 
ハイス コ ァ 
ファミコン 必勝 本 
ファミコン 通信 

ファミリー コンピュータ マガジン 

@フ アミ コン 

その他の ファ ミ コン 雑誌 

PC Engine FAN 

月刊 PC エンジン 

@PC ェ ン ジン 
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MSX.FAi^ 7>lrl ァ回 

© ( ) 

In 〔二 【二 【二 【二 

E 【 〕 S ニニ 【 〕 

囫 【-〕 つ〕^〕 

I！ 【-〕 つ〕 〔" 〕 固つ〕 つ〕 

r 〕 【~ 〕 つ】 

㊀ ® ® ® ® 



• ファミリー ソフト/ CM 版 MS フィールド 機動 戦士 ガン ダム （先取り) • ゲーム アーツ/サム シリーズ 5*Bit 2 / シン セ 

テ -ィ スクス テーシ 3ン（« 

ザ ウルス ver2.0 (先取り) * 電波 新聞社/ BASIC マガジン コーナ一 * ジャスト/天使 たちの 午後 3 〜私が 
夢中に して あ ( ナ" る〜 (デモ) * 徳間 書店/ MSXFAN* コンノ 、° ィル /ブラスタ一 ノ ン 'BGV (人魚 姫)' デフ ォ 
ノレ メ KIDS3'DS#SP4 デモ * ニデコ /ザ ィゾ ログ (レトロ) * アスキー/ MSX マガジン 



Disc 举ィ 7 々ラ 4— む 9,/ 

station ^r^-w I I ^tg 

\M \Ji 2SCfai，940P3( 表示 価格に 消費税 は 含みません） 
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VRAM 128K 
MSX AUDIO 




，に 遊びの 王国 





9 月 8 日 発売 スペシャル 

國 ディスク ステーション EIO OS,SP 4 

=11113 3 枚 組 3,880 円 （外税 方式） 

目 忍者 シュ 一ティング' アレス タ 外伝 

目 ちる どれん うお 一ず (SLG) 

目 'リバ一 ヒル ソフト/ JB ハロルド 3( 先取り）' ゲーム アーツ/テグ ザ 一 （レトロ） 



©釗 通 エージェンシー 'サン ライ ズ 



バックナンバーの お知ら 



S= 980 円 DS3 



1.980R 



1,980 円 DS- 3 — 1,980 円 
DS-SP(* 号） 3. 380 円 
DS-M 

D5 = SP2( 初夏 



■ 



王 ゴルべ リアス 



3 a の 定価 + il 

*' たの 住所 - 



, のと一 《 



980 円 
800 円 
940 円 
880 円 
800 円 
ておりません 
は、 現金 害留か 定額 為^て 
K なら 400 円） を、 商品 さ 
« ほ 番号， あなたの 待って 
+ の メーカー ■ 撖棵 を舊ぃ 




ノげテ クタ 5 バ: y つ 



豪華 商品 プレゼント！！ 



八. w 広岛 !'1f 南 区 大須 1 H 町 17 — 5 シャン ボ一 ル広交 210 1 

^ x -J^'V I PHONE(082)263—6165( ユーザ一 テレホン) 



, 込み はお * あ な た か a しいと 思う 商品名. 

ら、 その W 必要事 iB を ^入して. 床 ^用 Jftcft 
& 便 局の: 0：ロ に^し 出す たけて O K fi は 商品 

'—^間 位 て; a くの を^った け （ws 度 さんか 待ち 速 

'くなる ね DS:;0、1、2、3 は、 TAKERU でも 買え 




ATTACK '8Q in マり 才ン右 進 BTTi 室 L、i 廿ぅ ■ 真の 3d ゲームへの いざない r 3D 革命 3d ゴルフ シミュレーション」 

«i i-^r\ o コば iv ノつ z^rs^wj レ j ^し *tt; ^rpg 新世界の 発見 「年末 超 大作 ル一ン ワース」 

場所/有 楽 町 朝日 ホ―ル (有 楽 町 マリオン 11 F) 日時 /8 月 20 日 (B) PM12:00~PM3:00 予定 固 国際人 ェ痴能 シンポジウム r 開発 スタッフ 紹介 & 質問 コーナつ 

■ 、'ゲ —ムの 命" ゲーム バランスの 考察 …- r おきて 破りの アンデッド ライン」 國 弱肉強食 フォーラム r 持って け ドロ ポ， 怒涛の 大 プレゼント 大会」 



T S E マガジン ぼ 号 発行 中ク今 号の 目玉 は 1 " アンデッド ライン」 大 特集 



TSE SOFT の 最新 情報が 
わかる テレフォン サービス 

' ？碧 5776-8500 



結界の 魔物た ち は 王国 ジ タンにまで 
影響を及ぼして きた。 
ジ タン 城が 危ない/ 

さあ 3 人の 勇者た ちょ 、旅立つ の だ。 
そして、 ジ タン 城 を 救うた め、 
「ロシュ ファの 魂」 を 
一刻も早く 捜し出す の だ。 




國通 ^の^は 現金 搿 wrc« 金と ffi 品お • 被《 名と 《ss*s を 

明圮の 上、 当社 宛お 送りく た' さい， （3 遣 *S! の 方 は 300 円フ ラス 1 
國マ 力' ジン ご 希望の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同 ま 1 の 上、 SJ1 求 

券 をお^. り < ださい,. 書ての 》1求 はお 断わりし ます） 
■89 年 カタログ ご 希望の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同^の 上、 カタ 

ログ W 求 券 をお 送り く ださい. （，害て はお 断わりし ■* す） 



7 ニュ アル は、 当社が W 作' Mft した 著作物て す 
. 著 ft«- まに より « しく i&E されます 



(©INC. 

Wit ■ IS 売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE: 052-773-7770 

フ トレン タルに 対する 1 午 可 は 一切して おり ません ので こ-; iS く た-さい- 



T&E マガジン 
他 22 « 求 券 



H 求 券 

m ファン g 月 号 





リ 



〔I ヒル ソフトから、 話 翮 沸騰の シリ —ズ第 3 弾、 堂々 登場〃 



ヮ シン 卜ンを 舞台に おくる 待望の シリーズ 第三 弾、 ついに 登場 z 



J.B. 八 口 ルド 事件 簿=3 






J.B.HAROLD 




新 f%7C 



MSX^MSX 
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醑 ゲーム ディスク 3 枚 組※ 丄 B. デジ 夕 ルイ ックス は 付いて おりません。 
画 マウス 、キーボード、 ジョイスティック、 ジョイ パッド 対応 
腸 自然 画の ワシントン 風景 コレクション 入り 
■FM 音源 対応 (全 18 曲） 
標準価格 8，800 円 (税別） 



* 当社 ソフトに 閱す るお 問い合わせ は、 ユーザ 一サポート 専闲 電話 を ご 利用く ださい。 

092-771-0328 13:00 — 17:00( 土' 日' 祭日 を 除く） 

上記 時間外 はぐ •) パー ヒル 情報 局〉 より テレフォン サービス をお 届けし ます。 

♦ 通 販をご 希望の 方 (汲 金害留 でお 申し込みく ださい。 （送料 無料） 

舍 リバ一 ヒル ソフトで は、 ただいま M 発 スタッフ を 募集して います。 詳しく は、 人事 担当 城内まで ご連絡 下さい, 



RIVERHILL SOFT 



株式会社 —ヒ ノレ ソフ卜 

福 岡 市 中央 区 舞 錢卜卜 10 天神 シルバー ビル 7F 
亍 810 TEL 092-771-3217 



夢幻 戦士 The Fantasm Soldier 




絶賛 発売中 

參 PC-B8SFK5' で D) 
6 枚 組 +1 枚 (PCM ディスク) ¥B,800 
參 PC エンジン (CD-ROM 2 )¥6,780 

8 月 5 日 発売— 

•PC-98VM/UV(5"2HD-3.5eHD) 
3 枚 組 ¥8.800 
• MSX8/2i3.5"BDD) 

• 



4 枚 組 ¥8,800 

a68Q00 開発 中 



表示され てし 、る 製品 0« に 
消費税 I ま 含まれて いません。 




8 スケ一 ル 



ガレージ キツ 卜' プ レゼ ン卜 Z 

ぺソコ ン版ヴ アリス II ゲーム を 全面 ク リアし 
た 方に 写真の 優 子 ガレージ キット をプ レゼ 
ン 卜します。 各 機種と もに 先着 100 名 様まで。 

応募 要項 は ハッピー エンディングの 後 画面 
に 表示され ますので、 お間違えの ないよう 応 
募 願います。 

參 写真 は 完成 例です。 実物 は 組立 式で パ 
ーッ 毎に 別れて ます。 „ - 

秦 二の ガレージ キット は 海洋 堂から 8 月 13 日 

に 発売し ます。 




見やす し \/ 使し ヽゃ すし ヽ,： ュ一 j 《ッ ケージで 登場.// 



B5 強の 
大判 八 'ツ ケージ 
遠くから だって 一目で 
分かる 大きさ/お 店で 
探し やすいの です。 



Bdv 二 ユン 刁レ 
文字が 大きく、 図式 も 
多い から、 とにかく 見 
やすい。 一目で '操作が 
解る はず./ 




八 一卜 フロッピ一 ケ一ス 
ネ til ひ 力' Hi 禾 ij。 パッケージから 
出して、 これ だけて れば 
場所 もとらずに コンパクト./ 



. 力 » ハ リ關！ 4、\ ― \'v ■ t U. \ ' 

ノヾ リエ 一 シ ヨン コスチューム/ 
ノヾ リエ 一 シ ヨン フレイ / 



暑 40 以上の 効果音 や 曲 以上の BGM が 迫力./ 



> 武器 パワーアップ は 5 種類 4 レ 鲁前 作の 3 倍の 量の ビジュアル シーン は、 より 
ベル、 防具 は 8 種類。 その他、 多数 深い 感動 を 与えて くれる， 
の 特殊 アイテム は、 ゲーム 性 を さ 
らに パワーアップ。 武器、 防具 を 選 
択 する 「セ レク卜 モード 画面」 で、 
優 子の コスチュームが 変えられる。 
当然 、ゲーム 画面の 優 子の グラフ 
イツ クも 華麗に 変身。 



「ヴ アリス n」 は 6 面 構成。 多重 ス 
クロール、 強制 スクロール シ ユー テ 
イング、 トラップと、 各面 まったく 違 
つた アクション ゲーム を 1 本に 凝 
縮/ 








海洋 堂 制作" 優 子" 



\\ 义、— 




'89 日本 テ レネ ッ卜 イメージ ガール" セーラー服 優 子" オーディション 最終 審査 結果 発表 




曰から 麻 生 優 子です。 



"優 子" オーディ シ ヨンに たく さんの 投票、 あ り がとう ございま した。 

厳正なる 集計の 結果、 12 人の 美女の 中から、 "優 子 "イメージ ガール は、 ⑫ 宮本裕 
子さん に 決定です。 そうそう、 宮本^ さん は、 今日から "麻 生 優 子" と 名前が 変 
わります。 ぼく はこつ ちの 娘の 方が 好み だなん て、 まだ 言って いる 君./ す ぱっと 
心 を 入れ換えて "麻 生 優 子" の 応援 頼みます// 



ほら、 もう 会いた くな つた あなたに./ そう、 嬉しい お知らせです。 店頭 キャンペーンで 会えて しまう のです。 

8/20B 大阪 JSP テク ノ ランド ひ' 月:' 大阪 JSP メディア ランド ffl' 火:' 名古屋 宋電社 テク ノ名 古屋 m 福 岡 ベ ス卜電 岡 本店 
&金: 東京 ラ オック ス 中央 店 » 土: 東京 ミナミ 電気 館 東京 シン 卜ク エコー 店 





™^ir^Wfk 徳間 書店 インター メ ティア㈱ 通信販売 所、 氏名、 電話番号 を 明記のう え、 下記 住所まで、 現金書留 にて 

^^^^\zLr-^nj^ 〒105 東京都 港 区 新橋 4- ID- 7 Tel. 03-432-4471 お申し込みく ださい。 (送料 無料)〒 105 東京都 港 区 新橋 ト 18- 

V^C-trH pi 第一 曰 比 谷 ビル (株徳 間 コミュニケーション ズ AV 事業部 



M 



名作と 名高い、 異色の 麻雀 ソフ 卜' 'まじ や べんち や 一" か 

このたび MSX2 版で 発売され る ことが 決定した ぞ. / な 
ん とし \ つても 登場す る 女の コが厶 チヤ クチャ にかわ いい 
うえに、 キミが 勝った びに 洋服 を 一枚 一枚ぬ いでいく と 
いったら … … 厶フり 女の コの数 は 1 人 以上、 しかもぬ が 
せがい の ある 女の コ ばかり./ ス卜ー リー は 全体で 7 部 構 
成で、 次々 にやって くる 敵 を 倒し、 目的 を 必ず 達成して ほ 
しい。 なおかつ ィ カサマ OK、 宿命の ライバルの 登場、 隠 
し コマンドまで ついている。 まさに M SX ユーザ- 
の 麻雀 ゲームな の だ/ 





—一 ：— ゆ 一-- 一 ん HI—- ： 、つ ^.1 

J %±-t 」,磁 あ in 
m あ 北 c 。、や、 ち ^IBSsf" 
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暗記 科目に 悩める 人へ 




東京 カルチャー 
センター 

干 166 

東京都 杉 並 区 
高 円 寺 南 1 の 33 の 3 
TEL. 03(317)281 1 



高校 受験 コース' 大学 受験 コース' 社会人の ための 一般 コース、 もちろん 中間' 期末に も 利用で きる/ 




^VMBfc ^MK メ ：、1B^ ^^BBfe^ 

L 纏 Wtfl^ VH^. ， 

^^•^^^■fl^l^^P ^^^^^ft^^^^^v ^^^^^W^^^V' ^^H^HHVHH^ ^^HIHMW* 




試験 直前、 あふれる よう 

に 思い出す〃： 



なんと 言 つ て もこの 記 

憶 術、 試験の 神様と 言わ 

れ ている 渡 辺剛彰 先生が、 

受験 を 含めた あらゆる 試 

铜に和 E できる ようまと 

め あげた 対 試験 用の 暗記 

法な のです。 一 〇〇〇 項 

E 以上の 暗記 事項 を、 わ 

ず か 一 週間で 完全 暗記で 

き、 さらに 一 度 覚えた 事 

は 試験 を 終えた^ も 長 い 

間 忘れる 事はありません。 

事実、 渡 辺 先生 だ つて こ 

の 記憶 術 を 使 つ て 中学 時 

代の ピリから 東大 入学、 

東大 在学 中に 三 ヶ月の 勉 

強で 司法試験に 一 発 合格 

卒業生の 声に 記憶 

受験で | 番 モノ を 言 

うの は 記憶 術 だ/ 

三 上浩ー (SS 才) 

受験の 追い込み 期、 「記 

憶 術」 の 広告 を 見た 時 は 

「これ だ, -と田 5 いました。 

勝負 を か ける とすれば 日 

本史 しかな か つ たし、 記 

憶 力 は 工夫 次第で 何十 倍 

にもなる こと は.^ つ て い 

たからです。 結果 を 言う 

と、 早稲 田、 中央、 明治の 

商学 部に 合格。 なにしろ、 

あの 日本. ai 年表 を 一 週 問 

で喑 記で きたの だから、 

当然と 言 えば 当然です。 



という スコ ィ事を やって 

い る のです。 



あらゆる 試験に、 あら ゆ 

る 状況で 利用で きる/ 



も （ >も 君. 曰. 5 ら 

始まる 期末の 勉強 をな に 

もして ない ような 阵 でも、 

この 記憶 術 を 使えば 信じ 

られ ないような 成績で 上 

位に ランクされ る はず。 

ともかく、 今の 試験 は 

「暗記 量の テスト」 「記憶 

力の テスト」 とい つてい い 

でしよう。 その 時に、 社 

会 • 理科 系 だけでなく 英 

語 • 数学にまで 広く 応用 

がきく - j の 記憶 術 を 使え 

ば、 まちがい なく 試験 を 

征服で きる はずです。 

術の 驚異 を 知る/ 

ほとんど ピリから ー 

ケタべ 半年で 浮上/. 

黒 田勝弘 (^才 ) 

中 三に なつ て 初めての 

中 問 試験が 四 〇〇 人中、 

三 八 〇番 という 成績 だ つ 

た 僕が 始めた のが 記憶 術 

です。 僕 はとく に 暗記 も 

のが 弱く、 英語、 地理、 

歴史な ど は大の 苦手。 し 

かし、 記憶 術 を 使 つ て^ 

き 以上 はめず R れ るよう 

になり 数学 や^ 学 も 公 

式 や 数値 を 忘れない ので、 

I 一学 期の 期末試験 では 一 

躍 1 ケタに 入りました。 



案内書 無料 プ レゼ ン卜 



メガ キに 下記の よ 一 s 東京都 中 野 局 _ 

さ 私書箱 甲 号 郵便番号.^ 

記憶 術が 詳しく わ 腿 東京 カル チヤ —セし タ I おお 前， 年令 
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クリスタル ソフト 株式会社 

T533 大阪市 東 淀川 区豊新 3-8- 11 

O 大阪 （06) - 326-8 1 50 
ユーザ— サ ホート 



1 FVfsavil Compute Sotlvww J 灣〜 

★ 広告 中の メーカー 希望 小売 価格に は、 消費税 は 含まれて l 
小売り 段階で、 小売 実 売価 格に 別途 消費 稅が かかります 



見やす さ No.l 卜 クマ,；; プ 

^^トク マップ は、 徳閒害 店の 地図、 ガイドブックの 愛称 名です 





女ド ライプに 必要な 情報 だけ を 大きぐ/分かりやすぐ./ 



卜 クマ ッブ 道路地図 シリーズ A4 判 



定価 1800 円 



■ 東 道路地図 

※囵 中部 道路地図 ※[！ 関西 道路地図 ※回 中国. 四国 道路地図 
※圆 九州 道路地図 ※固 東北 道路地図 ※囝 北海道 道路地図 

★ 最新の 現地 情報 を 満載/見る だけで 楽しい ォ一 ルカ ラー 严固汞 ^父 通 所 制 地図 八 画 ※刊行 予定 



卜 クマ ッブ ドライブ ガイド シリーズ A4 判 



m 東京 日帰り ィプ 卜卜1 臍 湖江鷄 横 浜 
麵京 日帰り ドライブ パー 卜 2 

P^lSt き,^ BS?,ffi;IP 若宮 大路 北 鎌 倉 江の 島 

ゆ 赚层 MBffl* 相 強羅 箱 根 旧 街道 

隨豆 ！虜 毎き 城 S 郷白浜 圆信州 パート 
固 信 州 パート 2 騸湖 1 酽 日光， 那須 ，塩 原 

固 スカ^ 5 ィ 旅 ：舊»』 麵ンき 他 



秩父 水 戸 跳 子 
御宿 マ ザ 一 牧場 



卜ク マップ （MOOK) シリーズ A4S 



mTHE 早道 マップ 〈全面 改訂版〉 定価 扁円 
囵 THE 地下鉄 カイド マップ 定価扁 円 

固 THE ゴルフ場ぐ 89 関東 版〉 定価 2300 円 



b^Zl クプ THE 早道 デカ版 シリーズ , 



井沢 ： 松 本 白馬 
. 高地 安驪野 



― 

伊豆; W ヌン 富士山; W ヌン 九十 九里ヒ '—5 ^ン 他 



定価 各 1900P 



曰 光 
中禅寺湖 

鬼 怒 川 S 泉 

塩 原 

那須 高原 



m 伊豆' 箱 根 
醜 総 半島 
固 清 里' 白馬 



固 湘南' 三 浦 

H 軽 井沢' 草津 

固 日光 • 那須 

定価 各 750 円 



»j かけさ まて 35IS1 年。 




地 • 図 *を* 変 *ぇ* た 



ANNIVERSARY 




〒105-55 東京都 港 区 新橋 4-10-1 TEL03(433)BP31 ★ 定価表 示 はすべ て 消費 稅 込みです。 



名作 広告 マン 力 
シリーズ @ 








作監 ゆって E な 6 似て て 
お J3 リ 3it ひ SSSSS る 



+ テクノポリス 編集部 



TOXNS と XXK を 
タダで <れ る 星 を 
めざして 一緒に 
旅 をす る ヨン デルと 
テク 郎 だった が —— 



ブライの 
最新 情報ち 
あるん た 




地球 滅亡まで あと 何 曰' 




いの またむ つみ 
表紙の 大型 シール 
がつ いてる から 
テク 郎は 
大丈夫よ 





エメラルド 
ドラゴン も 
あるけ ど 
ちラ 

時間 だ わ 




ィース m 
特製 ボス 卜 力 
ま 忘れずに… 



ード 




乙'、 > — 





I r ノコ ン ゲーム を タダで くれる —— わけない 
パソコン ゲーム 誌 




©/u© 好評 発売中 ル 

特別 定価 520 円 

毎月 8 曰 発売 

徳間 書店 



ノ ま 接 



ま fcOt 力 

ようと!/ て 叫の。 




セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


8.800 円 




プロローグ はビ シバシ アニメーション 



o 今 は 亡き 麗子 だが、 ィ憂 子の 心の 

中で はい まも 生きて いる 



o 麗 子の 呼びかけて く る 夢と、 残忍 王メ ガス カ^い かかって く る 夢で、 

起き上がる ィ fT。 あま りに も 強烈な 夢を見た という 感じ だ 



O 振 り 向き ざま に ffT がみた も の 

はた だの 悪夢 か？ 



画面 全部に 目 を 



ばって 



画面の 見方 や システム なんか 
は 前 作と は 多少 違って いるので、 
前 作 を プレイし た 人 も 今回が 初 
めて という 人 も、 どんな 画面に 
なって いるか 見て みょう。 

いつも 1 画面 中に これ だけ 表 
示が ある。 …… という こと は、 



になって いるか を 目配りして 注 
意し なければ ならない。 

つまり や /3; から ぼラに バシバ 

シ剣を 振りながら 進んでも ラス 
卜まで いける もので はない。 
ちょっとした 不注意で 取って お 
< べき アイテム マーク を 取り逃 
してし まったり、 不必要に スぺ 
シャル アイテム を 使って 浪費し 
てし まったり、 ディフェンス 型 
にした つもりが オフェンス 型に 
なって いたりす る こと だって あ 
©(t*m 木テ レネ ッ ト 



ライフ 

ゲージ 

優 子と ステー 
ジ ボスの ライ 

フを こ 

こだけ は 特に 
目 を 酉 己って や 
らな いと 涙う 

るうる ものた ' 




優 子 

ディフェンス アイテム を 替えれば 姿 
が 変わる ので、 どの 防具 を 身に 付け 
ている かこれ で わかる。 



アイテム マーク 

アイ テム は その 多 く が、 なにげな く 
落ちて いる。 多少の まわり 道に なつ 
て も、 探して みょう。 



オフェンス アイテム 

もちろん、 実際に 使って わかって いるだろう が、 使 

用 中の 武器 を アイテム マークで 表 左 どなりに あ 

る 数字 は その 武器の 強 さ を 示して いる。 



スペシャル アイテム 

使える もの を アイテム マークで 右 どなりの 数 
字 は ジュエルの 蓄え 量で、 スペシャル アイテム を 使 
うと ジュエル を 消費す る。 



るか もしれ ない。 ライフ ゲージ 
なんか を 見落と している とすぐ 
に 命取りに なり かねない。 
必ず その 場 その 場の 対応 を考 
えなければ ならない の だ。 



主人公の 優 子 は 女の子 なんだ 
から そラ いった デリカシー のな 
い 戦い をして いたら 優 子 だって 
たまった もので はない。 ちょつ 
とした 思いやりが 大事 だね。 



それから、 今回 は 主に 横スク 
ロールで 進む 形式に なって、 速 
くて しかもされ いな スクロール 
で、 ゲームが たのしく、 プレイ 
しゃすくな つたの は うれしい。 
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かって、 夢幻 界を 夢幻 王 ログ 
レスの 魔の 手から 救った 優 子。 
しかし、 かって クラス メー 卜で 
あり、 敵と して 戦い、 最期に は 
親友と なる ことが でさた 麗 子が 
夜な夜な 夢に 出て きて 残忍 王メ 
ガスに よる 新たな 危機が 来て い 

る こと を 1E える。 






そして、 残忍 王メ ガス は 夢の 
中で 優 子に 襲い かかる。 夢幻 界 
が 危機なら ば、 夢幻 女王 ヴァリ 
ァが優 子 を 夢幻 戦士に し、 救い 
を 求める はず だが、 それち ない。 

夢幻 女王 ヴァ リアに なに か あ 
つたので はと 思いつつ もな すす 
ベの ない 優 子に、 残忍 王メ ガス 
が 現実と しての 悪夢が 襲い かか 
つてき た。 そして 優 子 は 自らの 
意志で 戦いに 臨んで いった 



o 夢の 中で » いか かり、 やがて 現実と 
して おそいかかる 残忍 王メ ガス 





© 才 I フー I ング 

総ァ I 一 メ— シ ョ 

ン していて、 



o 力なり 力 を 入 

れ ている のがう 

力 力え る 



HUNTER 

いなければ プリ ッ ト のよ う に 飛 
んで いくが、 敵が いれ は めがけて 

飛び、 劍卩 きにして くれる。 弾の 威 
力 も 大きく、 撃って いさえ いれば か 
つてに 敵 を やっつけて く れ るので、 
便利 このうえな いが、 'たくさん 
出て くると 弹の 威力が' 分散 してし ま 
ラ のか m。 

お楽しみ はこれ から/ 

▼ DEFENSE アイテム 



/\° ジ 

まず はこれ を泰 
た; rai から スタ 
—卜する。 ほん 
とに 弱い から 早 
く セーラ '服に 
替えて やった ほ 
うがいい。 




オフェンス 型 



i 嫁 型の ョ ロイ 

とで もい うので 
あろう か、 じつ 
に 不可解 だが、 

HP がぜる 程 
度。 レベル は最 

大 3。 




さ Z < > 



O いちばん 使える。 レベル は 4 

この ゲームの ゥリ の， つで あ 
るが、 くれぐ も 趣味への 走り 過 
ぎに は 注意しょう。 

漏 セー 

ゲーム を 始めて 
わりと すぐ 手に 
八る。 ま 為、 則 
作で おなじみと 
いう ことで、 な 
つかしい と 思う 

A; ^いるか も。 



,ィ フェンス 型 




o ハンター がいかに 強い 武器で あっても、 ザコ がた くさん いると 思わぬ ほうに 
【お、 り 飛んで いって、 肝心な ほう はぜん ぜんて な ことにな りかね ない。 ど： 
威力 を 発揮す るかと いうと、 空中 を 飛んで ばかりい る ズルっ こな ボスが そ 




, の 中の 

といった 感じ。 
じっさい ダメー 
ジを II； 咸 する 働 
きがある が、 そ 

の 分 HP が 低い。 
これ も 最大 3。 
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持って てよ かった 
スぺ シャ〗 レ アイテム 



ディ フ 

—定時 間 画面 内の 敵の 勦き を 止め 
る 二と 力、' できる。 



マークの ない もの は 自然に 手 
に 入る もので、 さらに ォ フェン 
ス 型と ディフェンス 型 は レベル 



が ある。 これら を 替える ことで、 

優 子の 最大 H P が 上が つたり、 
ダメージ を 軽減 したり できる。 



ブレザー ヴ アリス スー 



なんて^ KOffl 
月 g にセ 一ラー 月 g 
と ブレザーの 両 
方が あるの だろ 
うか？ こ 二 ま 
では ほとん^ 
味の 世界？ 




麗子型 



麗 子に 賺のぁ 

る アイテムと H 

いがち だが、 じ 
っはメ ガスの ヮ 
ナ。 ヘルプ アイ 
テム を 取らない 
と はずせない。 




ェ ボー 

一定 時間 敵が 出て こなくなる。 楽 
に 進む に は m 



これ も 前 作で 出 
てきた。 今回 は 
あまり 強い 離 
ではなく なって 
いる。 古い もの 
はつねに 捨て ら 
れる 運命 かな？ 



八ィ パース 

二れ を 手に入れ 

れば HP は 最高 
値に なり、 ダメ 
ージも 半分に 軽 
減され る。 しか 
し、 たより 過ぎ 
るの は 翻 だ。 

イン テグ ラル 
一定 時間 無敵になる。 強行^に 
は fii 產 といえ よう。 





その 壩 

情 は 無用の 攻撃 
OFFENSE アイテム 



に '口 



ァ テ A で 



面 を 進めば それなりに 強い 攻 
撃 アイテムが 手に入る の だが、 
1 度 取ったら それまでの 武器 は 



猶 BULLET 






二れ は ゲーム を 始めて すぐ 手に入 
る。 1 面の 最初の • だけ は アイ 
テム マーク を 取る だけで 自動的に 
g« される。 レベルが ±*ぐ ると 前 
方の 広い 麵を攻 s でき る。 


- -'" -' ん:: に-. 

\M. 薩 


は な 
レ レゝ 
ベ よ 
ル り 

4 は 
の ま 









CLUSTER 

撃つ と の 上 をし ばらく 漯 つて 
からまつ すぐ 飛んで いくので、 な 
ん となく とろく て 使い物に な ら な 
いような 'する が、 敵の 弾 を 防 
いだり、 意外と 威力が ある。 レべ 
ルか '上がる と 弾 数 も 増えて、 バリ 
ァを 張った よ う な 胃に なったり 
してけ つこう 使える。 ijoew) 激し 

いところ なんかで 使って fee 




o こ一 ゆ 一の を 鈴な りと で 

もい うのだろう。 にしても 
なかなか 見 ごた えの ある 武 

器 だ。 これ は レベル 4 



その 場の 状況に 合わせて 選 ふ' こ 
とが 可能で、 進行 上 以前の 武器 
も 必要な 場合 も ある。 

一 LASER 

ブ リツ 卜に Wi 力 を 増した もの。 
レベルが W る と 後方に も 飛ぶ よ 
うになる。 正面の 敵なん かに は特 
に 有効 だが、 上に いる 敵なん か は 
ちとつ らい。 




ite げて しばら 〈する 
と 広域に わたって 爆 
発する 爆弾み たいな 
もの。 道 を 開 〈とき 
にも 使う。 威力 は大 
きいが、 爆発 まて 特 
間が あるの が少々 難 

J*tc じっさい、 使う 

二と は 少ない。 




o 無き 道 は 作って で 
も it む。 あやしい と 
ころ を 手当たり しだ 
いやって みょう 



しかち、 同じ アイテム マーク 
をと れぱ レベルが 上がり、 最高 

4 まで 上がって 強化され ていく。 




？, 少は 戦い やすくな 

る。 レべ ル 3 の PS; 




最 初 



ma 



つま づ かないた めに 



手前に いる 時点で かたづけ、 空 
中の 敵 は 飛んで 来る か 来ない か 
の 確認 をして から 飛び移る こと。 



当たって 八ジキ 飛ばされたら、 
涙 ウル ウル もの だ。 もし、 引つ 
きりなしに 来る よう だったら や 



つつけ ないで 通過 させて しまい、 
次の が 出て 来ない ラ ちに 飛び移 
ると いう 手 も ある。 



ステージ 1 ^ の 



ボ ス 



ん だ。 無敵の 
すらよ けなけ 
さないで ボス 
ス 本体 はけつ 
後ろに 下がつ 
いい。 

カツ 

り は 岩 か 11 ァ 
：： ばかり に 降 
(る。 こ 二で 
—減らすな/ 



いつ たん 右へ 強制 スク ロール される なかで、 5 本 生え 
出て いる 触手み たいな もの を やっつけなければ ならな 
い。 すべて やっつけ ると、 左へ 戻される ように 強制 ス 
クロールが かかり、 最期に 1 本 生えて く る 触手みたい 
な もの をし とめれば ク リア だ。 こ 二 は クラスターて-戦 



き 



G これ を^ f|5 や 

つつけ ないで い 
ると、 ニニで 何 
往復 もしなくて 
はなら なくなつ 
てし まう。 早 目 
に i 台 末しょう 



お 




O 湾 虫 手み た し 、 なャ ッ の 攻撃の は もちろん、 コィ ッの 下腹部 か ら の攻擎 に も ； i 意 

HB1 




制 スクロールで；！ されたら いちばん 左の ほうへ 行く と、 突^! ク撃さ 



i の ス 




は 



》 岩に 何 か 隠れて いる。 
に プロ一 ダ一 で 破壊し よ 



ノぞ 

— き 

、- --ゃ 


やっつけ たと 思つ 
たら、 まだ こんな ャ 
ッ がいた 


, - B 


o 自分 は 空中 を 飛び、 

ロケ ッ ト パンチで 遠 
隔攻擊 してく る 











ゥ; 外 





0^1: 地帯 を 発見 しゃすく • 




の g 



この 後の はどうな つてい るの 
か、 気になる ところ だが、 それ 
だけの こと をす る スペース がな 
くな つてし まった。 

し よ 5 がない のでせ めて どん 
な グラフィックが あるの か だけ 
でも 寄せ集め では あるが、 見て 
ちらお ろ。 

ちょっと 余談になる が、 88 版 
とくらべて みて どうだった か だ 
が、 ビジュアル 画面で しゃべら 
ない という ほか は グラフ ィ ック 
から 音楽に いたる まで、 決して 
負けずに がんばつ ていた。 



( 



まわりの 敵が うつと おしいと き は、 
二れ で、 これて 漏 内の 敵 を: 





ステ-ジ マの 

危険 箇所 

ステージ 1 の 後半 部分で、 ブ 
レザーの アイテム マーク を 取つ 
てす ぐのと ころに、 連続して 橋 
げたみ た いなもの を ジャンプし 
ながら 進む ところが ある。 

初めて プレイして ここに 来る 
と、 下が 見えな く、 前方が 見に 
くいた めつ い、 道が 下に 行って 
いい ものと 思い こんで そのまま 
降りて しまったり、 おもいつき 



り ジャンプして 落つ こ 
ちに 行って しまいが ち 
だ。 ここで 一歩 まちが 
える と 水の 中に 飛び こ 
ん でしまい、 なすす ベ 
もない ままに、 即ゲー 
厶 オーバーな 一ん てこ 
とに なって しまう。 

ここ をラま <ク リア 
する コッ として は 前 O 下が 見えない ので、 どうな つてる のかな と 下に 




方の 橋げ たにい る 敵 は 



降りたり する なんて、 とんでもない 



ステージ ザの 



ボ ス 



ま ず、 ボス 自 身が 出て く る ま でか' たいへ, 
岩が 左右から ガンガン 飛んで きて、 ひた' 
れ ばなら ない。 ここでい かに 体力 を 減ら. 
本体と 戦う かが カギ となる。 しかし、 ボ. 
こ う みかけ だお し で、 攻 SEWiSH 外 ま てつ 
て、 あと は ジャンプしながら 攻擎 すれば' 




力 K 



ラレ: 
つて ' 
体力; 



ジュエル 

こ れを 集めない とこれ ま で 紹介 し た スべシ ャ ル アイテム カ气吏 えなし \ 
敵 を 倒す とた まに 出現す る „ 赤 は I ポイント、 腎は 10 ポイント。 



O 真ん中に ある 青い 輪つ か 
みた いなもの はなに ？ 
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G もし、 ジャンプ 

力が 足りなくても 

ここなら セ I フ 



0_ ャ つなって しま 

つたら すなおに リ 

セットし かない 



Q つ， S 

悪さ：！ 

るな * 



O ^は 動いて いるもの 

ばかりで はない。 - J う 

いう ヮナも ある 





II 冒険の まえに レベル を 上げよ 




パーティ を 作って、 しばらく 

は モンスターと 5 回戦って 1 回 
勝つ といった なさけない 状態が 
続く。 この 最初の 難関 「いかに レ 
ベル を 上げる か？」 だが、 町の ま 
わりで モンスターと 戦って、 運 
良く 勝つ ことができたら セーブ 
する、 というの をく り 返す しか 
ないよう だ。 この ほとんど マゾ 
ともい える 地道な 努力な しに は、 
悪の 魔王 ニカデ モス を 倒す こと 



はでさない 「千里の 道 も 一 
歩から」 と、 いうで はない 
か。 

さて、 マニュアルに 何 か 
ヒン 卜ら しさち の はない か 
と 探して みると、 2 ページ 
目に 「町から 少し 南に 行つ 
たと ころに ペン ドラゴンの 
公文書 保管 所があります。 
ここに、 フィル モンと いう 
名の 賢者が います。 彼 を 探 
しなさい」 とあった。 さつ そ 
く 行って みょう。 



Title Picture ョ 




o 緑が 多く、 平和な 町並み。 しかし、 二 力 

デ モスカ ; » つて 来た 今と なって は、 こんな 
光景 を 見る 二と はでき ない。 ふつふつと 闘 
志が わいて く る 



Q ペン ドラゴンの 記録 保管 所 



巨人の 宮殿 




町から いち 
ばん 近くに あ 
る ペン ドラゴ 
ンの 記録 保管 
所。 町の 南方 
だ。 ここ は 賢 
者 フィル モン 
に 会う のが 目 
的 だ。 でも、 
ここの モンス 
ター は 強いの 
で、 レベル を 
上げて おかないと、 
を 見つける まえに モンス 夕 
- なる ぞ。 入口 近くで 戦 




の 



て レベルアップしょう。 フィル 
モンに 会う と、 ここから ずっと 
南下した ところに ある 巨人の 宮 
殿に 行き、 キル モア を 探して こ 
こへ 連れてき て くれと いわれる。 



キル モア は ドワーフ 族の 偉大な 
指導者。 ニカデ モスと 果敢に 戦 
つたの だが、 捕まって しまった 
らしい。 キル モアに 会えば、 な 
にか ニカデ モス 打倒の 手がかり 
がっかめ るかち しれない。 そろ 
そう、 ここに ある スクロール を 
全部 見る の も 忘れち やい けない 




南の 麵 にあ 

る 巨人の 宮殿, 

入った 途 鋪、 

牢屋に ぶちこ 
まれて しまう, 
牢屋 を 見 まわ 

すと、 奥に 6 
つの ボタン を 
発見。 5 のボ 
タン を 押す と 
キル モアの 死 
体と 遺書が 見 
つかった。 こ 





から 出る に 

は 3 と 4 の ボタン を 押して 
2 匹の ビース 卜 を 独房から 



o 記号の みかた- 
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★ は 人間な ど 会話ので きる もの 



出して 戦わせて 共倒れに させる 
の だ。 1 00(][] の 経験 値に つられて 
戦って はいけ ない。 それより、 
キル モアの 死 を フィル モンに 報 
告す るの だ。 

はと びら 日 は 通り抜ける 壁 I は アイテム T は トラップ 




O キル モア は 5 番目の 独房で 飢え 
死にして いた 

: し ボース テ 'ノ ク' し'' 'S.S.I. 



O こいつが 悪の 大 魔王 ニカテ モスた 前 

作よりも さらに 凶悪に なった 



1 ドワーフ のき 



W 

ドワーフの 霊園 は 海の 見える 
西の はてに ある。 パーティ は、 
フィル モンと ともに キル モアの 
葬儀に 出席して いた。 さすがに、 
英雄 キル モアの 葬儀 だけあって 
大勢の 参列者 だ。 この 葬儀に I 
や II で 出会った ことの ある キヤ 
ラ クタ も 参列して いるので I や 
II で 遊んだ ことの ある 人 は 感動 
す るん じ やない かな。 自分の 席 
に 腰 を 降ろした 途端、 二 力 デモ 
スが 現れた。 呪文で 参列者た ち 
を 黒焦げに した あと 「悪に 転向 



o 葬儀に 麵 

した 人 は ほと 
んど 殺されて 
しまう の だ 



iHessages 



した 者の み 生 
さながら える 
だろう」 と不 

気味な 警告 を 残して 去って 行つ 
た。 どうにか 生き残つ ていた フ 
ィル モン は 「クロ ノスに 会いに 
行け。 今なら 会える はず だ」 と 叫 
ぶの だった。 クロ ノスと は 何者 

なのか 7 疑問 を 残しつつ ゲー 

厶は急 展開して いく。 



、: 




• クロ ノスの 屋敷 

クロ ノスの 屋敷 は 東の 島に あ 
る。 目的 を 先にい つてし まう と、 



クロ ノスに 光の プレーンへの 行 
き 方 を 教えても らラの だ。 光の 
プレーンと はこ の 世界 か ら は 遠 

― かなた 

く 離れた、 時空の 彼方に ある 不 
思議な 世界の 
と。 そして、 
の 光の プレ 




ーン にある 光の 城に 行き、 光の 
妖精に 会って くるの だ。 光の 城 
に 入る に は 光の 鍵が 必要 だが、 
鍵はク 口 ノ スの 屋敷に あるので 
探して おこう。 壁に ある ス クロ 
ールを 読んで いく ラち にわかつ 
てく るの だが、 月曜 曰 は 時空 削 

■■■■■■■■ — — ; n ( ?gg3ggg= 



- .■ ■ 



リ ば ビ. 7ス け * フ' レ 

f , tf? "しまし も 
m^ti^m ぉレ うと • 
on 

o 光の プレーンへの 座標 はセ ッ 
卜された らしい。 行くなら 今 だ 



除、 火曜 曰 は 物質 エネルギーの 

転送、 そして 水曜 曰に C2 + と 
すれば 光の プレーンへ 行け るら 
しい。 C2 + と は 屋敷の 左側の 
うずまぎ 状の 通路に ある ボタン 
の 順番の こと。 ボタン を この 順 
番で 押して、 右側の うずまき 状 
の 通路に ある レバー を 引く と、 
外 は 光の プレーン になって いる 
の だ。 光の プレーン にある 物 は 
けっして 触れて はならない。 こ 
こ は 至上の 善 を 具現 化 し た 所、 
この 世の中で もっとも 神聖な 場 
所な の だ。 



レ O 



0:0k I 



O 今日は Tksfi 日。 光の プレーン 

へ は C 2 + の 順番 だぞ 



二 こ は 左側の うずまき 通路の 
ポ タ ン。 最初 は 3 番の C を 押す 




|| 光の プレーン 以降 も 冒険 は つづく 



光の 城に ついたら 光の 妖精に 

会ラの だが、 城の 中には 2 つの 
対に なって いる アーチが あり、 
間違った ほう をく ぐると タメ 一 
ジを 受けて しま ラ。 光の 妖精 は 
邪悪な 闇の プレーンへ 行く 方法 
を 教えて くれる。 闇の プレーン 
へ 行く に は 今度 は 闇の 鍵が いる 
の だが、 これ は 巨人の 宮殿に あ 
るら しい。 ここまで 調べたら ク 
口 ノスの 屋敷から 闇の プレーン 



へ 行 こラ。 光の プレーンに 行つ 
たと さと 同じく ボタン を 押す の 
だが、 今度 は C2 — と ボタン を 
押す の だ。 闇の 城 を 見つけたら 
中に 入る まえに フィル モンに 会 
いに ペン ドラゴンの 記録 保管 所 
にも どらなければ ならない。 「北 
の 戦場に 行って、 ウッド 卿に 会 
え j といわれる。 ウッド 卿 は 二 力 
デモ スを 倒す ときに 力に なって 
くれる はず だ。 さて、 いよいよ 



正 の 
反 プ 



の 



o 光の 妖精 は 闇の 城への 道し るべ。 ここ ま 
で く れば も う 終盤 だ。 打倒 二 力 デモ ス 



«1 
の 



ほつ rtAU さん Light Fairy 
マ: ？ is に '二 



闇の 城へ 行く の だが、 ペン ドラ 
ゴンの 記録 保管 所で 取れる 二 力 
デ モスの ワンド を 持って いるか 



な 7 ここで、 この ワンドが 必 
要になる の だ。 ニカデ モスとの 
戦い はもう すぐ だ。 
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^Light Plaint 






コース 卜 



脳ミソ 爆発/ 息 ヌキを 超えた 息 ヌキソ フ卜大 解剖 だつ/ 



本来 この 手の 一人遊び ゲーム 
というの は、 なに かの 仕事な り 
勉強な り をして いて、 「ふ 一」 と 
息をついて 「ちょつ と 休憩」 と し ヽ 



Oil;' 可の 名 は、 広報 マンの 冗談 だ 
つたと 力 



：' 遊ぷ もの。 時間と して 

は 10 分から 15 分ぐ らいがい い。 
あくまで 息 抜 さなの だ。 そんな 
に 時間が かかって はいけ ない の 

だ。 

ところが この ソフ 卜の 場合、 
一度 初めてし まう とえら いこつ 
ちゃな の だ。 24 本 も ある パズル 

jgg g 牌' 卜 ラ': g 。操作 は キ―ボ 

'ド、 ジョイ ス 
, ク、 マウ 
スカ ベる 





。：! ncsDaaDS 
―" iioor 

1,7-7： 

O どんな ゲーム か 忘れて も 、 図柄 

て iM べるのて- (更 利, 

ゲームの ラち、 必ず 解ける もの 
はわず かで、 後 は ツキに 左右 さ 
れる ものば かり。 ァ ガリに なら 
なくても それが 自分の せいな の 
か、 ツキの せいな のかが わから 
なくて 「もう 1 回 チャレンジ./」 



という ことにな り、 こうなる と 
もうお しまい。 「銀河 地獄 j に は 
まって しまう の だ。 

全部で 24 本の ゲーム をお さめ 
たこの ソフ 卜、 マージャン 牌 を 
使った もの S 本、 卜 ランプ もの 
12 本、 その他の 一人遊び もの 6 
本、 という 構成に なって いるが、 
やりかた によって は 必ず 解ける 
もの は 最後の 一人遊び ものに 多 
く、 卜 ランプ もの、 マージャン 
牌 もの は ツキに 左右され る 度合 
いが 多い よう だ。 



PART1 麻雀 牌 ★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 
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'C システム ソフト 



ガン ェ 1 J ァ 




翻國翻 圖翊 

a 圖 '_リ 



同一の 行、 列に 同じ 牌が あれば ぺ 
^ ァ にして 取れる。 牌が なくなる と 左 
に 詰められ てい く の を 利用 しょう。 
隱 



." KWBt 卜 つ っフ 





O HE し P 

機能 付き 
は ほかに 



二の 中に どれ だけ 組み合わせが OHELP 機能で このと おり むめる 




O イラ ツキ 度 は No. I といえ そう 



删の 16)}$<7) う 
ち 同じ , の 牌 を 
ペアに して 裏返せ 
ばァ ガリ。 襄 返す 
と、 m 、'中に 押し 
こめられる。 なか 
なか^ I。 



o— 見、 何の変哲もない ゲ一 
厶 のよ う に 見え るんだ けど 




o 端から 取って いくのが よさ そ 



ある 牌 を 指定す ると、 
同一の 行、 列に 同種の 牌 
が あれ は賓 返せる が、 逆 
に 違う 種類で 同一 数の 牌 
が あると 表に なって しま 
う。 全部 裏返せれば ァガ 
リ なの だが、 ちょっと 手 

o 二うな ると、 も ]晛 を 間違える と 堂々 めぐ 

うおし まい りに おちいって しまう。 



ペアーズ 



最初に 取った 2 

枚の 牌の 合計の 数 
と 同じ 合計の 牌 を 

取って いく。 途中 
で、 花 牌 を 混ぜて o オールマイティーの 花 

合 IH 直 を 変更で き 牌 は、 最後まで とってお 
る。 くよう にしたい 





O 最初に 何 を 選ぶ かか ll^Z 



M of M の レイスの ように、 右 を 目指して 同じ 
数、 同じ 漏の 牌の 上 を はって いく。 




O う 一む 苦 しい/ Q こ れで 打ち止め -' 




O やった ねノ 



マシーン 



各行に 同一 種の 
牌 を 1 から 9 まで 
並べる もの。 6 か 
所の 空白 部分に 移 
しな か' ら、 という 
の 力 ヾミソ て" やって 
みると 至難./ 



これし か 動かせない c 





コル フ 



モンテカルロ 



キヤ ッ 
スル 



ルーシー 



スライド 
パネル 



PART2 卜 ランプ 



PART3 ノしノ イナ 



"★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★I PART3 リ IJ 子ィ 'ァ 



カラー 
パネル 



同じ 色で 他の 
パネル を はさま 
ないように パネ 
ルを 置いて いく。 
はさむ と 減/^ 



ナイ 卜 



どれ か を ナイ 
トに 変え、 桂馬 
飛びで 他の 駒 を 
取って いく。 盤 
が 小さく、 より 
やさしい ォプシ 
ヨン も ある。 




■f^9 フ fR 釅 
MP- ■ - 10 騙 
■ 5[R7 黼 
議 ■■■ 



o 早 解きに 觀, 




o やはり 古典./ し 



15 パズル 



繊 勺な 15 
パズル。 これ 
だけ は コッさ 
え 覚えれば 簡 
単に、 しかも 
必ずで き る。 

超簡 *o 



ソリ ティア 



古典的な ゲ 
ーム だか" 意外 
と 難しい。 才 

プシ ヨンで 8 
角 形、 正方形 
の パターン も 

あり。 



>n -n -n --n 
， .n -n -n -. 
m m^m m 

n - n -n • 

'门 -'ra'-'.-n-、n 
^3 --n -n ■ 

n n -n n 、 




O じつ く り 考えて./ 



Q 解答 は 無限に ある ぞ. / 



S3' mm cs 

S3 顔顯 に' Q 

E3 ~ ' B 

sn ： 二.: s 

HE 晨圆 




パネル を 押し 
なか' ら、 右 を 左 
のよう な 並び 方 
に 変えて いく。 

o 動き 方 を マスター/ 恐ろし 〈難しい。 



'j 、さな ゲーム 
ながら 奥が 深い。 

：! 鄉の 動かし 方 
で 左の 形に 右 を 
もっていく。 才 
プショ ン あり。 

O 奥の 深い 逸品/ 運 も 左右す る。 



に- In vJESKSX 


aa Ik 


I 




11 國 




國 


國國 



o 取れる の は、 

辯し の 2 枚 だけ 
©ガ ビン./ も 
うおつ しまい./ 



アコ 一 



上の 6 枚の 
力一 ド のうち、 
同じ マーク か 
i 同じ 数の カー 
ドが憐 か、 間 
I に 2 枚 置いて 
あるときに ぺ 
ァで 取れる。 



] 國 画面 

® 隱 霞|| 



O ルール は 複雑 | 

だが おもしろい 

€) う 一む、 二 こ 
力、 らが 問題 …'- - 1 



JSOHBC I 



クロン 
ダイク 



り 返して A から 
K まで を 並べる。 
トランプ ゲーム 
の 古 良 さすが 
にお も しろい か'、 
意外に 成功率 は 
低い。 



ェ匚画 m 

[匸匸 [8ffl ！」 _^ 

；:: Q- ニ麵 


1 ネス 卜ール 


表に 出て いる 12 
枚の カードの うち 
同じ 数の カード を 
取って いく。 下の 
手札 を 大事に 使う 


O 取れる の は 6 と 3 の ペア だ 一と。 




O 古典的 だけと 16 しい 



ピラミッド 



合計で 13 か、 K 
なら 単体で 取る 二 
とが' て' さる。 取る 
ものが なくなった 
ら、 左上の 山 札 を 

めくる。 至 lie 



] S 疆 ■ ■ 

inliloi 



讓 聯 棚 



スコ 一 
ピ オン 



リ卜ル 
アイ ズ 



國翮 ■■ 國園' 
國 國 國 驪 國 
國驪腿 鼴 曜 

釅翮 H 腦國 



o とつつ きに くし、 けど 簡単 



同じ マークの K 
から A まで を 並べ 
る。 最下 段の カー 
ドに 他の 列から 移 
動で きる。 簡 I 





I 罈 1 




！國 J 


，, 





o 気楽に チャレンジ できる 



中央の カードと 
最上 段の カードの 
うち、 同じ 数、 同 
じ マークで あれば 

ペアて '取れる。 



o 成功率 低い よ 一ん 



だんだんおば、 
さくなる ように 重 
ねながら、 同じ マ 

—ク て' A 力、 ら K ま 
で を 重ねる。 



g 

' 03 



24 枚の 場 札の 
うち、 縦、 横、 斜 
めで、 同じ 数が あ 
れば とれる。 山ネ し 
からめく る タイ ミ 
O かけひきが ポィ ン 卜 だ./ ング が' 微妙。 



幽靨隱 i 



o 難物 ゲーム 

の ひとつ だ 

G エースの 上 
に 重ねてい く 



エース 

アップ 



クロン ダイ 
クと 似て いる 
が、 細かな と 
ころて 微妙に 
ル 一ルカ、' 違う。 
二れ も 成功率 
か' 恐ろ し く 低 
い ゲーム だ。 




O ルール は簡 
単 だけど •■ …- 
© 次 は 何 を 置 
くんだ つけ？ 



カリ キュ 
レー タ 



A の 上に は 差 
が 1 に、 2 の 上 
に は 差が' 2、 3 
の 上に は 差 か' 3、 
4 の 上に は 差 か' 
4 に それぞれな 
るよう に 重ねて 
いく。 先 を 読む 
の は 大変。 




O 先の 先まで | 

読まない と 

© とりあえず 



o 気楽に プレイ 
できる 点で は No. 

I だ ■/ 

© く、 くやしい Z 



右下の 合ネし 
に 上の 場 札 を 
重ねてい き、 
最後に 残った 
カー ドの数 を 
競つ。 重ねる 
礼 は 場 札と 続 
いていれば、 
なんでも OKo 

意外に 簡^ o 



中央の A の 上 
に 順番に ならべ 
ていく。 左右の 
表面に 出て いる 
カード は 数が 小 
さ く なれば 重ね 
られ るので、 そ 
れを 利用す る。 



謹 圏 B 

ill 

SIS 

函！ B 



■ 8 Ml 匿 



■ □IB 



画 


li 

n 
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記 憶 の 

ラビリンス 

「ロー ドス 島 戦記 J 

旅の 仲 藺 た ち 




キャラが ス卜 一 1 J 一 を 作って いくの だ 



どち。 先月 号で は、 ダサ ィ間 
違い をし でかして 本当に ごめん 
なさい なの だ。 謝って ち 覆 水 盆 
に 帰らず の 喩え 通り、 どうに も 
ならない が、 謝らない より まし 
かと 思う ので …… 。 

これまで 過去の ゲームば かり 
扱って さた この ページ だが、 今 
月 はなん と、 r ニュース J どころ 
か 『カミングス ーン』 にやつ と 登 
場と ぃラ 1 "口一 ドス 島 戦記 J にチ 
ャ レンジし てみたい。 

この ゲーム、 最近の RPG の 
中で は 目玉と いうか、 前人 気な 
ん かも 結構い いので、 まつ 事前 
レポ一 卜と いうか、 こんな ゲー 
厶 なんよ、 といった ことな どお 
話しして みよ ラ。 

ちなみに MSX 版 はま だ、 ほ 
とん どで きて ない ので、 これ か 
ら 書く ゲームの 話 はすべ て 98 版 
だかんね。 そこん とこよろ しく / 

まず、 ゲーム を 始める 前に キ 
ャラ クタ 一 メイ キング。 パー テ 
ィは S 人な ので、 6 人 全部 作つ 
て もい いんだけ ど、 プレイヤー 
キャラ 以外 はとり あえず 作る 必 
要はない。 

ゲーム 途中に ノン プレイヤ一 



キャラ （略して NPC) というの 
が 出て きて 仲間に なって くれる 
の だ。 この メンバー は ごぞんじ 
小説 版 1 "ロー ドス 島 戦記 j に 出て 
くる メンバ一 達だった りして、 
ここが 泣かせる ところ。 小説 を 
読んだ 人 だったら、 小説の 中で 
しかお 目に かかれなかった キヤ 
ラ にこの ゲームで 対面で さる。 
この NPC、 ゲーム 開始 直後 
の ターパの 村 だけで もギ厶 とい 
う ドワーフが 参加して くれる。 
プレイヤー キャラと 合わせる と 
曰 人 だから 多少 心細い が、 これ 
だけで も ゲーム を 進める こと は 
可能。 次の 村 ザ クソンで は、 大 
孥 して、 といっても 3 人出て く 
る。 ナイ 卜の バーン、 プリース 



卜の ェ卜、 ソ一 
サ ラーの ス レイ 
ンだ。 これで、 
自分 も 含める と 
5 人に なって 十 
分 プレイ 可能。 
しかも、 ターパ 
の 村と ザ クソン 
の 村と はそんな 
に 離れて いない 
から、 その 間 戦 
闘 をし なくても いい 感じ。 この 
へんは わりと とつつ さやす い。 

とかく RPG は 最初に 難しい 
と 投げ出し たくな つてし まう。 

この NPC を 使う メリ ッ卜は 
なんとい つても ィ ベン 卜に 際し 
て、 彼らが 勝手に しゃべつ てく 




れる こと。 その キャラな りの 発 
言 をして くれる の だ。 これ は そ 
うとうに うれしい。 逆 をい えば、 
この ゲームの シナリオ を 100% 楽 
しむた めに は、 この NPC を 積 
極 的に 使った ほうがいい、 とい 
うこと になり そう。 




技の B の 男 

r 才 レはゥ y ド チヤ ^ ク つてい うんた' がよ、 ちょ 
ゥ とした 進^ SSffi つてい るんだ • 才レ « 伸 

人れ て くれる vWS ら、 て 令ゥて fctH»if え j 
ゥ t> ドチ ゃッ ク に M えます か？ 



O まず は 宿で I 青 纏め 



こ は ザ クソン 村 fi^pf 

JWHW&b よろし く と (1に« ^て ある ，_„ 
I" わしが；: あんたら は、 あの づ ブ 



ると I う ©ip ね？ J 



o 戦闘 は 時間が かかる が おもしろい 



O ク エス 卜の fifcf 頁 は どこに ？ 
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これが ノン プレイヤー キャラの 面々 だ ガ 



A 。ム 




最初に 出会う 
レイヤ一 キャラ 

—フ のお じさん 
ま りィ 固' I 生 はなし 
り に はなる 



ンブ 
ドヮ 
。 あん 
が、 頼 



o なかなか 美形の 男の 
コの ナイ ト。 ちょっと、 
彦頁カ ^ よ すぎ るん じ やな 




ひちょ つと、 才力 マつ 
ぼい しゃべり 方 をす る 
ソーサ ラー だ。 なんか、 



o ちょっと、 小 太りの 

いかにもお 坊さんって 
感じの プリース ト。 パ 



し \ 力、 と, m う 力 <■ 
公みたい なやつ だ 



©す ば しっこい のがと 

りえの ス カウ ト。 20 年 
も、 菊 默で 暮らして お 



Q なんと 160 歳の エル 
フ.： もちろん、 超 長寿 
の エルフ 族 は、 160 でも 



。王 人 喑 いな一 つて 感じさせ 一ンと は 幼なじみの 仲 つたと いう 男 だ。 でも ^なの だ。 シャ一 マ 



る もの を 持って る 



良しな の だ 



頼れる 男 だぞ- 



本当の 旅 を 実感で きる かど ラ かが カギ i 



ン なの だ 



という わけで、 NPC の 魅力 
といろ か、 楽しみの ょラな もの 
はわ かってい ただけ たと 思う が、 
だったら どラ してよ く ある タイ 
プの プレイヤー キャラ だけ 作ら 
せて、 残り は シナリオ 上で 全部 
出す とい ラ やりかた を とらな か 
つす この 7 とい ラ 疑問が 出て く 
る。 その ほラが シナリオ にも 変 
化 をつ けさせる ことができ るし、 
なにかと 楽な ので はな かろ ラか、 
と 思う の だが …… 。 

もちろん 非難して いるので は 
ない。 できる こと はいつ ぱい あ 
つた ほうが 楽し いのはい わず も 
がな。 とりあえず 普通に プレイ 
した あと、 も ラー 度、 魔法使い 
系 だけで パー テ ィ を 組んで 挑戦 
してみ る、 といった 自由が 残さ 
れ ている の はや はり 楽しい。 な 
により、 自分の 身近な 人の 名前 
をつ けた キャラな ど、 やはり 殺 
されたら ほうって おけない とい 
う 気にさせられる。 

よ 一す るに この ゲーム、 わり 
とどん なやり 方 をしても 楽しめ 
るよ ラ になって いるの だ。 

さて、 RPG はこれ がない と 
なりたたない といろ ものが ある。 
デカ キャラと いうか 最終目的と 
ぃラ か、 それ を 倒せ ぱァ ガリと 
ぃラ か、 そ ラぃラ やつ。 それが 
この ゲームの サブ タイ 卜ル にも 
出て くる 「灰色の 魔女」 だ。 その 
名 も カー ラ。 

敵の 大将が 女 だと それだけで 
ス卜ー リーが 展開して しまうよ 



うな 気がする。 特に 魔女と いう 
の は 神出鬼没で、 しかも しっこ 
いとい ラ 感じで、 男の 魔王と い 
うのが 王宮に こもって いると い 
ラ イメージ なのと 比べる と 結構 
差が あるよ ラに 思ラが どラか 7 
ちちろん ゲームの 最初から カー 
ラの 影が 現れる わけで はない が。 

さて、 ゲームが 始まって いち 
ばん 楽し いのは やはり 戦闘 だ。 
それほど 頻繁で ない のがい い。 
とにかく 一歩 歩く と 戦闘/ と 
いうの は うんざり させられ るか 
んね。 戦闘で 楽し いのは 魔法。 
なんと、 80 個 も あるの だ。 

全体 的に 極悪な 強さ を 誇る キ 
ャラ とい ラのは 少ない ので、 わ 
りと 余裕で 「さ 一て、 こいつに は 
どんな 魔法 を かけて あげよ ラか 
な」 なんて 感じで' 魔法 を 選 /3; 楽 し 
さが ある。 

戦闘が 集約的に 出て くるの が 

小ィ ベン 卜。 最初 は、 村長 a 孥 
を 控えた 村長さん が 村人の ごぎ 
げんと りの ために ゴブリ ン 退治 
にいって くれと いう。 この ゲー 
厶、 この 会話 を 聞く ことによ つ 
て、 初めて この ゴブリンの いる 
ダン ジョンの 入口が 現れる よろ 
になって いる。 

このへん は プログラム 的に わ 
りと 新し いんじゃ ないかと 思ラ 
が、 この 「 記憶の ラビリンス j 第 
1 回の 1 " ィース 」 の 時に 不満 だと 
なじった、 村人の 態度が リア リ 
ズ厶 とい ラか とりあえず 曰々 の 
生活の ほラが 大事なん です みた 



いな ノリな の だが、 この ゲーム 
の 場合 わりと 世界が 広めな ので 
実際の 戦火 は 見て いないと いう 
ことなの だろう、 という ふうに 
解釈す ると、 妙に なじむ ものが 
ある。 

それより もこの ゲーム を やつ 
ている と、 日常と 非 日常の 境目 
をう ろラ ろす る 「旅」 という もの 
を 実感で きる の だ。 それ は シス 
テムが どろの、 シナリオが どラ 
のとい う 問題 以前に、 この ゲー 
厶の 優し さに あるよう に 思う。 



優し さとい ラの は、 特別な 意 
味 はない。 単純に 楽に お金が か 
せげ るし、 死者 も 結構 ほい ほい 
生き返らせる。 これで、 ゲーム 
の シナリオ を 昧ゎラ 余裕が 生ま 
れ てく るの だ。 つまらない 卜ラ 
ップゃ 戦闘の 厳しさで、 時間 か 
せぎ をして いないの だ。 それで 
いてそう 簡単に は 終わらない。 

RPG ファンに は、 ちょい 注目 
の 作品 じ やない かな。 MSX 版 
の 仕上がり を 楽しみに 待ちたい。 
では またつ/ 



キャラ メイク 
の 楽しみ 



k この グラフィック をい つも 
'見られな いのが 残念 // 



『ロー ドス 島 戦記』 での キャラクタ 
は 種族が 人間、 エルフ、 ハーフ エル 

フ、 ドワーフの 4 種に、 クラス （職 
業) がゥォ リア 一、 ナイ ト、 プリ 一 
ス ト、 ソーサ ラー、 シャーマン、 ゥ 
ィザ ード、 スカウトの 7 & キャラ 
クタ メイ キングの 時 は、 まず、, 
を 選んで から、 各種 パラメータ一 に 
よって t 操 を 決める ようにな つてい 

る 

人間 はノ ヾラ メータ 一次 第で どんな 
職業 【こもつ け る 力 人 他び « ^は 限ら 
れて く る。 また^ 吏い 系 は シャ一 
マン、 プリースト、 ソ一サ ラー、 ゥ 

ィザー ドと 4 種 も あるか'、 それ そ' れ 
使え る膨 去が 違って く るので、 も し 



全員 キャラ づく りするなら、 なる ベ 
く 違う 種類 を 選んで おきたい。 

パラメ一 ター 類の 雖 が 終わる 
と、 パッ /と キャラ ク 夕の 顔が' 登場 
する 。ゲーム 開始 後、 初の グラフ ィ 
ック だから かも しれない が'、 この 顔 
の グラフィック か' やけ 【コ祈 鮮. / で 
き ^ (ま' ず一 つ と この グラ フィック を 
見せて いて ほしいと 思った ほど。 特 
に 女性 キャラ は、 かわい一〃 とい 
う 感じで 「大事に しな く ちゃね」 とい 
う 気にさせられる 

たいていの 人 は 最初に 作る 男性 キ 
ャラを 主人公 扱いす るので はない か 
と, 君 う。 こ tl* 、'ま た/ \ ン サムだった 
リ すると、 特に うれしい./ 
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ファン レーダー 



BIT 2 

Q03-479-4558 

8 月 中旬 発売 予定 



FA/I 音灞が 楽しめる ようになって、 
W ち だんと MSX が 楽しぐな つた。 
音楽 は 音 を 楽しむ と 書ぐ けれど、 そ 
の 音楽 を さらに 楽しめる ソフ 卜が 登 
したの てレ一 ターして しまお ラ〃 




ン tz サ ウルス 



I 媒 体 



I 対応 機種 



VRAM 



| セーブ 機能 



I 価 格 



國 s 



CS32/2+ 



1E8K 



ディスク/ テ一プ 



7,800 円 



3081 使 i ゆすき に 新黼 » 加わっての/ ト ジョジ アップ/ v/l! 



昨年 登場した FM パック （M 
SX-MUS I C) と、 それに 対 
応 した 音楽 ソフ 卜 1 " シン セサゥ 
ルス j のお かげで、 MSX でも コ 
ンピ 一夕 ミュージックが 手軽に 
楽しめる ようになった。 そして、 
その 1 " シン セサ ウルス j の パージ 
ヨン アップ 版 1 " シン セサ ウルス 



Ver.P.Oj (以下 Ve 
ついに 登場。 



.2.0) が 



こまかい こと を 全部 書けば キ 
リ がない ので、 おおまかに 前 作 
とのち がい を あげる と、 まず、 

MSX2 になって グラフィック 
が 向上し、 画面が 見やす く、 使 
いやす くな つた。 これら は、 お 
もに サウンド エディ ッ 卜 モ一ド 
や スコア エディ ッ 卜 モードに い 
える こと だが、 いわゆる 操作 上 
の バージョンアップ だ。 ほかに 



大 さなち がいと いえば、 2 つの 
新しい 機能が 付いた こと。 ひと 
つ は、 オリジナル リズム パター 
ンの 作成 機能。 もう ひとつ は、 
この ソフ 卜で 作った 曲 を、 已 A 
S I C の 形に 変換す る 機能 だ。 
たんなる バージョンアップ だけ 
ではなく、 この 新 機能が 付いた 
ことで、 いっそう MSX で 音楽 "^タイ ト ル 画面 b 
できる、 といろ わけ だ。 プ 7 入力装置 を' 

m 




： て. il 択 



う 譜 
れ の 
し 入 
い 力 
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©BIT 2 



シンて いどの 機能 は ほぼつ いて 
いる 本格派 だ。 

基本的に、 リズムの エディ 夕 
部分と シーケンサ 一部分の 2 部 
構成に なって いる。 前者で リズ 
厶 パターン を 入力して 覚えさせ 
る。 続いて 後者で、 その パター 
ンを つなげ、 1 曲 分の リズ 厶パ 
一 卜 を 作成す る。 とい ラ 具合。 

実際の パターン 作成 は、 シン 
ノ く ル、 八 ィ八ッ 卜、 スネ アドラ 

厶、 タム 夕厶、 バス ドラムの 5 
パー 卜 を べつべつに、 最大 32 ス 
テツ プ (ステップ 数 は 変えられ 




とい ラ 感じ。 1 度に 覚えさせら 

れ るの は gg パターンまでで、 通 
常の 曲なら 問題ない はず。 

リズム パターン を 作成す れぱ、 
あと は その パターンの 番号 をシ 
一 ケンサ 一に 入力して いけば ソ 
フ 卜の ほラで 勝手につ なげて く 
れる というわけだ。 シーケンサ 
一部分の ステップ 数 は 最大 1叩0。 
リズム パターン 1 つ 分が、 楽譜 
でい う 1 小節と すると、 漏 小 
節の 曲まで 扱える ことになる。 

ポップス、 ロック 系なら 200~ 
300 小節で 十分 足りる。 

ェチ イタ 

リズム パターン はこの エディ タ部 
分 (画面 上） で 作成 し て 9ぉ重 類 ま 
て 録 する ことができる 

シーケンサー 

エディ タ 部分て 堂 録 した パターン 
を、 この シーケンサー 部分 (画面 
下） につ なげて I 曲に する 



リズム パターン を 入力す ると 



や, \ 

では、 実際に 謹 面 上の リズム パタ 
ーンを 入力して みょう。 

下に ハー ド ロックつ ぼい 8 ビー 
ト の リ ズム/ 、'ターン を 作って みた。 
入力す るに は、 まず パート 別に 譫面 



を 分解して 考える。 各 パートが、 そ 

の' 1 、節 内 ro^tt 目 に 鳴 つてい る かが 
わかれば、 あと は H® 上の マスに 置 
き 換える だけ。 写真の 赤 く 点灯した 
勒 、'置き換えた 結果た'。 



丄 ぷニ义 



Jit 



JlAft リ; UiW» まかせの リス ム I テゃジ トモ- ^ • 



まず は、 新 機能の リズ 厶ェデ 
イツ 卜 モード。 市販の リズム マ 



る） に 分かれた マス 目上の、 音 を 
出したい マスに 印 を 付けて いく 



エディタ 部分 



シーケンサー 部分 

①② （D©©© 




® ® @ @ @ 



® 音量 (エディ タ 部分と 兼用) ②テ 

ンポ (エディ 夕 部分と 兼用 XD デリ 
ート。 入力した パターン 番号の 削 fife 
IEH を して、 1 度に まとめての 
削除す る こと も 可 86® ィ ンサー ト 。 
パターン 番号の 挿 A*、' でき る⑤コ ピ 
―。 した 麵 を 複写で きる ©メ 
ッ セージ 表示 部分 (エディ タ 部分と 
兼用 )(!) 入力 し た リ ズム を、 通 し て演 
奏する。 もう 1 度 押せば、 曲 中 
て-演奏 を 止め る こと もで きる ® この 
部分に ノ •： タ一ン 番号 0〜9 9 を 
直接 入力して いく 。 «^ で 1000 ステ 
ッ プま で 入力か^ それ そ' 



パター ン 番号の 入力 部分 をス クロ一 
ル させる。 右 を 押す とス テツ 7lfo!)、' 
大き く なり、 左で 最初に もどって い 
く。 イン サ一ト の 右の 「COUNT」 
(カウント） に 直 SlSffi を 入力して 表 

示 を 変える こと も 可き 6iy< ス ドラム 

のパッ ド。 ここ を 押す と MSX- 
MUS にの バス ドラの 音が！! | る ©タ 
ム タムの パッ ド。 押す と タム 
鳴る @ス ネア ドラムの パッ ド。 押す 
とス ネアの 音が 鳴る @" ィ ハツ ト 
のパッ ド。 押す と ハイ ハツ ト 
« る⑭ シンバル (TV 、'ッ ド。 押す とシ 
ンバル WgA、tJ| る 
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① ②③④ 




® @ ® 



① リズム パタ一 ン 番号 （0 1 〜9 9 
まで 使用 可) ② ストップ キー。 00 
ステップ (いちばん 左の マス） から、 
こ れ された ところの ステップ 数 
まで を 演奏。 1 つの/ < ターンの マス 
の 数 (ス テツ プ数 ： 小節な どの 割 リ 
方、 拍子に よ つて 決まる） を す る 
㈱ で 示す マス か' 何ステ ップ 目;!^ R 
この 部分に 各パ一 トのパ タ一ン 
を 入力。 上から 横 1 列に シンバル、 
ハイ ハット、 ス ネア、 タム、 バス ド 
ラ となって いて、 赤い 点灯 部分が 音 



の 鳴る ところ ©1 つの 音の 長さの 

を 決める (M パー 卜の スィ ツチ。 
緑色に jSfl" し ていれば g*、i« る ®S 
示されて いる パターンの ク リア ©デ 
イス ク モードへ。 セーブ や ロード か' 
できる ® メニュー HS^NgV 《ターン 
入力の マス を: fe& にス ク 口 ール させ 
る ®0 0~9 9 の、 メモリ 上の バタ 
ーンを 読み こむ @0 0〜9 9 にパ 
ターン を 登録す る （メモリ ーセー 
ブ ) ® リ ズ ムパタ 一 ン を 演奏す る ® 
音量 @テ ン ポ©メ ッセー ジ 表示 部 




© 上の ドラム 譜を 実際に 画面に 入力した ところ。 あの 

譜 H, か、 入力 するとき はこん な ふうに 



⑦ ⑨⑪⑫ 

塵||| 




⑥⑧ ⑩ 



自》 のき ほ 自分の 嗇 で/サウジ は テ仍 トモ-卜 



FM 八 ックゃ MSX - MUS 
I C に は、 B3 種類の 音色が 用意 
されて いる。 ピアノ や オルガン、 
ベース や ギター、 はて は 効果音 
まで。 最初 は それでも こと 足り 
る。 しかし、 実際に 自分で 曲 を 
作って 演奏す る ときには、 やつ 
ばり 音色 も 自分で 作りたい。 そ 
んな とさに 役立つ のが この モー 
ドだ。 

オリジナル 音 

モジュ レー タ 側と キヤ リ ァ 側の 周 
波 数 ね 合いな ど は、 してみ 
て、 1MT の キーボード を 押して、 
音 を M き ながらで ない と なん ともい 
えない。 少しずつ をず らして み 
て、 好みの it* を さがそう。 出した 
い 音の タイ プ によって、 アタック (音 
の 立ち上が り ） を 強めた り、 ディケイ 
や リ リ ースで 音の 伸び を 強めた り 、 
いろいろ 拭して ほしい。 



FM 音源で は キャリア (音 を 
出す オペレータ） とモジ ユレ一 
タ （音色 を 変える オペ レー 夕） と 
呼ばれる 2 つの 部分で 音色 を設 
定 する。 この 2 つの 部分で、 設 
定 した 周波数の 比で、 音色が ほ 
ほ' 決まる の だ。 この モードで も、 
キャリアと モジ ユレ 一夕 それ ぞ 
れを 画面 上で 設定して 音色 を 作 
成す る わけ だ。 



の 作成に 挑戦 





O 歪んだ ギターの 音 を 作って みた 里 



① トー タルレべ サス ティ ン (音 
の 余韻) ®g 色の 読み こみ ® ^色番 
#(D© 色の M^® フ イード バック レ 
ベ JKD 周波数の ピ一ク を 決め る (D ト 
レモ 口 ©ビ ブラー ト 唐の 立ち上が 
り 具合が 音程に よ つて 変わる, 
統 音と 滅衰 音の 選択 ® ディ ス ト 一 



シ ヨン (歪む )3M 程に よ り 音量 を 
変える ® ロー ド© セーブ @デ イス 
クモ一 ドへ ® メニューへ @ァ タツ 
ク タイム ® ディケイ タイム <8 サス 
ティン レベル @リ リース タイム ® 
音量 ® キー ポー ドの オクターブ @ 
メ ッ セージ 表示 部分 ® キー ボー ド 



ffiffl 眘符 S 置いて 楽々 作 i/ スコア I ティリ トモ" L』 \ま 



MS X で 演奏したい 曲の 楽譜 
があって も BAS I C に 変換で 
きない キミ や、 自分で 曲 は 作れ 
て も 楽譜 を 書く のが にがてな キ 
ミに、 もってこい なのが スコア 
エディツ 卜 モード だ。 

画面に 表示され た 五線譜に、 
好 さな 音符 や 休符、 記号 を 置い 
ていく だけで、 立派な 譜面 を 作 
つて くれる。 パー 卜 数 は、 FM 

音源 同様 最大 g パー 卜までで、 
やっぱり 和音 は 譜面 上で ち 分解 



して パー 卜 を 分ける しかない。 
譜面 を 入力 すれば、 スコア プ 
レイ モードに 入って、 各 パー 卜 
の 音色 や 音量 を 決め、 そのまま 
演奏す る こと もで きる。 また、 
プリン 夕が あれば プリン 卜ァゥ 
卜 だって 可能 だ。 これで、 手書 
きの さたない 譜面と もさよ なら 
でさる とい ラ わけ。 

慣れない うち は、 ちょっと 時 
間が かかる けれど、 とにかく 何 
か 打ち こんで みょう。 



'楽譜 を 入力したら プリン 卜 ァゥ卜 も/ 



楽譜 を 演奏す る 以外に、 プリント 
アウト もで きる。 左 は^ 2 月 号の 
PLAY# ミュージックに 掲載した 
エリ ック *サ ティの r ジム • ノぺ ディ j 
を プリ ント アウト した ものの一 部。 



ユレ リ 



；-^ - - ： tea 



a 廉 j f 



o スコア プレイ て〜 演奏 もで きる けど 



の② ③ ®©® ⑦^ )®@®©@® 



pei 




① メニュー 面画, ディスク モード 
^d)®® を 上下 にス クロ一 ルさ 
せる ® 入力の モー ドを 挿入に する。 
力 一ソルの 位置の 直前に 音符な ど を 
挿入で き る © 入力の モー ドを に 
する。 力一ソル oMi 置に 音符な どが 
あるとき、 それ を 消して 新しい^ 
など を 書け る © デリ 一 ト （画面 上の 
譜面の 削除)、 コピー (画 上の 譜面 
の 複写) などが でき る⑦ 曲の キー 
(m-) を 決める (Dgwwas を ii« 
す る d 胃の 頃 を ， す る ®# や 



遙な どの 記号 を 選択す る ® 3 連符 
な どの 設定す る と き に 選択す る ® 
ダルセ一二 ョ な どの 妃号を きす る 
⑩ 曲の 拍子 を 選択す る ® 入力した 
譜面 を、 打ち こんだ ところ まて-演奏 
する © 上の アイコンで 選んだ もの 
が、 キー を 押す と、 目 上の どこに 
でも ウイ ン ドウ か *bs いて^される。 
二 二から 実際に 入力す る 音 m> 記号 

を する ® 入力 する Ei^to 上 か 

ら チャンネル 1 〜3 になって いる。 

4 以降 は スクロール させて^ する 
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'一 

iffM 作つ fe,ff お^う まに B ASIC に g 接され S J\%_ 



：れも Ve 「 .2.0 の 新しい 機 
能。 スコア エディツ 卜 モードで 
入力した 曲 を、 ソフ 卜の ほうで 

BAS I C プログラムの 形に 変 
換 して くれる の だ。 『シン セサゥ 
ルス j では、 入力した 曲 は ソフ卜 



上で しか 読み こめない し 演奏 も 
できなかった が、 Ver 土.!] で 
は已 AS I C プログラム として, 
MSX-MUS I C さえ あれば 
どの MSX でも 演奏 可能に なつ 
たの だ。 

G 



< 



や 



i 



： . 象-二 — f . リ 



の ペア 

曲デ X 

を イ子' 

B ^. ^ 
o い ッ 
丫 つ ト 

に ん I 
^デ ド 
換 ィ で 
しス入 
て, クカ 
み （ . 二 し 
まャ終 
つ ふわ 

し ？ 
て n 
お ジ 




変換す ると しんな 1 J ス 卜に./ 



今度 は、 左の ページで 入力 した 『ジ 
ム' ノぺ ディ』 の スコア を、 実際に 
BASIC に 変換して みょう。 

BAS にへの 変換 は、 各 モー ド でも 
お世話になる ディ ス クモ一 ドで おこ 
なう。 



下の リスト が、 変換 さ れた 結果で 
き た BASIC プロ グ ラ ムの一 部分。 
BASIC がよ く わからない 人で も、 ビ 
シバシ コンピュータ ミ ユー ジック で 
楽しめる というわけだ。 じつに あり 
がたい 機能 だ。 



1 



Converted by BIT2 



10 CALL MUSICU ， ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 PLAY #2，"T1"V12S)er ，"丁144ソ125)0" 



"T144 



V12S0" ,"TH4V12S0' 

0","T144V12" 

30 PLAY #2，"R2,，' 

404 し 2B" に 03 し 2G,，' 

40 PLAY #2，"R2." ,' 

50 PLAY #2，"R2. 

60 PLAY #2 に R2. 



'TU4V12a0 pl 



'T144V125) 



R405L2F4 



'R405L2D" ， "R 



'R4F4 



'R4C+" 



'R4C+" 



'R4B" » "G. 



'R4A" ，"D. 



70 PLAY #2，"R406L4F+A"，"R4F+","fHD"，"R4B 
80 PLAY #2，^ + + " ，"R4"F + "，"R4C + ","R4A"，" 
90 PLAY #2，"058060 + [)"，14ド+ " に R4D"，"FHB" 
100 PLAY #2， "05 し 2A. " ，"R4F+" , "R4C+" ， "R4A" 
110 PLAY #2 に F+ ノ'， + マ 'fHD'YfHB'YG. 



120 PLAY #2，"F+ ノ'， "R4F + "，"R4C + マ R4A マ D 

130 PLAY #2， n F+ - M ，"R4F+ W ， "R4D" ， "R4B" ， "G . 

140 PLAY #2， "F+ ノ'， "R4F + " ， "R4C + " , "R" w ， "D 

150 PLAY #2 に R406 し 4F + A マ' R4F + " ， "R4D" ， "R4 

160 PLAY #2 に GF + C + YR4F + "に R4C + " に R4A" , 

170 PLAY #2，"058060+0" ,"R4F+","R4D"，"R4B 

180 PLAY #2，"05し2六,，14^ + —，"[?4じ+ヽ'^4六" 

190 PLAY #2,"06C+,，"R4F + "，"R4C + ff '""A", 

200 PLAY #2 に F+ ■ " ， "R4F + " ，"R4D" ， W R4B" ， "02 
B ."，""，" " 

210 PLAY #2， "05E . 〃 ，"R3" , "R404B" ， "FUG" , "0 
3E. 

220 PLAY #2，マ."，"1^ + "，"[^05『，148"，"£ 

230 PLAY ttZrE.YfHDYFUCHA'VfHFYD. 

240 PLAY #2 ，"し ^ABOiSCn ，"[?4^ + "，"^!405〇^ ,"R^ 
に，" 02 に"，""，"" 

250 PLAY #2，"ED05B マ' R4E" ， "R404B" ， "R4G" ， 
"03D. " に" 

260 PLAY #2， "06DC05B つ" R4E" ， ,"R4D" ， 

270 PLAY #2,"06I_2D,，"R4D","R4A"，"R4E"，" 
280 PLAY #2, "D1_4D" ， "FUD" ， "R4A" ， "R4F + " ， "D 
290 PLAY #2， " EFG" ， "R4F" ， に R4A" ， "D ノ' 
300 PLAY #2， "ACD" ， "R4E" ，― R4A" , "R4A" ， "D ノ' 
310 PLAY #2 に ED05B "に R4E"，"Rd4D"，"D 
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O ディ ス クモ一 ドで BASIC への 変換 をお 二な う。 どうなる かな ？ 



us 2 R 養 

2- w ま 4 

i i R R 

9< 鴨 嶋 ■ 

if も - 

29* i 

し = s し f 二し 



廖 * き鵪 

毫 2 嶋 ■ ■ 嶋峰義 

■ CP 德 • I * • 看 

rjp 、二 &T ，一 -ニ 

fcw^ 響 着 -壽 蕭- 

き ■ 嶋 鴨 

V， V t V 令 



ST1 4 R 4 R 

D2_- u-0oe« a 



<5B ASIC に 変換した 結果、 二ん な リストに なった- 

この 機能 はほんと うに 便利 だね 



j ■■ ； :: さ 



feP^ あれから 50 年 



? かって、 3 人の 勇者た ちが、 
世界の 平和の ために、 この 世界 
の 凶悪な 支配者 「クリムゾン」 に 
立ち向かった。 彼らの 活躍に よ 
つて、 世界 は 平和 を 取り もどし、 
人々 は 平穏 を とりもどし たの だ。 
— と、 ここ ま でが 前 作 『ク リ ム 
ゾン』 でのお 話。 



ふたたび 恐怖が 

時 は 流れ、 世界が 平和 を 取り 
もどしてから 50 年が 過ぎようと 
していた。 そんな ある 曰、 ふた 
たび 平和 を 乱す、 邪悪なる もの 
たちの 不吉な 前兆が …… 。 

ノー ボリの 町の 長老 は、 悪の 
復活 を あらわす といわれる 不吉 
な 流れ星 を 見た。 そして、 不思 



譲な 玉 を 持つ、 ひとりの 若者 を 
呼んだ。 言い伝え によると、 こ 
の 不思議な 玉 を 持つ 者が 世界に 
5 人いて、 彼ら こそが 平和に 導 
く 勇者で あると いう。 若者 は、 
聖 なる 勇者と して、 残る 4 人 を 
さがしに 旅立つ のだった。 そし 
て、 復活した 悪 を 倒し 世界の 平 
和 を 守る の だ。 




前 作から 50 年。 当時の 勇 
者の I 人、 イザベ ラ もおば あさん 




ス ピー デ ィ かつ 楽し い 傑作 R P G 



基本的に は パーティ 形式の R 
PG だが、 あとに も 説明す ると 
おり、 マルチ シナリオ • リンク 
方式と ぃラ ものの 採用で、 聖な 
る 勇者 (つまり 主人公の キミ） の 
冒険の まえに、 4 つの 小物 語 を 
ク リアし なければ ならない。 つ 
まり、 パーティ 形式になる の は、 
あくまでも 5 話 目で、 本 編に 入 
るまで は それぞれの 物語の キヤ 
ラ 1 人で 冒険す る ことになる。 

ゲーム 自体 は、 マップ 上 を 歩 
き、 敵と戦い、 人々 から 情報 や 
助け を 得て …… と、 ごくごく ォ 
ーソ ドック スな 展開 だ。 

メインと なる マップ 画面で、 
キャラ を あやつって 歩き まわり、 
村 や いくつかの 場所で は、 中に 
さらに 細かい マップが 現れる。 
さらに、 洞窟な どの ダ ン ジョン 
r ~ ― 




o これが の マ' リフ > 多 動 ®®。 バー ティ 
のメ ン バー やその;! え 態が 右側に 表示され る 



では、 実際の 人間の 視界に 入る 
部分の み を 画面に 表示。 移動す 
る ごとに 見える 範囲が 変わる リ 
アルな 設定の マップ 表示に なつ 
ている。 

敵 は、 戦闘 シーン 以外に は 画 
面に 表示され ず、 マップ 上 を 歩 
いている と ランダムに 出会う し 
くみだ。 敵に 出会う と 戦闘 シー 
ンの 開始。 敵の グラフィックが 
表示され、 コマンド 選択で 戦闘 
を くりひろげる わけ だ。 戦闘 シ 
ーンは 操作 もしゃす くス ピー デ 
ィで 楽しい ぞ。 

人々 との 会話 はすべ て 体 当た 
り 式。 話したい 人に どこからで 
も 当たれば メ ッ セージが 画面に 
表示され る。 また、 ステータス 
や アイテムの 情報 や セーブな ど 
は、 戦闘 シーン 以外、 いつ 
でも 画面に ウィンドウで 表 
示して くれる。 

謎 解ぎ 部分 や 戦闘、 レべ 
ル アップと も、 それほど 困 
難で はなく、 物語と ゲーム 
の 結びつ さも なかなか 強い。 
物語 自体、 地上に とどまら 
ず 海底にまで およ^ あたり 
も 新しい 要素 だ。 ついつ い 
のめりこんで しま ラ、 久々 
の 傑作 RPG なの だ。 




コ- バス 
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マウ マウ 

ABC 




o ステータス や アイテムの Iff 艮、 セ 
—ブ など は ウィンドウが 開いて 



o 人と お 話 するとき は 体当たり。 
メ ッ セージが 表示され る 




な 


L.V HP MP 
ゴ— パス 

6 54 







o ネ寸に はお 店が ある。 武器 や 薬 を 買 

つてお かないと 冒険 はつらい ぞ 



o 洞窟な どで は 実際の 人間の 視界 

に 入る 部分 を 表示。 あと は 真っ暗 



【リ 一 邪神の 逆襲 

クリムソン n 



クリスタル ソフ卜 

Q06-326-8150 
発売中 



マルチ シナリオ • リンク 方式なる 新兵 器 を 搭載して、 前 作 をし のぐ 楽し さと 
物語の 奥深さ を 実感で さる 本格 ロール プレイン グ ゲームが 誕生した〃 



媒 体 


HIE 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 



o 戦闘 時 は 敵 を 大きく 表示。 画面 右下 (拡大 部分) 

で 敵の 数 や ぉ態 がわ かる。 ガイ コッが かわいい 



■^1 




一？ - ま 



n す 
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'C クリス クル ソフト 



M マルチ シナリオ • リンク 方式と は 7 



この ゲームの いち ぱんの 特徴 
というと、 先に も 書いて いると 
おり マルチ シナリオ • リンク 方 
式と ぃラ 物語の 構成 だ。 

この ゲームに は、 本来の 主人 



戦士 ゴー バス 



まず は、 戦士 ゴー バスの 物語。 
ゴ一 バス はやつ と 1 人前の 戦士と 
し て 認め られ るか どう かの»^ 
士。 t 人前の 戦士と して 成人す る 
ために、 おそろしい 魔物た ちか' 巣 
く う 洞窟の 奥に あると いう アバの 

神殿へ と 向かい、 成人 (7« 式を受 
ける のが この 第 1 話の 目的。 

ネオから スター ト し、 近 〈て" 戦い、 
レベル を 上げながら、 この ゲーム 
に 慣れ る こと が 肝心。 神殿に 行 く 
と 不思議な 玉 を もらう。 あと は 勇 
者が 訪れる の を 待つ の だ。 



/1 



魔法使い マーロン 



第 3 話 は、 膨 去 使いの 弟子に な 
りたい という 少年 マーロン の 物語 
になって いる。 

目的 はずば リ 魔法使いに 会い、 
弟子に しても らう こと。 ただし、 
SiilS いも 弟子入りの 条件と して、 

「試練の 塔」 という 魔物 だら けの 塔 
から 不思議な 玉 を 取って こ いとい 
うのた'。 塔の 中 は、 複雑な 迷路 状 
で 困難 だが、 玉 を 取って これれば 
ク リア。 あと は ® 去 を 教わ り なが 
ら 勇者 を 待つ の だ。 



/ 

ついに の 登場た'。 村長に 呼 

ばれた 若者が'、 世界の) S« を 救う 
ため、 聖 なる 勇者と して 旅に 出る 
ところから はじまる。 

キミの 目的 は、 いままで プレイ 
し た 4 つの 物語の 各地て 待 つてい 
る 仲間 を 迎えに 行く こと。 第 5 旨 舌 
では、 いま ま での 物語よ り 大き な 



公 (キミ） である 聖 なる 勇者の ほ 
かに、 4 人の 仲間が 登場す る。 
いままでの ゲームなら、 これら 
の 仲間に 冒険の 途中に 出会い、 
パーティ に 入れて いっしょに 戦 





よ *5 ゥ て レ K してやろう 

fett レ テストに ごうかく 

レ てから U» 



(JO コー バス 

は 成人の 儀式 
を 受ける ため 
に、 アバの 神 
殿 (左) へ 向か 
う。 途中に は 
麵が, 

GO 魔; if 吏い に 

はすぐ に 会えた 
けど、 弟子入り 
の 条件 を 出され 
てし まった。 こ 
の 塔 だな./ 




ろ だけ。 しかし、 3 "クリムゾン II j 
では、 本 編の まえに 4 つの 小物 
語が あり、 これが パーティに 加 
わる 仲間た ち それぞれの 物語に 
割り ふられて いる。 この 小物 語 
をク リアす る ことで、 仲間への 
思い入れが 強くな つたり、 各人 



厂 



僧侶 1 J 一 マ 



つづ 〈第 2 話 は、 僧侶 リーマの 

tei きた'。 

リーマ は、 1 人前の 僧侶と なる 
ため、 ィ リアス 山の頂 上の 道場へ 
修行の ため 旅立つ の だ。 

しかし、 途中に よる 村で、 娘の 

山む G 

のた さ 
頂 め ら 
上 に な 
の ' る 
道ィ修 
場 リ 行 
ヘア を 
ス f 貝 



の 特徴 をつ かめる とい ラ わけ。 
本 編に 入つ だとき、 すでに ク 
リアし た 4 つの 物語の なつか し 
い 場面 や 人々 に 出会い、 冒険 を 
する ラぇ でも 勇 気づ けられる は 
ず だ。 まず は、 戦士 ゴー バスの 
物語から ゲーム は はじまる。 

を 治す 薬 を ある 森のお ばば か 
らもら つてき て ほしいと、 村長に 
たのまれる。 この 娘の を 治し 
て、 イリ ヤス 山の 道場で 修行 を 積 
み、 勇者の 訪れ を 待つ のた。 



二 


LV HP MP 
リ-マ 

.. 1 2£ 


=h*t) イリ ァ; W»« 

も" う に a* 

to ，び U、 レ 《ff> うに 
じ， 






本 編まえ 最後の 物語が、 女 戦士 
ナターシャのお i 舌。 
不吉な 夢で、 世界の « に 気づ 



o 村長に 薬 を 取って きて く れと 
たのまれる： リーマ はやさし い 

いた ナターシャ は、 師匠に 報告す 
るた め、 旅に 出る の だ。 じつは、 
師匠と いうの は 前 作の 勇者の 1 人、 
イザベ ラ なの だ。 師匠に 会う と予 
言 者のと ころに 行く ことにな り、 
そこで 勇者 を 待てと いわれる。 




マップと なる。 仲間の いた 各地 方 
を さがし ださ なければ な ら ない。 

旅に 出る とすぐ に、 sti のた め 
に 暗闇に 閉ざされた^ ぐ ある。 勇 
者の 最初の 試寶 ここた'。 この 森 
に 光 を 取り もどして あげよう。 

仲間 を さがしながら、 こんな ふ 
うに こまって いる 人々 を 助けたり 
しつつ 冒険 を 続ける のた'。 本当の 
冒険 はこれ からだ〃 



O やっと の 思し 、で 本 編に 入れる の 
だ。 ここまで は 長かった …… 




『ます は喑 闇の 森の 
魔物 を 倒 し て 光 を 取 り も どす こ と 








ぁ卞 は 
まけない 

W-o レ ^ 


もから なら お h にも 
せいぎ 《 お めに 

c fefe«* う 



の o マーロン も 仲間に： あと は ナターシャ 

地 だけ： みんなの 目的 は 打倒 ク リ ムゾン ././ 
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J.B. 八 口 ルド シリーズ #3 



D,C. コネクション 



リバ 一 ヒル ソフ卜 

簡 2-771-0328 
発売中 



リバ ティ タウン^ M ゥ オル 夕一' エド ワース 力 '菊され た。 J.B. 八 口 ルド 
は 事件の 翻 をつ かむ ため、 思い出の 地ヮ シン 卜ンに 向かった 



媒 体 


國 S 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12SK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


8.800 円 



署長 殺しの 真犯人 を 探し出せ/ 

gjtfifp^ _^^^f ヌ^ ] 國 



J.B. 八 口 ルド シリーズ 第 3 
弾。 父親 殺しの 容疑で 長男が 逮 
浦され た 事件で、 前 作 以上に リ 
ァリ ティ を 増した 展開 をみ せる。 
これまで あまり 明かされ なかつ 
た J.B. の 私生活、 特に 過去に ふ 
れる こと もで きる の もこの 作品 
の 魅力 だ。 

殺された の は リバ ティ タウン 
警察署 長の ゥ オルター • エド ヮ 
ーズ。 殺人 現場 はヮ シン 卜ン □. 
C. の J.F. ケネ ディ の 墓。 たまた 
ま、 出張 中に 殺された もの だ。 
どうして、 リバ ティ タウンの 警 
察 署長が、 ヮ シン 卜ンで 7 と 





O 丄 B. は ホテルの バ— で 女 t 生 力 
メラ マン' リンディ 一に 会う 



O リンカーン 記念 堂で 声をかけ 

て 来た タク シー as 手 は 協力 的 



o 丄 B. は、 ホテル を 捜査本部 にし 
た。 ここから 電話 も かけられる 

いう 疑問 が 残る が これ は 事件 解 
明の 鍵と いっても よさそう。 ど 

うやら FB I も からんで いるら 
しいの だが …… 。 

ところで ヮ シン 卜 ン D.C. とい 
えば、 J. 已. が 大学の 4 年間 を 過 
ごした 土地で あり、 J.B. のかつ 
ての 恋人 ジャ ッ ク リ一ヌ が 事件 




，肩 






陽 JlQS^ ^1 










リンディ • リ ネルソン 'メル 


一 フィールド。 


ビル。 リンカ一 


二の 事件 を 取 


ン 記念 堂て^] 


材 している 女 


り 合った タク 


'1 生 カメラマン 


シ" C7>® 云 手 





マックス • プ 

レス マン。 FB 
I の 捜査 官。 
すつ ごく いや 
なやつ だ 



オリバー- リ 
ッッ。 事件に 
ついて 何 力^] 
つてい るら し 
いが… 



ジョン • 八ミ ブライアン' 
ル 卜ン。 なつ ウールリッチ。 
かしい 酒場 • フリ デリ ック 
スター ダス ト を^ 護す る こ 

の 店主 とに なった 



• 卜、 '£ 

ロン 'クレー ミ ツキ- 

マ—。 事 #<7) ェンダ 一ス。 デ 
第 I 発見者の イブの 伯父で 
ポリス マン。 ファース トフ 

何 力 « えて/ —ド 経営 





アン。 ジ エイ 

の; SAo いい 
人らしい。 お 
父さん は 変 



ダリル • ウイ 
ルコック ス。 
フリ デリ ック 
の: SA のェ リ 
ートだ 



Oidis しの^ is を かけられ 
ている フリ デリック 

に まきこまれ、 不慮の 死 を とげ 
た 土地で も ある。 今度の シナリ 
ォ では、 その へんの 追憶に ひた 
る j. 已. の 姿 も かい ま 見る こと 
がで さるの だ。 

ゲームが スター 卜する とそ こ 
はボ テルの 1 室。 ここが 搜査の 
拠点になる わけ。 移動 や 質問、 
電話な ど は ウィンドウ を 出して、 

そこから 選' 3; という リバ 一 
ヒル 方式。 スター 卜 直後 は 
電話 を かけられ ると ころも、 
警察署と スター ダス 卜と い 
う J. 日. がな じみだった パブ 
だけ だが、 搜査が 進む につ 
れて、 選択で さる 範囲が ひ 
ろが つてい く。 これ は、 移 
動で さる 場所 も 同じで、 誰 
かからて がかり になる 人 や 
場所 を 教えても らう ことに 
よって、 新しく メニューが 
増えて いたりす る。 

だが、 事件の 搜査 は地昧 
な 聞き込みが 中心になる。 
とにかく 今の J.B. に は手掛 
かりら しい もの は 何もない 



O 死体 発見 状況 を 説明す るポ リ 
ス マン。 被害者の 足が 生々 しい 



w Hi り く- 

3 國 リ 

そのた 3 に E ミ - ： な 2 二：: を-二 § えて 

し. て さました- ■- :-： : 7. sli^gfe:--? 
*?e. おと ゥて タイ ナスな 5> です j 



o 友人のお かれて いる 立場よ り 
も 自分が かわいい らしい 

の だ。 行ける とこに は どんなと 
ころに も 顔 を 出す ことが、 先決 

だ/ 

足 を 棒に して 搜査を するとい 
ういい 回しが あるけ ど、 マウス 
で 操作して いると、 腕 を 棒に し 
て 捜査す るって 感じな の だな。 













24 X 












5 X 












D X 










1 


2 X 






園 


5 X 



o 事件 解決 まで ま だ ま だ 展開 し て ^ 

そうだ。 証拠 品 を 早くみ つけたい 
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JB. 八 口 ルド ワシントン D.C. 
捜査 (観光 7!) ガイド 



序盤で、 J.B. が 訪ねられる 場所 を ピック アップして 
みた。 だんだん、 捜査の 範囲 は 拡がって い 〈はず だ。 




木 ワイ 卜 八 ウス 

ァ メリ 力の 政治の 中心で ある ホ ワイ 
ト ハウス 前 



ウェス 卜ポ卜 マック 公醒 

公園 内をポ ト マ ッ ク川が る。 午 
後の ひととき を 過ごしたい 



J.F. ケネ ディの 墓 

ェ ドヮ— ズ署 « の 死体が ケネ ディの 
墓で 発見され た 



無名 兵士の 墓 
き の 戦争で 命 を 失った 兵士た ちが 

こ 二 で 7^1 の 眠 りに ついている 



—'_：- で： '― I ^BBBBBI 




リンカーン 記念館 

ギ リ シァ 神殿 を 思わせる 優美な 建築。 
タクシー 運転手と 知り合う 



アーリ ン卜ン ショップ 

J . B . は タク シー 転 手が 言って 
いた ショップに でかけて みるが… 



ジョージ タウン 大学 

j.b. に 青春 a#ft を 思い出させる キ 
ヤン パス は 変わって いない 



スター ダス 卜 

丄 b. が 大^ fta い、 
クが 行きつ けた 酒場 



'リ デリ' 




フ リ デ リ ッ クのァ パー 卜 ウールリッチ 弁護士事務所 

ジョージ タウンに 位置す る" 犯'' 弁護す る ウー ルリ' ツチに フリ デリ ッ 
フ リ デ リ ッ ク のァノ 《ート クは心 を 閉ざした まま だ 



グロリア • フォ レス 卜の 家 

上京した フ リ デ リ ッ クが 信頼 してい 
た ドリー • エド ワーズの 友人 宅 



FBI 本部 

F B I は J . B . の 捜査に 非 協力 的。 
いやな 場所 だ 




ユニオン 駅 

ワシントンの 主^ |R。 ここ は、 後で 
何 か あるの かな ？ 

あちこち、 顔 を 出して いると、 
偶然 知り合った 夕 クシ 一 ドライ 
バーが 意外な 情報 を あたえて く 
れる。 アーリ ン卜ン ショップと 
ぃラ 花屋 を 教えて くれたり、 な 
にかと 役に立つ。 役に立つ とい 
えば、 J.B. の 行動 を 追い 続ける 
ジャー ナ リス 卜、 リンデ イー- 
リー フィールド も 基本的な 事実 
を 教えて くれたり する。 

殺人 容疑の かけられ ている フ 
レ デリック • エド ワーズ を 訪ね 
てみ る こと もで きる が、 たいし 
た 情報 は 得られない。 だが 弟の 
ジ エイから は ダリル • ウィル コ 
ッ クス なる ェ リ 一 卜の 名前が 出 
てきた。 フレデリックの 友人で 
事件の 後、 訪ねて 来たと い 5 の 
だ。 議員 会館に いる ウィル コッ '' 
クスを 訪ねる と、 友人に 殺人 容 
疑が かけられて いると いうのに、 
妙に 落ち着き払う どころ か、 出 



キヤ ビ卜ル 前 

序盤で は、 何のた めにある のか わか 
ら ない 

世の さまたげになる といわん ぱ 
かりだ。 怪しい とい ラ わけで は 
ない が、 どうも 気になる。 

気になる といえば、 FB I を 
訪ねた 時の 反応 もお かしい。 ど 
ラ やら 署長の 死に は、 FB 1 も 
関係して いる 秘密 調査が からん 
でい るら しいの だが、 その 調査 
の 内容 を 教えて くれない ばかり 
か、 搜査 から 手 を ひけと 忠告 さ 
れる しまつ。 

そうそう 捜査から 手 を 引く と 
いえば、 ホテルに は 誰と も 知ら 
ぬ 相手から 脅迫の 電話が 入った 
り、 どラ やら 単純な 殺人事件で 
はなさ そラな 気配。 

聞き込み を 続けて いると、 事 
件の 第一 発見者の 警官に 現場の 

子 を 尋ねる ことができる。 現 

場 写真 も 見せて くれる が、 これ 
だけで はいかに J. 已. といえ ども 
お手上げ だ。 話 を 聞いて いると、 



ポリス ボックス 

第 1 発見者 'ロン' ク レー マー はポ 

リ ス ボ ックス の ポリス マン だ 



署長 は 事件 当夜 持って いた はず 
の 書類 もなかった という。 いつ 
たい 書類 を 持ち去つ たの は 誰 ■? 
それに は、 やはり 署長が 手がけ 
ていたと い 5 秘密 調査の 情報が 
どうしても 必要に なって くるの 
だが …… 。 

搜査に 行き詰ま つ た ら一 度ホ 
テルに 戻る のが この ゲームの 原 
貝 U。 事件の 情報 を 警察署の 女の 
子に 調べても らう こと もで きる 
し、 それによ つて 搜査の 行動 半 
径を 広げる こと もで きる。 

また 搜査 状況 を 整理 
したり もこ こ。 搜査状 
況 とい ラ 画面に すると 
聞 さ 込み、 人間関係、 
証拠、 情報、 の 4 項目 
とともに 総合の 搜査の 
進展 状況が 数値で 表示 
される の だ。 でも、 こ 
こで 5% なんてい ラ数 



イーグル チャンピオン 

J . B . はジョ ンの 友人 を 訪ねて ィー 
グルチ ャ ン ピ オンに やって来た 

字が 出る とがつ くりく るけ どね。 
なに は ともあれ、 足で かせぐ し 
かないの だ。 しかも この 事件、 
(多分) 無実の 青年が 容疑者に な 
つてい る。 急げ、 J. 已.. /という 

わけ。 

移動に は ディスク アクセスが 
つぎち ので、 ここで 時間が かか 
ると イラ イラす る もの だが、 リ 
バー ヒルの ゲーム はこ こが 速い 
ので 定評が ある。 スムーズな 展 
開で 事件に 集中で きる の は うれ 



しいと ころ。 



醫 s. " 

激 liilft 




3 つの 地区 をまず、 マップで セレク 

色 わけして あるから 見やす い 



で.' リ "― 
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BHHI 霧 H 



ガル フ ス卜 リーム 



GALF STREEM 



重要な 研究と ともに 学者が 誘拐され た。 暴走族 も 登 

場す る ちょっと 過激な バイオレンス RPG だ Z 



Q0794-3 1-7453 
発売中 


媒 体 


國 @ 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


8.800 円 



開発され 
た 微生物 



in 




o 始めのう ち は I 人で 行動 をして いたの だ 

が、 いろいろな 人と 会^ & をして いくうち に 4 
人 （3 人と I びき だが） そろう。 出発す る ぞ./ 



燃える ぞ / ス卜 リー 卜 *フ アイ 卜 だ〃 



街の なかには、 アン を 誘拐した 暴走 
族の 手下が ゥ ロウ 口して いる。 こいつ 
らに 遭遇す ると、 1 対 1 の 戦闘 シーン 
になる。 うまく すれば、 アンの 居所 を 
聞き出す ことができる もしれ ない。 戦 
闘 を さけて はいられない ぞ。 なぐった 
り、 けったり、 八 エタ タキ を 使う 接近 
戦の ほかに、 武器な ど を 手に入れ ると 
遠くからの 攻撃ち 可能になる。 



__： 乙 ^ ■： 




： - —- 



o ボルの 攻擎 方法 はノ く ンチ。 し や 
がんで 避けたり もで きる 




ベ ずし も 

o 仲間の ベ ンは 運動神経 はい、 

と 11 が …… 。 飛 ひ It りが 得意 



"ナ 



o 仲間の リ ン ダ。 運動神経 ゼロの 
彼女の 武器 はハ エタ タキな のつ 



近未来 を 舞台に した バイオレンス RPG 



時 は 近未来。 人口の 増加と 共 
に ゴミの 量 も 激増。 ゴミ 処理 問 
題が 緊急の 課題と なって いた。 

生物学者 アン • オース レは SB — 
£ とい ラ バクテリア を 使った 新 
しい ゴミ 処理 法に 成功し、 事態 
は 解決した かの ようにみ えた。 
だが、 SB — 2 は 見方 を 変えれ 



ぱ 生物兵器 として 使用可能な、 
危険な 研究で もあった の だ。 

そんな ある 曰の こと、 アン は 
突然 暴走族の ジョン • ス テン 卜 
に 連れ去られて しまう。 

誘拐の 目的 は S 已ー 2 なの だ 
ろラか …… 。 アンの 元 恋人 ボル 
は 彼女の 救出に 向か ラ。 




仲鬭を 集めて、 誘拐され た アン を 探せ/ 



どうい ラ いきさつ なのか 暴走 
族に 誘拐され てし まった アン。 
主人公の ボル は、 彼女 を 救出す 
るた めに 出発す るの だが、 暴走 
族の たまり 場の バールン シティ 
は ひとりで は 危険 だ。 そこで、 
最初の 街 レブ ン シティで 協力し 
て くれる 仲間と 出会う。 仲間に 
は 知的な 女性 八 ミル、 運動神経 



も を （5 

ら く m 
んれ人 
るるの 
の 人情 
は に 報 
竹 会で 
鉄う 武 
砲 ° 器 



バッグ ンの ベン、 そして なぜか 
アンの 飼い猫の ためごろう。 彼 
ら に対して、 暴走族の リーダー 




f ！ ^ 



、一 \ 



つ ど 

情 ん 街 
報 話 に 
が そ い 
多うる 
い ° 人 
役 と 
に ど 

1L に 



の ジョン は ボルの 戦友、 そして 
副 リ 一 ターの ボックの 死んだ 妹 
は アンに そっくり …… と 人間 関 



4 人 そろって 進め Z 斕 





仲間 を 集 






-2 の 研究に 成功した 

i な 生物，：？ 暴走族の ジ 

ヨンに 連れ去られて しまう 




<5 アンの ぺ ットの 猫 

も 仲間に 加わる。 猫 

の 手 も 借りたい？ 




ま- 

由 

ラ 

さ い 

拐 た 

誘 つ 
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《ザイン • ソフト 



新任 教師の ポクに 美女た ちがせ まる 




miiiWf 



天使た s の 午後 m 



小 | し d し rj<X しよ I II' AI./X- 

先生 も 生徒 も 美女ば かりの 名門 女子高に 赴任した ポクが 恋した の は 純情可憐 

な 教え子だった/ 美少女 AVG 「天 午後」 シリーズの 第 3 弾/ 





ジャス 卜 

Q03-706-9766 

発売中 


媒 体 






対応 機種 


CS32/2 + 




\/RAM 


1E8K 




セ―ブ 機能 


ディスク 




価 格 


8.B00 円 











O 矢 D# は 本当にお じゃま 娘 だ。 進 たしかに 美少^: だけど t»§ か 'あ 
と 2 人のと ころに 出 てきやが つて ぶな すぎ。 レズつ 気まで あるの だ 




O いつも 優しい 藍 沢 M も、 恋愛に ついて ている よう だが 本人 も 恋の 
はす ごく 積極的。 エッチ 度 はいちばん かも 悩み を 抱えて いる らしい。 



愛する 美少女と めでたく ゴー 
ルイ ンを めざす、 コマンド 選択 
方式の AVG。 

大学 を 卒業して、 運よく 見つ 
けた 仕事 は、 お 嬢様ぱ かりが 通 
W 




から ゲーム 開始。 画 右上 
ド選 択。 メッセージ は 下 



ラ 名門 女子高 校の 教師。 派手な 
性格の 若草 知 香と その 取り巻 さ 
の 生徒た ちゃ、 先輩 教師の 藍 沢 
礼 子、 キ ツイ 性格の 教頭 先生と、 
美女 S 美少女ば か りの 女の 園。 
そのな かで ち 本気で とさめ いて 
しまつ たの は 純真で 可憐な 少女、 
岡 本 莲 だった。 ゲームの 真の 八 
ッ ピー ェン ドは遙 と 純愛の すえ 
に 結ばれる ことなん だけど、 行 
動に よつ て 何 種類 かの ェ ン ディ 
ング をむ かえる ことになる。 も 
ち ろん、 キミの 大好 さな エッチ 
シーン も ビン ビン だ。 



ま .[ 



o 通学 途中の 生徒に かわい く あい 

さっされた り する の も 教師の ネ封養 




校門 前で 遙に 会った。 朝から こ 
の^! 頁が 見 られ てラッ キー だね ノ 




ポクの 愛した 天使 

ポクの 愛する 優しく^な 美 
少女。 いつも は 明るい 娘な の 
だが、 g， がく もりが ち 
なのが' 気になる 




このは じらうよ うな^ H 
力、' ポク をい けない 教師に 



o かわいい 少女 も 

時には 大胆になる I 




o ボクゃ 藍 沢 先生 o ドッジ ボ— ルし o まじめな 校長の 

の 机が 並んで いる ていたら 遙の 玉が 秘密の 楽しみが 隠 

普通の US 室 顔面に もろ 当たり されて いたりす る 





G その後なん となく O なんと 教頭が X X 

会議室に 行く と してる じ やない か/. 



C 1 ジャスト 
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^わ D ん 






B 号と, 秋 号の 情報 を 直送- グ 

~~ _ ディスク ステーション 'ン アン 



コンパイル 

Q082-263-6I65 
発売中 




立秋 を 過ぎて、 夏休み も あと 半分。 と 
いう わけで、 今月 は DSB 号と 秋 号の 
情報 をお 届けしょう。 いつも 楽しい ゲ 
—厶ァ 一ッの サム シリーズと、 ついに 
美少女 登場で 菠鑰を ふくみつつ …… 。 



媒 体 


[UglMSX-Audio 


対応 機種 


ES32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


1.940 円 



□s#sp4 まじめに 遊べる アクションと 不 まじめに 楽しい 7 グー ZA 



9 月 8 曰に 発売 予定の 秋 号 (価格 3, 880 円) のな 
かから、 2 本 を 紹介。 1 つ は 縦 スクロールの シュ 
一 ティングで 1 "アレス タ 外伝 j。 主人公 は 忍者つ ぼ 
いかつ こラ で、 手裏剣 を 武器と して 使用し、 地面 
の 割れた ところ を ジャンプしたり、 途中で 「力」 と 
いう アイテム を 手に入れて パワーアップして 進ん 
でい く。 この 主人公が、 どうも 自分の こと をァレ 
ス 夕と 呼んで いると ころから、 外伝と いう ことら 
しい。 もう 1 つ は r ちる どれん うお 一ず』 という R 
PG ぼい AVG で、 テーマ は 無邪気だった 小学生 
の 頃。 そういえ ぱ、 そんな こと も ありました …… 
と 思わず はずかしくなる ユニーク ゲーム。 
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, アレス タ 外伝 

默元 にある 別の: t 姆 

feSP*^ で、 街 C7M±S が 突然 雜と 
' なる 事件が^ *。 彼らの 脳に は 何 かが 

入って、 その 人間 を 操って いた 形 'ある。 

その 頃、 忍者の 仮面 をつ けた 人物が 現れ …一 o 







* ； 命 




. ' '： ノ 


、•■ o ' 


いお. 寺 や、' 


«4 、- 


:n ネ 力？.. ふ 





o 別の 地球に も 自由の o 大きな 地割れ はジャ 

女神が あつたの か …… ンプで シュヮ ツチ z 




ちる どれん ラぉ 一ず 



小学生の 頃、 だれもが 経 

験 し た 思い出が テーマな のた '。 

G 口 裂け 女 はいるの だ 




※画面 は 開 翔 



o 牛乳 を 口に ふくんだ 
まま 笑う ャッ 登場 
G 根 I 生や 力な どの ポィ 

ント 制が RPG 的 

ン バイ /レ . ほかた く さん 



反射 神錢と 頭て h 



5 号で 『カオス エンジェル ズ j 
ザ 入って いたと 思ったら、 つい 
こ S 号 は 1 " 天使た ちの 午後 III』 が 
き 場。 デモ だけと はいえ、 ひと 
つ 楽しみが 増えて うれしい の だ。 
こういう 企画 は 毎号つ づけて ほ 
しいと ころ。 

さて、 ゲーム アーツの サ厶シ 
リーズの 『サム マリ ン 707』 は 魚雷 
で 敵の 船 を やっつけ るの だが、 
スピードが 速くて コン卜 ロール 
がきび しい。 スピコンに 頼って 
しまいが ち。 

以上の ほかに、 ファミリー ソ 
フ 卜から は 1 版 MS フィー 
ルド 機動 戦士 ガン ダム DS オリ 
ジ ナルバ 一 ジョン j という 長い 
夕 ィ卜ル の ゲームが、 また レ卜 



* ジ ひ 3 ソン 7 7 
ケ 




ッ 



ジひの 53Ul/:Z おとし 


の oiws 

1 LAttl PAKUIIAAEftOH I 




，》« 酽^ Q 

—'匪 Sjt 







， デフォルメ KIDS 大福 笑 大会 



B I 



スペース キーで 魚 I ▲ 

雷 発射。 放した 瞬 ： } 
間に 真上に 進んで リ 一 
いく 仕組み。 その j 
と き 洋上に 敵が い | ャ 
ればク リ ァ。 操作 
は カン タンな のに | ― ^ m 
速 〈てむ ずかい、。 I ス 



天使 ち 
の 午後 BI 
漏 圏 



副題 は 1 ' ラス ト '夕' 
ルマデ ドン』。 1 回 
に 1 つの 山から い 
くつで も 取る こと 
がで き、 サムと 交 
互に 取って いき 最 
後の 分 を 取った ほ 
うが' 勝ち。 



卜 




「—天使た ちの 午後 n し 
する いちばん かわい 



ぃ遙ち 



やん の スナップ • デモ/ 



口 は 二 デコの 『 ザィゾ ログ 』 とい 
う ナ厶コ の 『フ オゾン 』 を 思わせ 
る パズルつ ぼい アクション。 そ 

れに DS の 秋 号の デモ も くわわ 
つて 今 号 も にぎやかな 内容で 勝 
負./ コンパイルからの 連載 シ 
ユー ティング 「ブラスタ 一 バー 
ン j は、 また 次号 まわしで 残念。 



ン 
八。 
ィ 
ル 



S や 鼻 を 目隠し 
をして 置いて い 
くと ころ を、 目 
を 置いたら 1 度 
消え、 鼻 を 置い 
たら また 消' えて、 
全部 置き 終わつ 
たら ベースの 顔 
と 各部 分が 3 見れ 
て、 あらら./ 




3 V 



:^^SF 象 まな m 
i で^^^- が 



お 魚 さ んゃタ コ に 力 二 さ ん 
びり 右へ 左へ …一 人魚さん も？ 



ファン タムから。 みんな ブ 
夕に なって しまう という 病 
気の 謎 を さ ぐる RPG 



拳 Msx . FAN 



第 © 回 




ろい ろ 考えて、 MSX の ユーザーに なりました./ 



by 飯 島 健 男 




数 ある パソコンの なかから、 M 
SX を 還んだ 諸君。 今回 はどラ 
して MSX を 選んだ か、 その あ 

たり を a ベて みたい。 やっぱり 
八 ードを 買ラの は、 ソフ卜 を 買 
うより 高い 買い物 だし、 何より 
長く つきあ ラ ちの だ。 では、 何 
を 基準に 購入す る ことにし たの 

だろ ラ。 さて、 7 月 号の アン ケ 

一 卜 集計の 結果 をみ てみ ょラ。 



まず、 ①の グラフ。 これ は M 
SX を 買う まえに 誰の 意見 を 参 

考 にした のか、 を 聞いた もの。 
そのな かで も 雑誌の 記事が ダン 

卜ッ だ。 MSX2+ の 発表のと 

さの 読者の 反響が 高かった 点が 
うなずけ ると ころ。 これ は、 ソ 
フ卜を 買う ときの 参考に する の 
と 同じ 結果。 そして 広告。 や は 
り スペックが 気になる わけ だ。 

ソフ 卜のと さの 回答の 2 位 は 値 

段だった が、 その 点 は © の ほか 

の パソコンで なく M S X に 決め 
た 基準、 とい ラ 問いの 答えに 反 
映して いるよう だ。 

© の グラフ を 見て みょう。 値 
段が 安いと いう メリ ッ 卜で 65. 8 
% の 人が MSX を 買った といつ 
ている。 2 位が ゲームの 豊富 さ、 
さらに 3 位 は ディスプレイが 専 
用でなくて もい い、 そして 4 位 



の 使いやす さと つづく ところ を 
みると、 MSX は 手軽に ゲーム 
が 楽しめる パソコンの 入門 機と 
いった 点が 見えて くる。 

© の グラフ は 興味深い。 MS 
X 以外の パソコン を ほしいと 思 
つてい る 人が 73. 9% もい る。 入 
門 機と して MSX を マスターし 
たら、 その上 位 機種が ほしいの 
は 当然の こと だ。 お金が たくさ 
ん あったら、 すぐに も 買いたい 
ょラ だ。 では、 その ほしい パソ 
コンと は、 どの 機種だろう か。 

@ の グラフ を 見て ほしい。 1 
位 は 現行で もい ちばん 売れて い 
る 98 系 だ。 2 位が わずかの 差で 
X68000 o この 2 つ はいずれ も 16 
ビッ 卜。 MSX と 同じ 8 ビッ卜 
の昍系 は、 98 系に 比べる と 圧倒 
的に ゲーム 指向な の だが、 いま 
ひとつ 人気がない。 さらに、 某 



ソフ卜 八 ウスの アン ケ 一卜で は 
X68000( これちか なり ゲーム 指 
向) がいちばん 人気が 高い とい 
ラ 結果が 出た そろ だが、 その 点 
で MSX の ユーザー は ビジネス 
系に 興味が あるの だろ ラか。 

最後の © の グラフ は、 MSX 
とのつ きあいの 長さ を 聞いた も 
の。 3 年 以上の ユーザーが じつ 
に 全体の 3 分の 1 もい る。 初代 
の MSX 1 からつ きあつて いる 
方々 である。 もちろん、 このな 
かに は 新しい MSX2+ に 買い 
換えた 人 も 多い。 2 位の 2 年 未 
満 というの は ディスク ドライブ 
が 内蔵に なった とき 買った 人。 
MSX2 十に なって からの ユー 
ザ 一 （1 年に 満たない 人た ち） は 
3 年 以上の 人の 人数 を 超え られ 
ない。 MSX を 長く 愛して くれ 
ている 人が 多い の だ。 




@ 

2 決 ほ 
つめ か 
またの 
で; S パ 
選擎ソ 
んはコ 
で坷ン 

たと な 
さ 思く 




どう いった 理由で M S X を 選んだ のか 
はわかった けれど、 もっと 根本的な こ 
と を 探って みたい。 なぜ、 パソコン を 
やって みたい と 思った のか？ ゲーム 

,-, のた めだけ なのか。 そして、 実際に 手 

にして みて、 何 を 感じた 力、。 アン ケー 

のお 題 S トは 76 ページの 読者 アンケートで 行 
つてい る。 結果 は 11 月 号で。 





©MSX 以外に 今 

ほしいと 思い ま. 



： ソ コ ンが 



，か。 



X680QQ 

XI 系 

§ 系 

§ 系 



® で ハイ- & n えた 人で、 ほしいと 

o 思って いる パソコンの 機種 を 1 つ 

選んで ください。 



テレビ や ラジオ 

の n マ I シャル 



雜 誌に のつ 

ている 広告 



の 意見 を 

3 



不 明 

その他 

買 I つと ついて < 

るお まけが いい 

かっこいい 

n ン パク 卜 

ディスプレイ は 蓉 

用でなくて もよ い 

プロ グラ ミン 

グが でぎ る 

ゲ I ムが S- 富 

使いやすい 

儷 段が 安い 

、 MSX に 

ま-一-, 力 

， o 



不 明 

3 年 以上 

3 年 未満 

Oi 年 未満 

1 年 未満 

S か 月 未！ il 

3 か 月 未満 
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発売中の ソフト を 再 チェック f 




期間 /6 月 1 5 日から 7 月 1 4 日まで 



世間ば すっかり 夏、 夏、 真夏。 新作 
ソフ卜 もた ぐ さん 出 そ S つて ショッ 
フ にち 夏が 訪れた。 でち、 お 店の な 
か は 冷房です ず し W んだ よね〜。 




期間 中に 発売され; 6 ソフ卜 



。® は MSX2+ 専用、 秦は MSX'MSX2 
/2+ の ソフトです。 CI は MSX2 か 2 + 、 © は MSX か MSX2 かで 黼き 
が 切り 換わります。 S は msx-musk: 対応です。 



15 曰 
17 曰 

20 曰 
23 曰 
28 曰 
30 曰 




韋駄天い かせ 男 1 麦 子に 達いたい (□)/ ファミリ —ソフト /6 雁 円 
章駄 天い かせ 男 2 人生の 意眛 (□)/ ファミリ一 ソフ卜 /1800 円 

1 00 までの 数字 を 3 つ 組み合わせて セ リフを 作り、 女の子 
たち をく どいて 脱がし ちゃう、 シリーズ もの H ゲーム。 
ァグ ニ の 石 （□)/ 八 ミン クバ一 ド ソフト ノ 7,800 円 
ァグ 二の 石と 呼ばれる 宝石 を 盗む た 
め、 臨時の 運転手と して 金持ちの 屋 
敷に しのびこむ 泥棒の キミ。 はたし 
て、 うまく 盗める か 7 
TSE マガジン ディスク スペシャル 2(D: タケルの み 販売 レ TSE ソフト/， 円 H 

1 枚で いろいろ 遊べる ディスク マガジンの 第 £ 弾。 
銀河 （D)Z システム ソフト/ 6,B0D 円 

1 本で 24 の ゲームが 楽しめる お得な ソフ 卜。 

POWERFUL まあ ぉん2雅 子 組デ— 5t(D: タケルの み 販売)/ デ-ビ —ソフト /2 扁円. 
POWERFUL 〜の 女の子の 絵が かわる デ 一夕 集。 
アンジェラス (D)/ エスニック/ B.2 叩 円 S 
世界 各地に 起さた 奇怪な 事件。 それ 
らの謎 を 解 さ 明かす ミステリー A V 
G。 発売が 延び延びになつ ていたの 
がつ いに 登場。 お 待たせし ました。 
ミツ ドガ ルツ SIDEA(D)/ ウルフ チーム/ 8.800 円 
ミツ ドガ ルツ S 旧 EB(D)/ ウルフ チーム/ 8.800 円！ 3 
MSX2+ で 出て いる シ ユー ティングの M2 版、 前後 編, 




1 曰 

S 曰 
7 曰 




8 曰 



13 曰 



八ィ ディ フォス (D)Z ヘルツ /7.B00 円 

5 種類の 自 機と 豊富な 武器で 楽しい、 r 
なめらかな 横 スクロールの シ ユー テ 
ィ ング ゲーム。 舞台 も 深海から 大気 
圏外まで バリエーション 豊か。 

天使た ちの 午後 U ( □) Z ジャスト/ B.800 円 

教師の キミが 女生徒 を 好きに なって しまった。 教師と 生 
徒の 関係 を 越えて 愛 を つらぬけ るか 7 H な AVG だ。 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 (□)/ 光栄/ 3,800 円 13 
信 長の 野望' 戦国 群雄 伝 (□ ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄 /12,8)0 円 E 
超 大人気の シミュレーション ゲーム ■： 
光栄の 集大成と ちいえ る 1 本。 シナ 
リオ は 2 本 用意され ている。 ROM | 
版の 発売 予定 も ある。 
ディスク ステーション 夏休み 号 (□)/ コンパイル /3.BB0 円 
おなじみ ディスク ステーションの 夏休み 特別号。 今回 は 
ランダ 一くんの RPG と SFAVG の 曰 本立て。 
韋駄天い かせ 男 3 戦後 編 (□) /ファミリ一 ソフト/ 6.B00 円 
先に 書いた 1、 2 に 続いて シリーズ 第 3 弾。 ことば 合わ 
せの ように 楽しむ 新しい タイプの AVG。 

ガル フス 卜 リーム (□)/ ザイン 'ソ フ卜ノ 8,800 円 

暴走族に さらわれた 元 恋人 を、 勇敢に 助けに 向か ラ 主人 
公の 男が キミ。 映画の ょラな 設定の 近未来 RPG。 




べス卜 10 

応募 券 




フ 卜なん でち べス卜 




決定// 

RPG 大 



J&P 渋 谷 店 
売り上げ ベスト 10 



さて 読者 参加べ ス卜 10、 第 2 

回目の 「RPG 大賞」 は 『ィ ース 
II』 （曰 本フ アル コム） に 決定し 
た。 2 位の 『ラス 卜 • 八ル マゲド 
ン』 の 得票数の ほぼ 倍の 得票数 
で、 /3; つちぎ り 堂々 の 1 位 だ。 
前 作の 「ィ ース』 も 4 位と 健闘し 
ている。 2 位 以降 は どれ も 僅差 
で、 どんぐりの 背 くらべと いう 
ところ。 集計して いる 感じで は、 
シ ユー ティ ング 大賞の ほうがお 
もしろ かった かな。 なお、 プレ 
ゼン 卜の 当選者 は、 ID 月 号の こ 
の ページの 欄外で。 
そして、 つ ざの べス卜 10 は、 
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シ ユー ティング 大赏 当選者 

クシ ヨン Vol.3 
府〉 三 山 由 貴 〈愛 S 



ノ別、 第 3 弾 「AVG 大 

賞」 を 募集。 先月 同様、 好きな A 

VG を 1 ~3 位まで 3 本 （8 月 

8 曰 現在で 発売中の もの) 八ガ 

キに 書いて 送って ほしい。 あて 

先 は、 =P1 05 東京都 港 区 新橋 4- 1 

-7T I M MSX-FAN 編集 

部 べス卜 10 係まで （8 月 20 曰 

必着で)。 左下の 応募 券 も 忘れず 

に 貼って ね。 八 ガキの 中から 5 

名 様に M ファン テレ 力、 ，名 様 

に 1 位の ゲームに ちなん だ 賞品 

をプ レゼ ン卜。 その ゲーム を 選 

んだ 理由 も 書いて、 じ やん じ や 

ん 応募して ね./ 

く 愛知県〉 野々 山彰ニ くんに はコ ナミ ゲーム コ レ 
県〉 吉田« 〈香川県 >?ss —太 〈大阪 
こテレ カをプ レゼ ン ト。 



順位 


ソフト 名 




ィ一ス K( 日本 フ アル コム） 


2 


ラスト' ハルマゲドン （ブレイン 'グレイ） 


3 


ハイ ドライ ド 3(T&E ソフト） 


4 


ィース （日本 ファル コム） 


5 


ドラゴン ク エス ト 2 (エニック ス） 


6 


カオス エンジェル ズ （アスキー） 




ウイザード リイ （アスキー） 


8 


ァ一 クス （ウルフ チーム） 


9 


マイト • アンド • マジック 2( スター クラフト) 


10 


ェグ ザイル n (㈱日本 テ レネ ッ ト ） 



順位 




ソフト 名 


1 




信 長の 驟 • 戦国 画 云 


2 




ディスク ステ一 シ ョ ン 夏休み 号 


3 




銀 河 


4 




アンジェラス 


5 




ファミリー スタジアム ホームラン コンテスト 


6 


8 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 






ゼビ ウス 


8 




ファンタジー] d 


9 


3 


ディ ガンの 魔 石 


10 


4 


ス一 パ一 大舰 



O i 〜 3 位 は 順当な ところ。 ym 

RPG の 中で、 H もの RPG の 力 
ォス エンジェル ズの 人気 力 < 目立つ。 
ィース II は やっぱり すごい 



O さすが 戦国 « 伝、 初 登場の I 
位 だ。 発売の ほうが 延ひ 延び だつ 
た アンジェラス の 人気 も な かな か 
目立つ （7 月 15 日 調べ） 



協力： サト一 ム セン 1 号 店、 J&P 桷谷 店、 J&P 町 田 店、 蔵 小山 



お IS だ l"t"T も ) 〈光栄の シミュレーション 攻勢 だ〉 上に も 紹介して いるよう に、 r 信 長の 野望' 戦国 群雄 伝 j の ディスク 版に つづき 『水 》 伝 j の ディスク 

版が S 月下 旬に 発売と いきおいの ついた 光栄さん。 8 月 ~g 月に は 群雄 伝の ROM 版 も 発売され ると いう。 ただ、 r 水滸伝 j の ROM 
版の ほラは まだまだ 未定。 いちお ラ 発売の 予定 は あるよ ラ だけど、 なにせ ROM 不足で 手配が つかない とか …… 。 



いい マす か？ 



C 光栄 ※サウンド ウェア 付き は 12 ， 200 円 
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超 新作 ソフ卜 紹^ 




z の 原稿 柳て^^ I, 銮 
した 梅雨 だけど、 か^^; 
* つ と 梅雨 も あけて カラ ッ と ^^^ミ^^ 

f ぶ^ちが w な"。 鎖 曝に 照 43 され 



て 暑 w 季節 をむ^^ る^^^^ 

ぶ r の 特集 付き,, 



ii 面 はすべ て 開発 中の もので 3 C 




丁い こ でん 

水滸伝 




I 光栄 画0044- 61- 6861H8 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


as 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


S.800 円※ 


ジャンル 


シミュレーション 



まお 光栄の 新作 シ 5 ユレ ーシ 3 ン 



『信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 j の 
ディ スク 版が ついに 発売に なつ 
て、 あいかわらずの すごい 人気 
のなか、 光栄から またまた 新作 
シミュレーションの 情報 だ。 こ 
ちら も、 信 長 同様、 他 機種から 
の 移植 版、 ちょっと かわり 種の 
中国の 歴史 もの シ ミュレ 一 ショ 
ン ゲーム r 水滸伝 」 だ。 

先に かわり 種と 書いた の は ほ 
かで もない。 この ゲーム は、 ほ 
かの シミュレーションと はちが 
い、 自国の 領地 を 広げる のが 目 
的で はなく、 自分 をみ がさ 宋国 



腐敗の 原因と なって いる 賊臣を 
倒す ことが 目的と なる の だ。 
キミ は、 官吏 (むかしの 役人） 
に 追われる 無頼漢 (いわゆるなら 
ず 者) の 1 人と して ゲーム を はじ 
める。 地道に 手柄 を あげて 名 を 
あげ、 仲間 や 国の 領地 を 増やし、 
少しずつ 力 をた くわえる ことが 
先決。 自分の キャラ を 成長 させ 

ていく とい ラ RPG によく ある 
要素が 重要な ボイ ン卜 となる の 
だ。 この あたり も かわり 種と い 
ラ 理由の 1 つ だ。 
また ソ 《ラメ 一夕に 「体力」 「腕 



力」 「知力」 r 技量」 と！^ う ものが あ 
るが、 これらに は、 経験 値が 設 
定 してあって、 それぞれの 経験 
値が 100 になる と、 各 パラメ 一夕 
の 数値が 上がる とい 5 しくみに 
なって いる。 

登場人物 はなん と 255 人。 シナ 
U ォも 年代 や 世間の 状況 によつ 
て 4 編 用意され ていて、 最高 7 
人までの 同時 プレイが 可能 だ。 
シナリオ ごとに、 自然と 難易度 
も 変わって くるので、 シナリオ 
の 設定 をよ < 見 てかん たんそ ラ 
な ものから はじめよ ラ。 ゲーム 
中には、 アニメ 処理な ども ふん 
だんに もりこまれ、 ゲーム もい 





っそラ 楽しくなる。 
この 1 " 水滸伝」 ち、 信 長 同様、 

ゲーム ミュージック を 収めた C 
口の サウンド ウェア 付き も 同時 
に 発売され る。 



mm 




う i w 



3 シナリオ は 4 編。 シナリオ ごレ 

さる 人数 や 度な どが 変わる 



きへ 



.t ノ 



*j|**£|*-Ti* > 〈フ アミ スタ 仕様 改正と 機能 充実の ため 発売 延期 ©〉 突然 だが、 ナム コ からこの B 月に 発売が 予定され てい た 『プ D 野球 ファミリ一 ス 
" ノ タジ アム』 が、 11 月 以降の 発売 曰 未定に 変更され た。 現在 決定して いる 新しい 仕様 は、 ① ち9 年度の 最新 データ を ふくむ 23 チーム を収 

V/*VT"T^" か- J* ど 録 ©2 チームまで エディツ 卜が でき、 セーブ 可能 Q) ペナ ン卜 レース モ一ド （5 〜？ 0D 試合まで 選択 可能) つき （つづく） 



媒 体 


■ 


対応 機種 


CSI2/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


7, 圆円 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



やじうま ペナントレース 



I ビ クタ 一音 楽 産業 國003-423-7901隱8 月下 旬 発売 予定 



野球 を 楽しぐ やじうま 見物 ZZ 



媒 _ 体 
対応 機種 



VRAM 



価 格 



ジャンル 



CS32/2+ 



1E8K 



7.800P3 



シミュレーション 



子供の ころ、 将来 何に なりた 
いと 聞かれる と、 プロ野球の 選 
手と ぃラ のが、 むかし は 多 かつ 
たように 思ラ。 しかし、 現実に 
は なかなか なれる もの じ やない。 
でも、 そんな 夢 を かなえて くれ 
るの が この ゲーム だ。 

ゲーム は、 シミュレーション 
タイプで、 キミが プロ 球団の 入 
団 テス 卜 を 受ける あたりから は 
じ まる。 入団 テス 卜 は、 まず、 
ちょっと した ペーパー テス 卜が 
あって、 つぎに 実技。 実技 は、 
八ィ パー ものの ノリで、 規定 時 
間 内に 何メ ー卜ル 走れる かの 走 
力 テス 卜、 懸垂、 腕立て などの 



体力 テス 卜、 そして、 投球 や 守 
備の 技術 テス 卜の 3 種類。 これ 
らの テス 卜に 合格 すれば、 キ 5 
も プロ野球 選手と ぃラ わけ。 

試合 は、 自分の チームの ォ 一 
ター を 決め、 あと は、 選手 交代 
などの 指示 を 出す だけの 監督 気 
分。 データに したがい 選手た ち 
は 勝手に 試合 を 進めて く れる。 
試合の モー ド も 2 人で 楽しむ ォ 
ープン モードと、 1 人で 続けて 
楽しむ ペナ ン 卜 レース モー ドの 
2 種類。 ペナ ン卜 レース モード 
では、 他 チームの 試合 結果が 田 
淵 氏の 解説 付 さで 表示され た り 
してち やめつ け たっぷり だ。 




シルヴィア ーナ 



隱 パック • イン • ビデオ 國《03- 5565-8732國9 月 ほ 曰 発売 予定 



ffl を 助ける ベぐ 旅立つ 少女の 物語 



もともと は ファミコン 版の R 
PG で、 内容 的に は 移植ち の。 
ただし、 MSX2 の 機能 をし つ 
かり 生かした 移植で 十分 楽しめ 
る 内容 だ。 

とつぜん、 不治の病に 倒れた 
お母さん を 助ける ために、 どん 




O シ ルヴィ ァ一ナ はお 母 さ ん と 
人で 平和に 暮らして いた 



な 病気 も 治す という 薬 をつ くつ 
て くれる 人 を さがしに、 主人公 
である 少女 シル ヴィ ァーナ が 冒 
険に 旅立つ ところから ゲームが 
はじまる。 ところが、 薬 を 作つ 
て くれる 人 を 見つけ 出しても、 
魔物に 取られた 8 つの 財宝 を 取 




o お 母 さ んの を 治す 薬 を も と 
めて 勇敢に 冒険へ と 出かける 



り 返さない と 薬 を くれない とい 
われる。 という わけで、 財宝 を 
取り返しに 行く ことに …… 。 

勇ましい 武装の シルヴィア 一 
ナを 操作して、 敵に ビシ バシッ 
と 体当たりで 攻撃。 敵 を 倒せ ぱ、 
お金が 手に入り 武器 や 薬な どが 
買える とい さ オーソドックスな 

RPG だ。 



難易度ち そんなに 高くな く、 
軽快な リ ズ厶で 進む 楽 しい 闩 P 
G だ。 キャラ も かわいく、 グラ 
フィックち なかなか。 誰でも、 
てごろに 楽しめる おすすめの 1 
本と いう 感じ だ。 




O ゲーム 中の キャラクタ は、 敵 も 
なにもかも かわいい の だ 



ま-'。 
とは斜 で攻聲 してな 



O 画面の， 上が 球場 風景。 その 右で 投手と G 試、」 の ^ひば は ほ 



打者の 戦いが くりひろげられる 



とん ど監賢 R 分 




一 ： 亍 ， 一一：： 

ン|> ,:>-- く 了 K-A 

... I I ，，.. マ 一- I； I.-F 



， ク 

R 



^ ， 
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© ビクター 音楽 産業 
©ハ 'ック 'イン • ビデオ 




^?iS/ s :I'tT^ ) 〈フ アミ スタ 仕様 改正と 機能 充実の ため 発売 延期 ©〉@ 『ホ— ムラン コンテスト』 と 組み合わせ ると、 チ一ム が パワーアップ する …… な 

' _ ) どな ど たくさんの 機能に 秘密の 機能 も くわえて、 内容 を 以前に もまして 充実させる 予定。 もち. ろん、 K/1SX2 対応 • 2 メガ ROM • 
H l) X r ) FM 音源 対応' 価格 7,800 円の スペック は そのまま。 詳しい こと は 情報が 入りし だい、 まっさきに 紹介して いきたい。 




クラ フサ ウルス 



IBIT 2 國303-479-4558國8 月下 旬 発売 予定 





媒 体 


@ 


対応 機種 


CZ32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


9,800 円 


ジャンル 


ツール 



■1 



ファイア 一 ポーク 



I ゲーム アーツ 騮303-384-1136隱1(] 月下 旬 発売 予定 



なつかしの テグ ザ 一に 続編 登場// 









媒 体 


(HE 






対応 機種 








VRAM 


1E8K 






価 格 


7,800 円 






ジャンル 


シュ一 ティング 









何年 かまえに、 あの 有名な ガ 
ン ダムが 登場して 以来、 変形 口 
ボッ 卜ち のの アニメな どが かな 
り はやった。 そんな アニメ を、 
そのまま ゲーム 化した ような ァ 
クシ ヨン ゲームが、 以前 発売 さ 
れた 『テグ ザ _J である。 そして、 



o 自機は 中央の 口 ポット。 かっこ 

いい 戦闘機に も 変形で きる 



その 続編 『ファイア 一 ホーク』 が 
登場す るぞ。 

自機 は、 かっこいい ロボ ッ卜 
「ファイア 一 ホーク」。 ふだん は 
人間 型 ロボ ッ 卜の 状態で 移動、 
戦闘 を くりひろげる。 しかし、 

空 を 飛' 3; とさ は バシッ と 変形、 




O 前 作で は 明かさ れ なかつ た 謎 も 
今回 明らかになる とか …… 



これ また かっこいい 戦闘機に は 
やが わりす るの だ。 こいつ を あ 
やつり、 小惑星が 地球に 衝突す 
るの をく い 止める の だ。 



全 9 面 用意され、 各面に はボ 
ス キャラが 待ち受け ている。 ま 
た 操作 を 覚える ための 演習 モー 
ドち 1 面 用意され ている ぞ。 
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BIT 2 は グラフィック ツール も 恐竜 



しばら < の 間、 新作 発売 予定 

表で r ワーク ス GT」 という タイ 
卜ル で、 世間に カーレース ゲー 
厶 だと 思われて いたのが、 正式 
な 夕 ィ卜ル の 決まった、 この 1 "グ 
ラ フサ ウルス _! だ。 さすがに、 グ 
ラフィック ツール も ビ ッ ツーが 
作る と 恐竜に なって しま ラのだ 
つた。 

この ソフト は、 256 ドット 
ドウ 卜の 16 色 モード、 512 ドッ 
ト X2]2 ドットの 16 色 モード、 256 
ドッ卜 ドッ 卜の 256 色 モー 
ドの グラフィック ツール。 基本 
的に は、 CG を かく 機能し か 付 
いていない。 



機能が ものたりな いという キ 
ミ のために、 あとから、 アニメ 
モード ゃス プライ 卜 エディ 夕、 
パターン エディ 夕な どが 付いた 
ワーク ス グラフ サ ウルス も 発売 
される とか …… 。 ただし、 価格 
は 高くなる ので、 GG だけが か 
きたい 人に はこれ でも 十分 I？ 




O キ レイな CG だって、 ほれ、 この 
とおり。 ラ クラ ク かける 



cans 




も 
か 
ん 



O 各面に は ボス キャラ も ひかえて いる。 変形 

技 を 使いながら、 うまく 敵 を 切り抜けよう 



© アニメ 風の グラ 

フィック も OK 




G おもおもしい グ 

ラフィック や …… 




5 ウィン ドウ か 開 いて アイコンで 操作 

にん。 これ は ピッツ— の^: の 画面？ 



©BIT 2 



©ゲ 一ムアー 



113 



お 話 だけで ち 
いいで すか？ 
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〈曰 本フ アル コムの 新作つ いに！ 月 号 発表 か/〉 先月、 この コーナ一 でフ アル コムの 新作に ついて ちょっと 書いた けど、 どうやら、 10 
月 号で なに かしら 紹介で さそ ラだ。 場合によって は 写真が ほんの 何 点なん てこと になる かもしれ ない けどね …… 。 ところで その タイ 
卜ルは 7 みんなの 期待 どおり 『〇0〇HI』 かな。 もったい ないから 教えて あげな〜 い。 乞ラご 期待/ 



'<— ド ソ フ ト 




八 ミン グバー ドソフ 卜 

306-31 5-8P55 
発 7C 曰未疋 



媒 体 


(IS 


対応 機種 




VRAM 


128K 


価 格 


9,800 円 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



MSX2 版 はどうなる？ 



はたして、 こんなに 複雑な 設 

定の 『口一 ドス 島 戦記』 が MSX 
曰に 移植され ると どうなる だろ 
う。 内容 的に は、 PC98 版と 変 
わり はない というよ うに、 八ミ 
ン グノ \：_ ドソフ 卜から は 聞いて 
いるものの、 MSX2 版ので き 
具合が 少 し 心配に なると こ ろ。 
なにせ PC9B 版と PC88VA 版 
以外、 ロー ドス 島 は 発売され て 
いない ぐらいだ から …… 

しかし、 そうなる とよけ いに 
MSX2 版の 登場 は よろこ ふべ 
きこと だ。 はやく MSX2 版の 
動いて いる 姿 を 見たい もの だ。 
残念な ことに、 発売の ほ ラは当 
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OMSX2JS でも 口一 ドス 敏 雰囲気 
をう ま く 再現して ほしい 

に 聞いて いたの だが、 開発が 遅 
れ ている ため、 秋 ごろまで 延び 
そラな 雰囲気。 すごい ゲーム だ 
けに、 やはり 開発に 時間が かか 
るの もしょうがない というと こ 
ろか。 この ロー ドス 島 も 含めて、 
秋から 年末に かけての MSX ソ 



初 7~8 月 ごろに はとい うよう フ 卜に は 期待が 集まりそう。 

小説 や GM のほラ でち 大人気 



ゲームの 『ロー ドス 島 戦記』 の 
ほうの 発売 は、 まだ ちょっと 先 
になり そラ。 でも、 どラ しても 
待ち きれない という わがままな 
キミに は、 ゲームの 予習の 意昧 
も 含めて、 小説が おすすめ。 『口 
- ドス 島 戦記〜 灰色の 魔女〜 j 
(角 川 文庫) が 原作で、 これ を 読 
ん でいた ほうが、 ゲーム を 進め 
るラ えで もや や 有利と か …… 。 
小説で、 ロー ドス 島への 思い入 
れつて やつ を 増強 させて バーン 



と ゲーム を 解い ちゃえ。 
ロー ドス 島の 人気 は、 小説 だ 
けにと どまらず、 ポリス 夕 一 か 

らは CO と カセッ 卜 テープで ゲ 

ーム ミュージック も 発売され て 
いる。 g つの 楽曲と サウンド • 
パフォーマンスと 名付けられた 
ドラマ 部分の 構成に なって いる。 
ほかにち、 力 セッ卜 ブックな ど 
も 発売され ていて、 口一 ドス 島 
の 人気 はと どまる ところ を 知ら 
ない.〃 



ロー 

ひさびさの 大作 RPG の 登場お/ 



以前、 この ページで ちょっと 
新作 紹介した だけな のに、 アン 
ケー卜 八 ガキを 見る と ぐんぐん 
人気が 上がって きた 『ロー ドス 島 
戦記』。 さっそく 特集す るつ さや 
な' いって ことで、 今回の 特集に 
なる の だけど、 いや 一 なかなか 

すごい RPG の 登場 だ。 

呪われた 島と して 名高い ロー 
ドス 島。 この 島の 南に 浮か' 3( 暗 
黒の 島 マー モを、 武力で 統一し 
暗黒 皇帝と 名乗る 戦士べ ルド。 
この 暗黒 皇帝の 魔の 手が 島に し 
のびよ る。 この 魔の 手から 島 を 
守る のが キミの 役目。 はたして 
島に 平和 を 取り もどせる か 7 
—— とい ラス 卜 一 リーで 冒険が 
はじまる。 基本的に は、 原作と 
なって いる 小説に そった シナリ 
ォ になって いるの だけど、 そこ 
は RPG、 プレイヤー である キ 
5 の 行動い かんで 物語 も 変わつ 
てく る。 キミの あやつる キャラ 
クタ も、 原作 どおりの 登場人物 



で プレイで さるの はもち ろん、 
オリジナル キャラクタ を 作って 
プレイす る こと も 可能。 これら 
の キャラ、 最大 6 人が パーティ 
となり 冒険 を くりひろげる わけ 
だ。 また、 ゲーム 中、 舞台と な 
る 国 どう しの 勢力 関係が 変化し 
たり、 以前に 寄った 町が 戦火に 
…… なんて こと もしば しば。 つ 
ねに 状況 も 変化 を 見せる の だ。 




OPC98 版で は、 登場 キヤ 

グラフィック もキ レイに 再現 
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©設定 の 一 】 まかさ 

で 小説 を 再現 



か 人 昍なサ ほ/. 

なり C うの 冊 や 

かま P こ 版 1 ち 

なん 、 SOJ らく 

は あら 集 X たな 

と 、か特 S きら 

こどい 急 M が や 

なけ 高緊 、ルる 

ん いがで とプま 

こな 気 版る ンる 



o 敵との 戦闘. もシミ ュ レ I シ ョ ンケ— ム 的で 

ちょっと わかって いてお もしろ い 



o ビ クタ I 音楽 産業 か 

ら 発売中の CD (稅込 

2 6 7 2 円) ほ 力に テ 

1 フゃ LP も 発売中 




^9 



口-ドス 




注目// 記号の 説明 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 ® は MSX2+ 専用の ソフ 卜です。 
O は MSX2 か 2+'、 © は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わります。 
參は MSX、MSX2/2+ 対 靡 です。 S は MSX - MUSIC 対 * です。 



I ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D はテ V スク 版です。 



発売 予定 曰 


タイ トル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 


8 
月 


3 曰 


ポ ツキ一 （□) ノ ポニーテール ソフト /6.800 円 


曰 


夢幻 戦士 ヴ アリス n (□) /'㈱日本 テ レネ ッ 卜 /8.800 円 E 


R 曰 


ディスク ステーション a 号 （□)/ コンパイル /1 qdn 円 

ノ , < 、 一 一 * ' 一 ■ ~~ 1 — * ^ — ' —J 、 1 — 1 ノ , — I ノ / 、 | ノ iv, | , UH U J J 1 




inn 


イン 卜ゥ ルーダー （□) Z ァ リス ソフ卜 ノ 6,800 円 




1 1 曰 


ぴん^ ^ い ぽんき い 1 〜3 (D) /1 ) レっノ 各 5 RnnR 




？门 曰 


ガール ズ パラ ダイ ス （□) / グ レイ 卜 ノ 7,800 円 




中旬 


シン セサ ウルス Ve「 2 0(D)ZRIT 2 /7 80D 円 171 




相 


テレフォン クラ ブス 卜一 リー （□)/ コンド 飞 一夕 ブレイン /7Rnnw 

, W^r,,*^" 一 ン ,、 1 ノ 、1 _ j I / ~ ■ ^ ^ L ノノレ | ノ / / iUUUI 」 




pi H 


A 列車で 行 こ ラ （Ft)/ ポー一 キヤ 一才 ン /7 nnnn 




qriH 

UU L— 1 


激突 ペナ ン卜 レース 2 ( R ) / コ ナミ ZB.3D0 円 




30 日 


せまって みたい （□)/ 八一 ド /6.800 円 




下旬 


水滸伝 (□)/ 光栄/ 3,800 円 E 




下旬 


信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 （R)/ 光栄/ 11. 800 円 E 




下旬 


信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 (R: サウンド ウェア 付き)/ 光栄/ R 棚 円 




下旬 


や じ 馬べ ナン 卜 レース （□)/ ビク夕 一音 楽 産業 /7.800 円 




下旬 


グラフ サ ウルス （□) /BIT 2 ズ 9.800 円 




下旬 


まじ や べんち や 一 (□) ノ テクノポリス ソフ卜 Z6.800 円 




下旬 


死体 置 場で 夕食 を （□)/ テク ノ ポリス ソフ 卜ノ 7.800 円 




？ 


神の 聖都 （□) /スタジオ パン サ 一/ 9.800 円 H 


9 
月 


已曰 


MSX-FAN1 月 号 (本) Z 徳間 書店 ノ 390 円 (税込） 


8 曰 


ディスク ステーション 秋 号 (D)Z コンパイル /3.880 円 (2 


上旬 


ワーク ス グラフ サ ウルス （ロ）/已|"^/ 価格 未定 




15 曰 


シルヴィア ーナ （□), パック • イン • ビデオ /7.800 円 E 




中旬 


ガン シップ (□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 




2 旧 


ウル ティ マ D (□) /ボニー キヤ 二 オン ノ. 7.800 円 




下旬 


雪の 国 クルージュ （□)/ ザイン • ソフ卜 Z8.8D0 円 S 




下旬 


野球 道 （D: タケルで のみ 販売)/ 曰 本 クリエ ィ 卜/ 7,700 円 




下旬 


ときめき セシル （□)/• テクノポリス ソフト /7.8D0 円 


10 
月 


7 曰 


MSX'FANl 1 月 号 (本)/ 徳間 書店/価格 未定 


S 曰 


ディスク ステ 一シ ヨン 7 号 （□)/ コンパイル /1.340 円 E 


上旬 


アーク ス n (D)/ ウルフ チーム/価格 未定 E 




下旬 


ジャック ニクラウス プロフェッショナル ゴルフ (D)/ ビクター 音楽 産業/価格 未定 



P 定曰 



下旬 
下旬 

7 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



紫禁城 （□)/ ス キヤ ップ卜 ラス 卜 Z 価格 未定 
ファイア一 ホーク （D) /ゲーム アーツ /7.800 円 
妖魔 降臨 （□)/ 曰本デ クスタ /7,800 円 



火星 甲殻 団 （D)Z アスキー/価格 未定 

エス 卜 ランド 物語 (□) ダイ ース卜 キュー ブ /価格 未定 

ロー ドス 島 戦記 (□)/ 八 ミンク バー ドソフ 卜 Z9.8D0 円 

シュ ヴァル ッシル 卜 （□)/ ェ画堂 スタジオ/ 9.800 円 E1 

シャ ティ （D) /システム サ コム /8.800 円 

ガル フォース 怒濤の カオス （D)/ ス キャップ トラスト /7.800 円 

ベ 卜 ナム 1 gss(D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 

ローグ • アライアンス （□)/ ス ターク ラフ 卜/ 9,800 円 

白と 黒の 伝説 〔仮称〕 （ □ ) /ソフト スタジオ W I N G / 価格 未定 

センター コード （□) /ナム コノ 価格 未定 

私鉄 沿線 殺人事件 (D)/ NEW SYSTEM HOUSE OHZ/ 価格 未定 
蝶 類 図鑑 I (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH// 価格 未定 
き ワンダー ボーイ H (R)/' 曰 本 テク スタ Z7.8[]0 円 
テラ ク レス 夕 （R)/ 曰 本物 産/ 7,800 円 
エメラルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 
ビバ ラスベガス （ロレ' 八ル 研究所/ 6.800 円 
銀河 英雄 伝説 （P)/ ボース テック/ B.800 円 E 
ウル ティ マ V (□)/ ポ ニー キヤ 二 オン/価格 未定 
ブライ （□)/ リバ 一 ヒル ソフ 卜/価格 未定 E 
メンバーシップ ゴルフ （□) /ソニー Z7.800 円 E 
極道 陣取り 2(D) ノ マイクロ ネッ卜 Z 価格 未定 
JIS 囲碁 学校 中級 （□) /マイ ティ マイ コン システム /^.fflO 円 
棋譜 入力 S 通信 対局 (□)/ マイ ティ マイ コ ン システム /1 2.800 円 
アレス タ n (媒体 未定)/' コンパイル/価格 未定 
ディ ォス （□)/' ザイン • ソフ卜 Z9.800 円 S 
殺しの ドレス 11 (□)/ フェアリーテール Z 価格 未定 
ファイナル ファンタジー （D)/ マイクロ キャビン Z 価格 未定 
サ一ク （□)/ マイクロ キャビン/価格 未定 H 
ドラゴン ス ピ リ ッ 卜 （媒体 未定)/ ナ厶コ /価格 未定 S 
ルー ン ワース （ロ）/丁8£ ソフ 卜/価格 未定 
プロ野球 ファミリ一 スタジアム （R レナ 厶コ /7,800 円 S 
宁 イス クパッ ク パ ナソフ 卜 センター/' 価格 未定 E 



1$ 



この 情報 は 7 月お 曰 現在の ものです。 



売 

発 



!= 月 以降 発売 曰 未定 
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« とおな じ マンション にある 開発！^ ほとんどが D S 
関係だった が、 なかには 見て はいけ ない 秘密の ソフ ト も 



m' . 、 



バイ ルの仁 細 広 島、 大阪， H£ の 3 者 B 市で; 舌 動す る言懷 も あると か 
急に 広 島 ふうお 好み 焼 さが 食 ときの 取材 は、 DS (ディ スクス 



ベた くな つて 編集部の 近くに あ 
る その 手の 店に 行ったら 満員で 
食べられなかった。 ふと 去年の 
今ごろ を 思い出した。 広 島に あ 
る コンパイルに 取材に 行った 帰 

り、 急に 広 島 ふ 5 お好み 焼ぎ が 
食べた くな つて 広 島 駅ビルに あ 
る お好み焼き 街に 行こうと した 
ら 駅ビル は 定休日だった。 あの 



テーシ ヨン) の 創刊 準備 号 発売 
直前で 「売れる といい な j とコン 
パイルの 仁 井谷 社長が 自信と 不 
安の あいだで つ ふ' やいて いた。 
創刊 1 周年と DS 文庫 

いまや DS は 超 優良 ソフ 卜に 
なつち まって。 …… そラ だ、 広 
島に 行こう。 広 島に 行って お 好 
み 焼 さ を 食べ るん じ や。 



長い 机で I 周年 グ 
ッス 'の, $1 義を やって いた 

1 年 ふ' りの コンパイル は 事務 

所が シ ョ 一 ルーム ふうのと ころ 

に 引っ越し ていた。 のぞく と、 

ちょうど ガラス張りの 社長室で 

5— ティング 中。 あとで 聞いた 

ら 創刊 1 周年 記念 グッズの 会議 

を やって いたんだ そラ だ。 

「10 月 8 曰で 創刊 1 周年なん で 

す。 グッズ は、 カレンダー とか 

レター セッ 卜と いうと ころ か 

な」 (仁 井谷 氏） 

現在の MSX ソフ 卜の なかで 

□ S の 売上 本数 は 20 パー セン 卜 

を 占める という。 

「12 月 8 日 発売の 号から いよい 

よ 月刊 化します。 それと はべつ 

に DS 文庫と いう 企画 も 進めて 

いるんで す。 来年 はこれ で 50 パ 

—セン 卜 達成 をね らいます よ」 



□ S 文庫と は、 文庫 サイズの 
しゃれた ジ ャケッ 卜に 入った □ 
S スペシャル のよ ラな もので、 
価格 は 2000 円く らい を 予定して 
いるそう だ。 中身 は、 たとえば 
ブラスタ 一 バーンと か スーパー 
/ クスを 手直しし たもの など 
を 検討して いると ころと いう。 
ほかに も、 エッチな 企画な ど 
ち 聞いて しまったの だが、 話が 
ちょっと 複雑な ので、 書きされ 
なくなって しまった。 あは は。 

r fg|IA マイ ケ才 J の 顔 モデル . 治さ 

ん （2 1 歳' iHS 旦当） と ttSH ナ人 ■ 水田 浩司 
さん （2C* 'プログラマ） もいた 



EDITORIAL WEATHER 



6 回 コールド 

負け、 試 辦 間わず か 14 分。 つい 
さっき やった、 特»旦 当 K 氏 率い 
る TIGERS PPP (トリ プ 
ル パンチ） とわたし の 無名 チーム 
と の 『激 ペナ 2 く サン プル 版 >』 試 
合 結果で ある。 千円 負けた。 わた 

次号 10 月 号 は 



し ははつ き り いってへ 夕 だか'、 た 

しかに こ 二のと ころ 10 試合 ほど 
人に 勝った こ とがない が、 コンビ 
ユー 夕と 戦っても たいてい 負ける 
が、 凡フライ をと きどき そらして 
しまう が'、 うう、 〈やしい。 ほか 
の 自信 満々 のスタ ッフも K 氏と 戦 
つて iili^ife こういう K 氏が' 害 



これから どんどんい いこと が 
やって < るよう な 秋晴れの 曰 



いた 今月 の激 ペナ 2 特集に は き 
つと いいこと か' 害いて あるに 違い 
ない。 違いない というの は、 たつ 
たいま K 氏 は 原稿 を 書き は じめ た 
ばかり だからで ある。 わつ はつ は 
つ。 勝った、 わたしの 原稿 はこれ 

で 終わりた '。 う— む、 これ そ'、 肉 

柳ら せて 骨 を ifo つて め かな。 

9 月 8 曰 発売/ 
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スタッフ 募集 





德-弾 新登場 

趙 




全国 各地へ 



品名、 機種 名 明記の 上 
r 書留で ご注文 〈ださい 

銀行 振 込 口座 三 井 銀行 経堂 支店 1)5252817 
^ ジャス 卜 サウンド は、 株 ジャス 卜の 登録商標です 



ジャスト • ファンクラブ 会員 募集のお 知らせ/ 



製品 制作の 裏話 や ゲームの ヒント、 新製品の 最新 情報な ど 
を 満載した 会報の 発行 や キャラクター 商品の 販売 等 もお こな 
し、 ます。 くわしく は、 180 円 分の 切手 を 同封して、 「ジャスト' ファ 
ン クラブの 案内 害 希望」 と 明記の 上、 当社 宛に お送り 下さい c 
折り返し、 案内 害 を ご 返送いた します： 



株式 



社 ジャス 卜 ゆ 

ジャス 卜 • ゲーム 事業部 



'逼 



〒156 東京都 世 田 谷 区宮坂 3- 10- 7 YMT ビル 3F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 




^ KONAMI 



心 はし 、ちばんき 、ものに 燃やされね i 



激 ペナ もく すむ 「激 ペナ 2」 感 8 

もう 話題 は、 あちこちに 飛び かってい る けれど、 実際に この 
画面 を 体験した こと はない と 思う ので、 もう 一度 はっきり 

言おう 。激突 ペナントレース 2 は、 前 作の^^;; 
アツ ス ではない ^i^^ が ぎっしり 詰まって いる。 その 
最も 凄い ところ は、 どの 野球 ゲームに もなかった 生の 臨場感 

を 再現 してし まった といろ 事実。 MSX2 始まって 以来の^^ 

を 追って ス クロ";^ liilSE がド キドキ する くらい リア 
ルに 迫って くる。 そのうえ、 データ処理 速度の 大幅 アツ スで 

スピーディ さも 極め 付け 。投球の あとの 真っ暗 画面と もさよ 

ならした し、 キャラクターの 機敏な 動き も 花 丸 もの だ。 その 

ほか、 球場 選択 機能 や、 シーク レツ ト' ファンクション もつ 

いて、 贅沢三昧 ベース ボール を 楽しませて くれる。 この MM 

感 まる 出しの 「激 ペナ 2」 登板 は、 いよいよ 間近に 迫って いる。 



e 、野球 を かえる c 




き 画面 は閱発 中の ものです-. 



帰って きた 野球 神話、 「激突 ペナントレース 2」 8 月 30 日 発売 < 



CS32 CS32+ 対応 



EP^ 搭載 8 月 30 日 発売 



6,300 円 



週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札^ 01 1(851)3000 £ 東北 地区 1 青 森 0177(22)5731 f 火 田 01 88(24) 7000 '【閲 東 地区】 東京 03 (262) 
【関西 地区〗 大阪 06(334)0399 【四国 地区 1 松 山 0899 (33) 3399 〖九州 地区】？ I 岡 092 (7 15) 8200 大牟田 0944 (55)4444 鹿児袅 0994 ( 7 2)0606 



91 10 〖北陸 地区】 新 潟 025(229) 1 141 



ゾ 



鱲 ペナ 2 



っ丄 = tt^^^X. .MSX マ—. クは アスキーの 商《 で Tr;:»|g 承. 通.. 格に は、 ； S'ffi はま まれて ぉリ 5 せ んん 

本社/〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 i!3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大叛府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番は号 礼權 営業所/〒 060 礼稱市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 



因 2+ は、 ゲ 


—厶の 迫力 ももが う 


用ゲ - 


ム ソフト も 続々 登場. グ 










責コ ナミから ★ 


★TsE ソフ 卜から 女 


' 'マルチ プレーヤ'' 対応 


夕 テ' ョコ • ナナメ 


r n スピリッツ 3d スペシャル 」 


"ぐるん ぐるん スクロール" 1 " レイト' ック 2j 




格 6300 円 '*!1!:|«00"»4珐） 



心 を i« たす! fc* ほ^ Human Electronics te>^^SI^^iCsti 
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ハナ ソ ニックなら、 

字で も、 がぜん 

べるので ある。 
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